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本 书 全 面 、 系 统 地 介绍 了 使 用 Creo 3.0 进行 饭 金 设计 的 过 程 、 方 法 和 技巧 ， 内 容 包括 软件 使 用 环境 的 
配置 、 饭 金 设计 界面 介绍 、 倒 金 壁 的 创建 、 饭 金 的 折 弯 、 饭 金 的 展 平 〈 包 括 变形 曲面 的 展开 、 扯 裂 / 转 换 
等 特征 辅助 展 平 饭 金 ) 、 饭 金 的 高 级 处 理 方法 〈 包 括 在 饭 金 上 创建 补 孔 和 四 槽 、 饭 金成 形 特 征 的 创建 ) 、 
饭 金 的 设置 〈 包 括 饭 金 展开 长 度 的 计算 ) 、 叙 金工 程 图 的 创建 和 饭 金 设计 综合 范例 等 。 

在 内 容 安 排 上 ， 本 书 紧密 结合 范例 对 Creo 饭 金 设计 的 流程 、 构 思 、 方 法 与 技巧 进行 讲解 和 说 明 ， 这 
些 范例 都 是 实际 生产 一 线 饭 金 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ， 这 样 安排 能 使 读者 较 快 地 进入 饭 金 设计 实战 状 
态 ; 在 写作 方式 上 , 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ,采用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 

书 中 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 案例 履 盖 了 不 同行 业 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 
张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 150 个 饭 金 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 
讲解 ， 时 间 长 达 12.7h; 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 模型 文件 、 范 例文 件 和 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教 
学 文件 容量 共计 6.2GB ) ; 另外 , 为 方便 Creo (Pro/E ) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提 供 了 Creo 2.0、 
Pro/E 5.0 版 本 的 配套 素材 源 文 件 。 本 书 内 容 人 全面， 条理 清 晰 ， 讲 解 详 细 ， 图 文 并 成 ， 范 例 丰 富 ， 可 作为 广 
大 工程 技术 人 员 学 习 Creo 饭 金 设 计 的 上 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 塔 训 学 校 学 员 
的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 僚 博 大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 
软件 系统 ， 整合 了 PTC 公司 的 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 技术 和 
ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 性 、 
开放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 
分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航 
衬 航 天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 3.0 是 美国 PTC 公司 月 
前 推出 的 最 新 的 版 本 , 它 构 建 于 Pro/ENGINEER 野火 版 的 成 熟 技 术 之 上 , 新 增 了 许多 功能 ， 
使 其 技术 水 准 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 本 书 对 Creo 3.0 饭 金 设计 的 核心 技术 、 方 法 与 技巧 进 
行 了 介绍 ， 其 特色 如 下 : 
@ 内 容 全 面 ， 介 绍 了 Creo 3.0 饭 金 设计 的 各 方面 知识 。 
e@ ”讲解 详细 、 条 理 清 晰 、 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 成 为 饭 金 设计 师 的 读者 ， 本 书 是 一 本 
不 可 多 得 的 快速 入 门 、 快 速 见 效 的 图 书 。 

e@ ”范例 丰富 ， 读 者 通过 对 范例 的 学 习 ， 可 迅速 提高 饭 金 设计 水 平 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 3.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 人 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提 融 学 习 效 率 。 

e ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 150 个 饭 金 设计 技巧 和 
具有 和 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 12.7h，2 张 多 媒 
体 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.2GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 来 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 上 友 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 , 并 提供 Creo、 Ansys、 Adams 
等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮助 ， 在 此 表示 吏 心 
的 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 信友 刚 主 编 ， 参 加 编号 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 怜 、 任 
莫 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江 小、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钴 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 入 超 、 尹 佩 文 、 赵 磊 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 林 、 吴 伟 、 王 海流 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 迪 、 
管 政 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 下 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 









































本 书 和 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 Creo3.4-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 Creo3.4 目录 下 共有 以 下 4 个 子 目录 。 

(1) Creo 3.0_system file 子 目 录 : 包 售 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo (Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 
Creo 2.0、Pro/E 5.0 版 本 的 配套 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 

本 书 约定 

e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 菜 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 〈 选 取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 上， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移 动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step3 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

加 每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 
能 包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 申 、 思 、@) 等 子 操 
作 ， 中 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D” 开始 。 


软件 设置 








@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.4\Creo 3.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
3.0\B000\Common Files\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 启动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

e@e 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 荣 
单 中 的 文件 - 一 | 三 天 到 | 委 今 ， 条 统 弹 出 “Creo Parametric 选项 ”对话 框 ; 在 
“Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定居 功能 区 区 域 ， 单 击 人 从/ 富 出 区 ) “ 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 六 目下 “文件 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
选中 D:\creo3.4 Creo 3.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 


























本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 来 日 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 ; 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 及、 咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、 
Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访 
问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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第 全 章 软件 的 基本 设置 


: : 在 使 用 本 书 学 习 Creo 狐 金 设计 前 ， 建 议 进行 下 列 必 要 的 操作 和 设置 ,这 
样 可 以 保证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 和 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

@ 创建 用 户 文 件 目录 。 

@ 设置 软件 的 启动 目录 。 

@ 设置 系统 配置 文件 。 

@ 设置 界面 配置 文件 。 

@ 饭 金 工程 图 环境 配置 。 





1.1 创建 用 户 文 件 目录 


使 用 Creo 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 找 不 到 
正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Creo 软件 的 安全 相关 性 ; 同时 也 会 使 文件 的 保存 、 删 除 等 
操作 产生 混乱 。 创 建 用 户 文 件 目录 ， 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 ( 或 型 号 ) 建立 用 户 
文件 目录 。 本 书 要 求 在 C 盘 上 创建 一 个 名 为 creo_course 的 文件 目录 。 








1.2 ”设置 软件 的 局 动 目录 





Creo 软件 正常 安装 完毕 后 , 其 默认 的 启动 目录 为 C:\Documents and Settings\Administra toNMy 
Documents， 访 目录 也 是 Creo 默认 的 工作 目录 ， 但 由 于 其 路 径 较 长 ， 不 利于 文件 管理 和 
软件 设置 。 在 本 书 中 ， 我 们 将 把 Creo 软件 司 动 目 录 设 置 为 C:\creo_course， 其 操作 步骤 
如 下 。 

Stepl. 右 击 桌面 上 的 Creo 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 玉 浊 全 今 。 

Step2. 此 时 桌面 上 弹出 “Creo Parametric 3.0 属性 ”对 话 框 , 单 击 该 对 话 框 的 基建 广 各 标 
签 ， 然 后 在 起 位 一 @): 文本 框 中 输入 CN creo_course， 并 单 击 [ 确定 | 坊 钮 。 

说 明 : 进行 上 述 操 作 后 ， 双 击 束 面 上 的 Creo Parametric 3.0 图 标 进入 Creo 软件 系统 ， 其 
工作 目录 便 自 动 地 设 为 Ci:\creo course。 
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1.3 ”Creo 系统 配置 文件 


1.3.1 设置 Creo 系统 配置 文件 


用 户 可 以 用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 的 工作 环境 ， 并 进行 
全 局 设置 .例如 Creo 软件 的 界面 是 中 文 还 是 更 文 或 者 中 英文 双语 , 是 由 menu_translation 
选项 来 控制 的 ， 这 个 选项 有 3 个 可 选 的 值 : yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 以 使 软件 界面 
设 为 中 文 、 英 文 和 中 严 文 双语 。 

本 书 随 书 光盘 中 的 config.pro 文件 ， 对 一 些 基 本 的 选项 进行 了 设置 ， 读 者 进行 如 下 操 
作 后 ， 可 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 。 

Step1. 复制 系统 文件 。 将 目录 D:creo3. 仆 Creo 3.0_system_file\ 下 的 config.pro 文件 复制 
至 Creo 3.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 C:\Program Files\PTO\Creo 
3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTCACreo 3.0\B000\Common Files\text 目录 下 。 
退出 Creo， 然 后 再 重新 启动 Creo，config.pro 文件 中 的 设置 将 生效 。 

Step2. 如 果 Creo 启动 目录 中 存在 config.pro 文件 ， 建 议 将 其 删除 。 

















1.3.2 ”Creo 系统 配置 文件 加 载 顺序 


在 运用 Creo 软件 进行 产品 设计 时 ,还 必须 了 解 系统 配置 文件 config 的 分 类 和 加 载 顺 序 。 
1. 两 种 类 型 的 config 文件 


config 文件 包括 config.pro 和 config.sup 两 种 类 型 ， 其 中 config.pro 是 一 般 类 型 的 配置 
文件 ; config.sup 是 受 保 护 的 系统 配置 文件 ， 即 强制 执行 的 配置 文件 。 如 果 有 其 他 配置 文件 
里 的 选项 设置 与 config.pro 文件 里 的 选项 设置 相 允 盾 , 系统 以 config.sup 文件 里 的 设置 为 准 。 
例如 ， 在 config.sup 中 将 选项 ang_units 的 值 设 为 ang_deg， 而 在 其 他 的 config.pro 中 将 选项 
ang_units 的 值 设 为 ang_sec, 系统 启动 后 则 以 config.sup 中 的 设置 为 准 , 即 角度 的 单位 为 度 。 
由 于 config.sup 文件 具有 这 种 强制 执行 的 特点 ， 所 以 一 般 用 户 应 创建 config.sup 文件 ， 用 于 
配置 一 些 企业 需要 强制 执行 的 标准 。 














2.， config 文件 加 载 顺 序 


首先 假设 : 
e@ Creo 的 安装 目录 为 C:\Program Files\Creo 3.0。 
@ Creo 的 启动 目录 为 C:\creo course。 
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其 次 假设 在 Creo 的 安装 目录 和 局 动 目录 中 放置 了 不 同 的 config 文件 : 
@ 在 C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\B000\Common Files\text 下 ,放置 了 一 个 config.sup 
文件 ， 在 该 config.sup 文件 中 可 以 配置 一 些 企业 需要 强制 执行 的 标准 。 
@ 在 C:\Program Files\PTC\Creo3.0\B000\Common Filesvtext 下 ， 还 放置 了 一 个 
config.pro 文件 ， 在 该 config.pro 文件 中 可 以 配置 一 些 项 目 组 级 要 求 的 标准 。 
@ 在 Creo 的 启动 目录 C:\creo_course 下 ,放置 了 一 个 config.pro 文件 ,在 该 config.pro 
文件 中 可 以 配置 设计 师 目 己 喜好 的 设置 。 
启动 Creo 软件 后 ， 系 统 会 依次 加 载 config.sup 文件 和 各 个 目录 中 的 config.pro 文件 ， 加 
载 后 ， 对 于 config.sup 文件 ， 由 于 其 是 受 保护 的 文件 ， 故 其 配置 不 会 被 履 新 ; 对 于 config.pro 
文件 中 的 设置 ， 后 加 载 的 config.pro 文件 会 窗 新 先 加 载 的 config.pro 文件 的 配置 。 对 于 所 有 
config 中 都 没有 设置 的 config.pro 选项 ， 系 统 保持 它 为 默认 值 。 有 基体 来 说 ，config 文件 的 加 
载 顺 订 如 下 : 
(1) 首先 加 载 Creo 安装 目录 \text ( 即 C:\Program Files\PTCO\Creo 3.0\B000\Common 
Files\text〉 下 的 config.sup 文件 。 
(2) 然后 加 载 Creo 安装 目录 \text ( 妈 C:\Program Files\PTO\Creo 3.0\B000\Common 
Filesvtext) 下 的 config.pro 文件 。 
(3) 最 后 加 载 Creo 启动 目录 〈 即 C:creo_course) 下 的 config.pro 文件 。 














1.4 设置 Creo 软件 的 再 面 配 置 文件 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 《包括 工具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 随 书 光 盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 了 一 定 设 置 ， 建 议 
读者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

step1. 进入 配置 界面 , 下 拉 菜单 文件 ” ep 王 
选项 ”对 话 框 。 

Step2. 导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 目 下 * 双 豫 芭 区 域 ， 单 击 

守信 f 守 出 于) “按钮, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导入 自 定义 交 件 命令， 系统 弹出 “打开 ” 

对 话 框 。 

Step3. 选中 D:\creo3.4 Creo 3.0_ System_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization. 
ui 文件 ， 单 击 卜 汪汪 和 | 交 钮 ， 然 后 单 击 攻 芋 必 抽 有 目下 过 掖 钮 。 
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1.5 ”Creo 软件 的 工程 图 环境 配置 





我 国 国 家 标准 (GB 标准 ) 对 工程 图 规定 了 许多 要 求 , 例如 尺寸 文本 的 方位 和 字 高 、 尺 
寸 第 尖 的 大 小 等 。 本 书 随 书 光 礁 中 的 Creo 3.0_system_file 文件 夹 中 提供 了 一 些 Creo 软件 的 系 
统 文件 ， 对 这 些 系统 文件 的 正确 配置 ， 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国家 标准 。 下 面 
将 介绍 这 些 文件 的 配置 方法 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 将 随 书 光盘 中 的 Creo 3.0_system file 文件 夹 复 制 到 C 盘 中 。 

Step2. 假设 Creo 3.0 软件 被 安装 在 C:\Program Files 目录 中 ， 将 随 书 光盘 中 的 Creo 
3.0_system_file 文件 夹 中 的 config.pro 文件 复制 到 Creo 安装 目录 中 的 \text 文件 夹 下 面 ， 即 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\BOOO0\Common Files\text 中 。 

Step3. 局 动 Creo 3.0。 注意 如 果 在 进行 上 述 操 作 前 ,已经 局 动 了 Creo， 应 先 退 出 Creo， 
然后 再 次 司 动 Creo。 

Step4. 选择 下 拉 末 曲 文件 < 天” 三 
对 话 框 中 选择 色 豆 咏 强 亚 选项 ， 即 可 进入 软件 环境 设置 界面 ， 如 图 1.5.1 所 示 。 




















PTC Creo Parametric 选项 X 
收藏 来 厂 | 查看 并 管理 PIC Creo Parametric 选项 。 
环境 
系统 颜色 选项 
模型 显示 
图 元 显示 排序 : 按 字 母 顺 序 >* 显示 : ， CC:\VProgram Files\PTIC\Creo 3.0\B000\Common Files\text\config. pro ™ 
村 名 称 植 SR 
Ee EE 多 display _point_tags res 移 是 - 显示 基准 点 标 一 
板 W daving setup file C:\creo3.0 system file\drawing. dt1 3 为 Creo ParametYi 
a 多 edge_display qualit very_higt 多 控制 对 于 线 框 和 隐 
更 新 控制 多 enable_absolute_ac 各 控制 "精度 "菜单 的 5 
多 foraat_settp_fils :Vereo3.0_syatea File\foraa se 给 每 种 绘图 格式 分 
自 定义 功能 区 ， 多 general_undo_stack_lim 各 设置 在 顶级 撤消/ 
Es 多 highlight_nhew dim 多 在 绘图 模式 中 ， 用 多 
快捷 方式 菜单 多 kbd_ 各 提供 通过 键盘 选择 E 
多 wake parameters from fmt_ 从 确定 用 一 个 绘图 格 5 
Le 儿 wapke F ‘main dlg Barl 1 “F..， 生 保存 一 个 键盘 宏 。 人 
配置 编辑 器 多 wapks SF Activate 交 收 巡 省 + -， 短 悍 存 一 个 键盘 着。 f 
多 mapks IAPKEY LABELnewbarber amand “ProCm...， 移 悍 存 一 个 键盘 产 。 韦 
多 ben2_1in 2 黎 使 用 静电 经 图 仅 ， 上 
多 pen4_1ihe_meight 1 移 使 用 静电 绘图 仅 ， 上 
多 blottez JESIGNJET600 大 为 生成 出 图 文件 建 : 
多 plotter command witndows print matager 大 设置 用 来 在 系统 中 上 
多 pro_colormap path C:\Program Files\PTIC\Creo 1.0\Common Files\... 参 指定 要 从 磁盘 中 加 末 
多 pro_colormap path C:\Program Files\graphiclib\graphic-library... 大 指定 要 从 磁盘 中 加 末 
多 pro_ format_dir C:\creo3.0 system file\GB format 移 为 绘图 格式 库 设 置 时 
Pro_unit_length Unit me 大 设置 新 对 象 的 默认 E 
添加 人)--- ， 查找 (F)... 量 除 (D) 选项 : | 号 入 /于 出 > 
导出 配置 人 9- - - 由 确定 ss 取消 








1.5.1 “配置 编辑 器 ”设置 界面 


Step5. 设置 配置 文件 config.pro 中 的 相关 选项 的 值 ， 如 图 1.5.1 所 示 。 
(1) drawing_setup_file 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system_file\drawing.dtl。 
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(2) format_setup_file 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system_file\format.dtl。 
(3) pro_format_dir 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system_file\GB_format。 





(4) template_designasm 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system_file\temeplate\asm_start.asm。 ee 
， \ 。 @@@ 

(5) template_drawing 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system file\temeplate\draw.drw。 ee e 
@@@ 

(6) template_sheetmetalpart 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system _file\temeplate\sheetstart.prt。 < 2 
(7) template_solidpart 的 值 设 置 为 C:\Creo 3.0_system_filetemeplate\start.prt。 < < < 
@@@ 


Step6. 把 设置 加 到 工作 环境 中 。 在 图 1.5.1 所 示 的 “配置 编辑 器 ”设置 界面 中 单 击 
“确定 | 按 包 。 
Step7. 退出 Creo， 再 次 启动 Creo， 系 统 新 的 配置 即 可 生效 。 
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第 人 2 章 饭 金 设计 入 门 





i 本 章 主 要 介绍 饭 金 设计 的 一 般 过 程 及 其 操作 界面 ， 它 们 是 饭 金 设计 入 
门 的 必 备 知识 ， 布 望 读 者 能 熟练 学 握 饭 金 设 计 的 操作 界面 及 进入 饭 金 设计 环境 的 方法 。 


2.1 ”级 金 设 计 概述 





饭 金 件 一 般 是 指 具 有 均一 厚度 的 金属 薄板 零件 ,机 电 设备 的 文 撑 络 构 ( 如 电器 控制 柜 )、 
护 弦 《如 机 床 的 外 围 护 日 ) 等 一 般 都 是 饭 金 件 。 跟 实体 零件 模型 一 样 ， 饭 金 件 模 型 的 各 种 
结构 也 是 以 特征 的 形式 创建 的 , 但 饭 金 件 的 设计 也 有 自己 独特 的 规律 。 使 用 Creo 软件 创建 
饭 金 件 的 过 程 大 致 如 下 : 

(1) 通过 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 进 入 饭 金 设计 环境 。 

(2) 以 饭 金 件 所 文 持 或 保护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 第 一 饭 金 辟 〈 即 主 
要 饭 金 壁 )。 例 如 设计 机 床 床 号 护 鹿 时 ， 先 要 按 床 身 的 形状 和 尺寸 创建 第 一 饭 金 壁 。 

(3) 添加 附加 饭 金 壁 。 在 第 一 饭 金 壁 创建 完成 之 后 ， 往 往 需要 在 其 基础 上 添加 夯 外 的 
饭 金 壁 ， 即 附加 饭 金 壁 。 

(4) 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 添加 一 些 实 体 特征 ， 如 实体 切削 特征 、 孔 特征 、 圆 角 
特征 和 倒 角 特征 等 。 

(5) 创建 饭 金 冲 孔 〈Punch) 和 切口 (Notch) 特征 ， 为 饭 金 的 折 弯 作 准 备 。 

(6) 进行 饭 金 的 打 要 〈Bend )。 

(7) 进行 饭 金 的 展 平 〈《Unbend )。 

(8) 创建 级 金 件 的 工程 图 。 














2.2 ” 饭 金 设计 弄 面 介绍 


首先 打开 指定 的 饭 金 文件 。 

Step1. 选择 下 拉 沫 单 文件 ”| 一 > 匡 让 于 型 
录 设 置 衬 Di:\creo3.4\work\ch02.02。 

Step2. 选择 下 拉 采 早 文件 -| 一 和 | 全 命令 ， 打 开 文 件 heater_cover-ok.prt。 






命令 , 将 工作 目 
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打开 文件 heater_cover-ok.prt 后 ， 系 统 显示 网 2.2.1 所 示 的 饭 金 工作 界面 ， 下 面 对 该 工 ee。 
作 界 面 进行 简要 说 明 。 eee 
功能 选项 区 


快速 访问 工具 栏 顶部 工具 栏 按钮 区 








@e@e@ 
获取 数据 ~ 基准 ~ 


ECGDGEIE 轩辕 加 | 本 


国 HEATER_COVER-OK.FRT 
: LI RIGHT 
LI TOP 
IFRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
第 拉 坤 _1 
砷 | 壁 曲面 (第 一 个 壁 ) 
均 扳 全 件 转换 标识 125 
二 平整 1 
二 平 整 2 
二 平整 3 
上 展 平 标识 580 
第 拉 坤 1 
名 3# 折 回 标识 759 
第 拉 伸 2 
BY 组 COPIED_GRDUP 
傅 拉 伸 4 
3 引 阵 列 1 / 模板 
3 省 阵 列 2 /模板 
中 在 此 插 六 


导航 器 选项 卡 区 彤 能 选取 栏 
图 2.2.1 ”Creo 3.0 饭 金 工作 界面 


饭 金 工作 界面 包括 快速 访问 工具 栏 、 功 能 选项 区 、 顶 部 工具 栏 按钮 区 、 视 图 工具 栏 、 
消 恩 区 、 图 形 区 及 导航 占 选 项 卡 区 ， 力 外 还 包括 智能 选取 栏 。 


1. 快速 访问 工具 栏 


快速 访问 工具 栏 中 包含 新 建 、 保 存 、 修 改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 快 速 访 问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工具 栏 。 

2. 顶部 工具 栏 按钮 区 


在 图 2.2.2 所 示 的 工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 
方便 ， 用户 可 以 根据 具体 情况 定制 工具 栏 。 
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。ee | 文件 -| | 模型 | 分 析 注释 泛 况 工具 ”视图 应 用 程序 POQO 
eee 自信 外 过 mi 人 是 涪 1 和 挖角 目 各 槽 fw 游 ” 昌 | 
pe 3 ] Fd VAS Ty 辣 #4 
eee I Ee | 加 Ey ” ”和 军 | 误 转换 i: 2 划 
e@ ee | 重新 生成 平面 yy， 平整 法 兰 志 ， 扯 列 成 型 层 下 S = 填充 。 ” 旅 表 
pp 5 : ' - 动 -| 辆 
eee 操作 ~ 获取 数据 ~ 基准 ~ 形 拱 ~ 工程 > 折 变 ~ 编辑 ~ 曲面 ~ 模型 意图 ~ 
@@@ 
eee 2.2.2 工具 栏 
@@@ 
@@@ 
@@@ :十 疾 ， 
和 症 忌 : 
@O@@0e®@ 


用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 它们 目 
前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 相关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 
”图 2.2.2 所 示 的 工具 栏 中 的 按钮 的 简要 说 明 如 下 。 
蛙 (平整 )， 创建 附加 的 平整 壁 ， 
> (法 兰 ); 创建 附加 的 凸 缘 辟 . 
对 拉 伸 |， 拉 伸 工 具 。 
也 了 面 ， 创建 平面 壁 。 
3 边界 混合 。 定义 边界 混合 
| ( 扯 裂 ): 创建 边 扯 裂 。 
汉 (成 型 ) 创建 成 形 特征 。 
| 创建 扬 角 止 裂 槽 。 
寺 转 并 创建 实 体 向 转换 特征 ， 
= ( 展 平 ) 创建 展 平 特征 。 
说 新 变 创建 折 膏 。 
中 3 折 回 :创建 折 弯 回去 。 
物 于 全 形 起 ， 创 建 平整 形态 ， 
生食 允 创建 偏 移 . 
习 延 站 创建 延伸 面 组 到 指定 的 距离 或 指定 的 平面 。 
司 分 刘 区 域 …， ， 将 曲面 分 割 成 两 部 分 ， 但 不 能 分 割 侧 曲面 ， 











A B C D E F G H 
中 记 国 中 "TO ' 肥 四 " 首 
图 2.2.3 ”快速 工具 栏 
A (新 建 ) 创建 新 对 象 。 B (打开 ): 打开 现 有 对 象 。 
C (保存 ): 保存 活动 对 象 。 D (撤销 ): 撤销 前 一 个 操作 。 


E ( 重 做 ): 恢复 前 一 个 被 撤销 的 操作 。 FF (重新 生成 ) 重新 生成 模型 。 
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G (窗口 ) 工作 窗口 。 H (关闭 ): 关闭 窗口 并 将 对 象 留 在 会 话 中 。 
图 2.2.4 所 示 的 视图 工具 栏 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


J 
dd 所 TRIAL 
图 2.2.4 视图 工具 栏 
A (重新 调整 ): 调整 缩放 等 级 以 全 屏 显 示 对 象 。 
B (放大 ): 放大 模型 或 草图 区 。 
C (缩小 ) 缩小 模型 或 草图 区 。 
D ( 重 画 ): 重 画 当 前 视图 。 
E (样式 ): 设置 模型 的 显示 样式 。 
F (已 命名 的 视图 ): 保存 的 视图 列表 。 
G (视图 管理 器 ): 启动 视图 管理 器 ， 
H (基准 显示 过 滤器 ): 打开 或 关闭 基准 显示 。 
1 (旋转 中 心 ) 旋转 中 心 开 / 关 。 
J]( 注释 显示 过 滤器 ): 打开 或 关闭 3D 注释 或 注释 元 素 。 
K (平整 形态 预览 )， 显示 模型 平整 阵列 的 预览 。 











3. 消息 区 





在 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 筷 区 将 显示 相关 的 提示 人 信息， 用户 可 按照 系统 的 提示 来 进行 
各 种 操作 。 消 恩 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 厂 要 增加 或 减少 可 见 消 居 行 的 
数量 ， 可 将 鼠标 指针 置 于 边线 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 同 时 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 

消 妃 分 5 类， 分别 以 如 下 不 同 的 图 标 提醒 : 








乾 提示 “信息 天 基 告 贺 出 错 上 同和 危险 
4， 图 形 区 
Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 





5， 导 航 器 选项 卡 区 


导航 需 选 项 卡 区 包括 3 个 页 面 选 项 :“ 模 型 树 或 层 树 ”“ 文 件 夹 浏览 大 ”和 “收藏 夹 ”。 

e “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 和 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 《活动 零件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部， 其 从 属 对 象 《〈 和 零件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 乙 下 。 例 如 在 活动 疼 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 组 件 ， 组 件 下 方 
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是 每 个 零件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 件 下 方 
是 每 个 特征 的 名 称 。 奉 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 的 内 容 。 
e@ “文件 夹 浏 览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”， 用 于 浏览 文件 。 
e “收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 


2.3 ”进入 饭 金 设计 环境 


以 新 建 零 件 方式 进入 饭 金 设计 环境 的 方法 有 以 下 两 种 。 
其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 (图 2.3.1)， 进 行 下 列 操作 。 








选项 。 

(2) 在 名称 文 本 框 中 输入 文件 名 ,取消 选中 口 医用 茹 亿 可 横 复 选 枉 ， 以 取消 系统 默认 模 
板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 询 定 掖 钮 。 

Step3. 选取 适当 的 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 〈 图 2.3.2)， 进 行 下 
列 操作 。 








新 立 件 选项 x 
类 型 子 类 型 种 板 
六: 草 给 买 体 mmns_ part Sheetmet+ 3 训 竟 .. . 
® 团 零件 g@) 饭 金 件 
回 ” 装 本 主体 
出 ， 制造 limbs part sheetmetal CC 
此 | 绘图 ms nei Shastnetea | 
[格式 
围 报告 
-上 布 结 图 
记事 本 等 数 
灌 标记 MODELED_BY 
DESCRIFTION 
名 种: ER 
公用 名 称 : 
Y 使 用 默认 模板 复制 关联 择 图 
确定 ”取消 确 正 取消 
2.3.1 “新 建 ” 对 话 框 2.3.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 


(1) 在 该 对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 mmmas- 了 二 +t_sheetmetal 模板 。 
(2) 参数 区 域 的 两 个 参数 MODELED BY 和 DESCRIPTION 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 对 





此 进行 操作 ， 单 击 | 确定 按钮。 


方法 二 : 在 新 建 一 个 零件 时 ， 在 了 型 区 域 选中 四 薰 竹 单 选项 ， 进 入 零件 设计 环境 后 ， 。。。 
选择 模型 功能 选项 卡 染 人 区域 中 的 等 换 为 饮 圣 件 命令 ， 从 而 进入 饭 金 设计 环境 ， 其 操作 过 “。。。 
程 如 下 。 ms 
Stepl. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 。 。。。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 。 en 


(2) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 ， 取 消 选中 口 使 用 以 模 术 复 选 框 ， 以 取消 系统 默认 模 
板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 痊 定 ,按钮 。 | 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "ms 了 tsoia 模板 ， 单 市 | 靖 定 ,| 
按钮 。 

Step4. 选择 模型 功能 选项 卡 染 作 ”区域 中 的 六 措 为 馈 主 件 命令 (图 2.3.3)。 


操作 ™ 
自 隐语 
恢 股 
滴 辑 定 交 
一 
沂 克 模型 
点 也 k 


转换 为 饭 全 件 | 
图 2.3.3 “操作 ”区 域 
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第 蚂 章 创建 饭 金 辟 


本 章 详 细 介 绍 了 第 一 饭 金 壁 和 附加 饭 金 壁 的 各 种 创建 方法 和 过 程 ， 通 
过 范例 操作 ， 读 者 可 以 快速 学 握 饭 金 避 创建 的 操作 技巧 ， 并 领会 其 中 的 实际 含义 。 另外， 
本 章 还 介绍 了 止 裂 权 的 创建 、 饭 金 壁 的 延伸 与 合并 功能 。 


3.1 关于 饭 金 壁 


饭 金 壁 (Wall) 是 指 厚 上 度 一 致 的 薄 金 属 板 ， 它 是 一 个 饭 金 去 件 的 “基础 ”， 其 他 的 饭 金 
特征 《如 证 孔 、 成 形 、 扩 这 和 切割 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 而 饭 金 壁 是 饭 金 件 
最 重要 的 部 分 。 

在 Creo 系统 中 ， 用 户 创建 的 第 一 个 饭 金 壁 特征 称 为 第 一 饭 金 壁 (First Wall)， 之 后 在 
第 一 饭 金 壁 外 部 创建 的 饭 金 壁 均 称 为 分 离 的 饭 金 壁 〈Unattached Wall)。 第 一 饭 金 壁 和 分 离 
的 饭 金 壁 如 图 3.1.1a 和 图 3.1.1b 所 示 。 第 一 饭 金 壁 和 分 离 的 饭 金 壁 的 创建 均 使 用 形 估 7 区 
域 中 的 命令 (图 3.1.2)， 并 且 它 们 的 创建 方式 是 相同 的 。 第 一 饭 金 壁 和 分 离 的 饭 金 壁 创建 
后 ， 还 可 用 形状 * 区 域 中 的 同 (平整 附加 壁 ) 或 艾 (法 兰 附 加 壁 ) 命令 在 其 上 添加 附加 
包 金 壁 ， 如 图 3.1.1c 所 示 。 


外 


外 


附加 饭 金 璧 





b) 分 离 的 饭 金 壁 c) 附加 狐 金 壁 
图 3.1.1 人 饭 金 壁 


文件 - | | 模型 | 分 析 “广大 演 染 工具 ”视图 ”应 用 程序 
? 操 直 止 列 往 ”Rs 玄 折 弯 ” 





于 
2 吉 转换 民 3 折 训 回去 
ll 时 
二 新 生 半 平面 we。 了 R 
操作 = 葡 职 数据 ”基准 = 折 梧 = 
旋转 
这 两 个 命令 用 于 创建 附加 的 饭 金 壁 
扭转 
人 允 ] 扫描 
六 扫描 混合 
部 混合 
ga 旋转 混合 


图 3.1.2 “形状 ”区 域 
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3.2 创建 第 一 匆 金 壁 


3.2.1 概述 


创建 第 一 角 金 壁 的 命令 位 于 , 坑 研 功能 选项 卡 形状 * 区 域 (图 3.2.1)， 使 用 这 些 命令 
创建 第 一 饭 金 壁 的 原理 和 方法 与 创建 相应 类 型 的 曲面 特征 极为 相似 。 另 外 ， 单 击 神 型 功 
能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 可 创建 拉 伸 类 型 的 第 一 狐 金 壁 。 














蝇 丹 癌 拉 伸 ”一 一 一 创建 拉 伸 饭 金 壁 
生生 面 创建 平面 饭 金 壁 
人 定义 边界 混合 饭 金 壁 
胃 诈 壮 。” 一 一 一 一 一 一 创建 旋转 狐 金 壁 
扣 转 一 创建 扭转 狐 金 辟 
所 扫描 。 一 一 一 一 + 一 一 创建 扫描 特征 饭 金 辟 
六 扫描 温 侣 ”一 一 一 一 一 创建 扫描 混合 饭 金 壁 
部 温和 一 创建 混合 饭 金 壁 
5 所 旋转 混合 创建 旋转 混合 饭 金 壁 





3.2.1 “形状 ”区 域 子 亲 单 
3.2.2 ” 拉 伸 类 型 的 第 一 饭 金 壁 


在 以 拉 伸 (Extrude) 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ， 然 
后 给 定 饭 金 厚度 值 和 拉 伸 深度 值 ， 则 系统 将 轮 廊 草 图 延伸 至 指定 的 深度 ， 形 成 注 壁 实体 ， 
如 图 3.2.2 所 示 。 其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 

Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 十 汪 辣 命令， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 灵 王 区域 选 中 加 回 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 区 域 选 中 加 铬 人 忻 单 选项 ， 在 轿 醒 文 
本 框 中 输入 文件 名 称 sm_extrude1， 取 消 选中 口 使 用 默认 更 板 复 选 柜 ， 单 击 , 列 定 按钮 ;在 
系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对话 框 的 晤 王 j 区 域 选 择 WELPEHESEGREES 模 板 , 单 击 | 交 定 ,| 按 
钮 ， 系 统 进入 狐 金 设计 环境 。 

进入 Creo 的 饭 金 设计 环境 后 ， 图 形 区 中 应 该 显示 图 3.2.3 所 示 的 3 个 相互 垂直 的 默认 
基准 平面 ， 如 果 没 有 显示 ， 可 选中 视图 工具 栏 中 党 . 按钮 的 下 拉 列 表 中 的 ”反面 & 示 复 选 
框 ， 将 其 显现 出 来 。 

Step2. 选取 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 * 按钮 。 

Step3. 选取 拉 伸 类 型 。 在 单 击 所 疗 按 钮 后 ， 屏 幕 上 方 会 出 现 图 3.2.4 所 示 的 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 在 该 操控 板 中 ， 按 下 “实体 特征 类 型 ”按钮 口 | (系统 默认 情况 下 ， 此 按钮 为 按 下 
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(模型 模板 提供 的 3 
“个 默认 基准 平面 





3.2.2” 拉 伸 类 型 的 第 一 饭 金 壁 3.2.3 3 个 相互 垂直 的 默认 基准 平面 


说 明 : 利 


文件 + | 模型 分 析 注 杰 谊 染 工具 视图 应 用 程序 | 拉 圳 








4E 216.5 | 5 lio " ll oem"vw XxX 
| 选项 尾 性 

和 / 

日 选择 1 个 项 | 定 久 . .| 


3.2.4 “ 拉 伸 ”操控 板 
用 拉 伸 工具 ， 可 以 创建 如 下 几 种 类 型 的 特征 ， 
实体 类 型 : 按 下 该 操控 板 中 的 “实体 特征 类 型 ” 按钮 口 | 可 以 创建 实体 ( 饭 金 ) 类 
型 特征 。 
曲面 类 型 : 按 下 该 操控 板 中 的 “曲面 特征 类 型 ”按钮 | 局 |， 可 以 创建 一 个 拉 伸 曲 面 . 
在 Creo 中 ,曲面 是 一 种 没有 厚度 和 重量 的 面 ， 但 通过 相关 命令 操作 可 变 成 带 厚 度 
的 实体 。 
薄 壁 类 型 : 按 下 “ 薄 壁 ( 饭 金 ) 特征 类 型 ”按钮 后， 可 以 创建 薄 壁 类 型 特征 。 在 
由 草图 截面 生成 实体 时 ， 薄 壁 特征 的 草图 截面 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 、 
外 侧 或 中 心 轮 慷 边 是 草 绘 截面 。 在 Creo 3.0 饭 金 设计 环境 中 ， 当 “实体 特征 类 型 ” 
按钮 口 | 被 按 下 时 ，“ 薄 壁 特征 类 型 ”按钮 世 始 终 默认 起 作用 。 
切削 类 型 : 操控 板 中 的 “切削 特征 类 型 ? 按 负 | 站 | 被 按 下 时 ， 可 以 创建 切削 特征 。 
一 般 来 说 ， 创 建 的 特征 可 分 为 “ 正 空 间 ” 特 征 和 “抽空 间 ” 特 征 。“ 正 空间 ”特征 
是 指 在 现 有 零件 模型 上 添加 材料 ,“ 负 空间 "特征 是 指 在 现 有 零件 模型 上 移 除 材料 ， 
即 切 前。 
如 果 “切削 特征 类 型 ”按钮 四 须 按 下 ， 同 时 “实体 特征 类 型 ”按钮 口 地 被 按 下 ， 
则 用 于 创建 “ 负 空 间 ” 实 体 ， 即 从 零件 模型 中 挖 去 材料 。 由 于 在 创建 零件 模型 的 
第 一 个 (基础 ) 特征 时 ， 零 件 模型 中 没有 任何 材料 ， 所 以 零件 模型 的 第 一 个 ( 基 
础 ) 特征 不 可 能 是 切削 类 型 的 特征 ， 因 而 ， 此 时 “切削 特征 类 型 ? 按钮 [加 | 是 灰色 
的 ， 不 能 选取 。 
如 果 “切削 特征 类 型 ”按钮 四 豚 按 下 ， 同 时 “曲面 特征 类 型 ”按钮 [也 被 按 下 ， 
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则 用 于 曲面 的 裁剪 ， 即 在 现 有 曲面 上 裁剪 掉 正 在 创建 的 曲面 特征 。 
e@ ”如 果 “ 切 前 特征 类 型 ”按钮 加 | 被 按 下 ， 同 时 “ 薄 壁 特征 类 型 ”按钮 马 及 “实体 特 
征 类 型 ”按钮 口 也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 薄 壁 切削 实体 特征 . 
Step4. 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 
(1) 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 图 3.2.5 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草皮 .命令 ， 
此 时 系统 弹出 图 3.2.6 所 示 的 “ 草 绘 ”对 话 框 。 





草 给 x 
放置 
草 绘 平面 
草 绘 方向 一 
草 绘 视图 方向 ， 反 向 | 
参考 
定 史 内 部 草 些 ... 2 
曲面 草 绘 取消 
3.2.5 ”快捷 荣 单 3.2.6”“ 草 绘 ” 对 话 框 


说 明 : 也 可 以 在 操控 板 中 单 击 国 按钮, 然后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 下 人 -按钮 。 
(2) 定义 草 绘 平面 。 

对 草 绘 平面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 .。 

@ 草 绘 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 ， 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 菜 个 


表面 。 
@ ”选择 贷 用 先前 的 选项 ， 意 味 着 把 先前 一 个 特征 的 草 绘 平面 及 其 方向 作为 本 特征 的 
草 绘 平面 和 方向 。 


选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 操 作 方 法 如 下 : 

将 鼠标 指针 移 至 网 形 区 中 的 RIGHT 基准 平面 的 边线 或 RIGHT 字符 附近 ， 该 基准 平面 
的 边线 外 会 出 现 绿色 加 亮 的 边线 ， 且 RIGHT 字符 也 变 成 绿色 ， 此 时 单 击 ，RIGHT 基准 平 
面 就 被 定义 为 草 绘 平面 , 这 时 RIGHT 基准 平面 的 外 边线 和 RIGHT 字符 从 绿色 变 成 天 蓝 色 ， 
并 且 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 号 苦 ? 血 区 域 的 文本 框 中 显示 出 “RIGHT: Fl 基准 平面 )”。 

(3) 定义 草 绘 视图 方向 。 此 例 中 我 们 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 草 绘 视图 方 回 。 

说 明 : 完成 步骤 (2) 后 ， 图 形 区 中 RIGHT 基准 平面 的 边线 旁边 会 出 现 一 个 黄色 的 箭 
头 ， 如 图 3.2.7 所 示 ， 该 箭头 方向 表示 查看 草 绘 平面 的 方向 。 如 果 要 改变 该 箭头 的 方向 ， 有 
BF ST 

方法 一 : 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 外 加 按钮 ， 如 图 3.2.6 所 示 ， 

方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 附近 单 击 。 
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方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 附近 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 民 疝 命令 。 


Creo 软件 中 有 许多 确定 
方 同 的 地 方 ， 在 图 形 区 
系统 都 会 有 相应 的 箭头 


加 以 明示 ， 应 多 留心 观 
察 。 





图 3.2.7 查看 方向 箭 


(4) 草 绘 平 面 的 定向 。 
说 明 : 选取 革 绘 平面 后 ， 开 始 草 绘 前 ， 还 必须 对 草 绘 平面 进行 定向 ， 定 向 完成 后 ， 系 
统 即 让 草 绘 平面 与 屏幕 平行 ， 并 按 所 指定 的 定向 方位 来 摆 放 草 绘 平面 。 要 完成 草 绘 平面 的 


定向 ， 


必须 进行 下 面 的 操作 。 


@ 先 指定 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 即 指定 一 个 与 草 绘 平 面相 垂直 的 平面 作为 参考 。“ 划 
绘 平面 的 参考 平面 ” 有 时 简称 为 “参考 平面 ” “参照 平 面 ”或 “参考 ”。 

@ 再 指定 参考 平面 的 方向 ， 即 指定 参考 平面 的 放置 方位 ， 参 考 平 面 可 以 朝向 显示 器 屏 
幕 的 上 或 下 或 五 部 或 至 部 (图 3.2.6)。 


注意 : 

@ 为 参考 平面 指定 不 同 的 方向 ， 则 草 绘 平面 在 草 绘 环境 中 的 摆 放 是 不 一 样 的 。 

@ ”参考 平面 必须 是 平面 并 且 要 求 与 草 绘 平面 重 直 。 

@ 如果 参 考 平面 是 基准 平面 , 则 参考 平面 的 方向 取决 于 基准 平面 橘 黄色 侧面 的 朝向 . 

@ 这 里 要 注意 图 形 区 中 的 TOP ( 顶 )、RIGHT ( 右 ) 和 图 3.2.6 中 的 上 、 石 的 区 别 。 
模型 中 的 TOP ( 顶 )、RIGHT ( 右 ) 是 指 基 准 平面 的 名 称 ， 该 名 称 可 以 任意 修改 ; 
图 3.2.6 中 的 上 、 吉 是 草 绘 平面 的 参考 平面 的 放置 方位 。 

@ 完成 步骤 (2) 操作 后 ， 当 系统 获得 足够 的 信息 时 ， 系统 将 会 自动 指定 草 绘 平 面 的 


参考 平面 及 其 方向 ; 如 图 3.2.6 所 示 ， 系 统 自动 指定 TOP 基准 平面 作为 参考 ， 自 
动 指定 参考 平面 的 放置 方位 为 “ 左 ”。 








此 例 中 按 如 下 方法 定 问 草 绘 平面 : 

Q) 指定 草 绘 平 面 的 参考 平面 。 先 在 “ 草 绘 ”对 话 框 的 “参考 ”文本 框 中 单 击 ， 再 单 击 
图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 。 

@ 指定 参考 平面 的 方向 。 单 击 该 对 话 框 中 访问 后面 的 一 按钮 ， 在 系统 弹出 的 图 3.2.6 
所 示 的 下 拉 列 表 中 选择 下 选项 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 村 等 按钮 。 此 时 系统 进行 草 绘 平 面 的 定向 ， 并 使 其 与 屏幕 平 





第 人 93 章 创建 租金 澡 





行 ， 如 图 3.2.8 所 示 。 从 图 中 可 看 到 ，FRONT 基准 平面 现在 水 平 放置 ， 并 且 FRONT 基准 
平面 的 橘 黄色 的 一 侧面 在 底部 。 至 此 ， 系 统 就 进入 了 截面 的 草 绘 环 境 。 

Step5. 创建 特征 的 截面 草 绘图 形 。 拉 伸 特 征 的 截面 草 绘图 形 如 图 3.2.9 所 示 , 创建 特征 
截面 章 绘 图 形 的 步骤 如 下 。 





60 .0 











图 3.2.8 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 3.2.9 截面 草 绘 图 形 


(1) 定义 草 绘 参 考 。 在 Creo 3.0 草 绘 环 境 中 ， 由 于 系统 默认 选取 了 足够 的 参考 来 摆 放 
一 个 截面 (例如: 在 本 例 中 系统 默认 选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参考 )， 所 以 
系统 不 再 自动 打开 “参考 ”对 话 框 。 本 例 中 此 步 操作 可 以 省 略 〈 不 进行 操作 )。 
说 明 : 
在 草 绘 环境 中 ，Creo 对 用 户 绘制 的 图 形 能 进行 自动 尺寸 标注 和 自动 几何 约束 ， 但 系统 
在 自动 标注 和 自动 几何 约束 时 ， 必 须 参 考 一 些 点 、 线 、 面 ， 这 些 点 、 线 、 面 就 是 草 绘 参考 。 
关于 Creo 的 草 绘 参考 应 注意 如 下 几 点 ， 
@ 查看 当前 草 绘 参考 。 单 击 草 给 功能 选项 卡 设 时 "区域 中 的 “参考 ”按钮 号 ， 系 统 
弹出 “参考 ”对 话 框 ， 在 参考 列表 区 ， 系 统 列 出 了 当前 的 草 绘 参考 ， 如 图 3.2.10 
所 示 (该 图 中 的 两 个 草 绘 参 考 FRONT 和 TOP 基准 平面 是 系统 默认 自动 选取 的 )。 
如 果 用 户 想 添加 其 他 的 点 、 线 、 面 作为 草 绘 参考 ， 可 以 通过 在 图 形 上 直接 单 击 来 
选取 。 
@ 要 使 草 绘 截面 的 参考 完整 ， 必 须 至 少 选 取 一 个 水 平 参 考 和 一 个 重 直 参考 ， 否 则 会 
出 现 错误 警告 提示 。 
@ 在 没有 足够 的 参考 来 摆 放 一 个 稚 面 时 ， 系 统 自 动弹 出 图 3.2.10 所 示 的 “参考 ”对 
话 框 ， 要 求 用 户 先 选取 足够 的 草 绘 参考 。 
@ 在 重新 定义 一 个 缺少 参考 的 特征 时 ， 必 须 选 取 足 够 的 草 绘 参考 ， 


“参考 ”对 话 框 中 的 几 个 选项 介绍 如 下 。 

@ 发 | 按钮 : 用 于 为 尺寸 和 约束 选取 参考 。 单 击 此 按钮 后 ， 可 在 图 形 区 的 二 维 草 给 
图 形 中 ， 单 击 欲 作为 参考 基准 的 直线 ( 包括 平面 的 投影 直线 )、 点 ( 包括 直线 的 投 
影 点 ) 等 目标 ， 系 统 立 即将 其 作为 一 个 新 的 参考 显示 在 参考 列表 区 中 。 

@ 从 刘 面 多) 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 再 选取 目标 曲面 ， 可 将 草 绘 平面 与 某 个 曲面 的 交 
线 作 为 参考 。 


Creo 3.0 
似 金 设计 教程 





e  。 蔡 换 @) ”按钮 : 如 果 要 替换 参考 ， 可 在 参考 列表 区 选取 要 替换 的 参考 名 称 ， 然 


后 单 击 此 按钮 。 
© 到 除 血 ) 按钮 如 果 要 删除 参考 ， 可 在 参考 列表 区 选取 要 删除 的 参考 名 称 ， 
然后 单 击 此 按钮 , 
© 求解 怪 ) | 按钮: 当 没 有 参考 或 缺少 参考 时 ,此 按钮 可 用 。 单 击 此 按钮 求解 草 
绘 . 
大 考 了 
TI 


章 绘 参考 列表 区 


! Fe (TOF) ' 中 本 


注意 :“ 参 考 ” 对 话 框 弹出 时 ， 此 “选取 ” 掖 钮 县 惠 | 坟 被 接 下 ， 才能 











So 


选取 草 绘 参考 
9 | 剖面 区) | 选择 | 贰 时 到 天 区 
蔡 换 EE) 虽 队 站) 
伴 污 状况 
元 全 放置 的 | 使 用 过 7 仿 乏 
所 有 无 量 疗 的 等 考 


图 3.2.10 “参考 ”对 话 框 
(2) 设置 草 绘 环境 ， 调 整 草 绘 区 。 
操作 提示 与 注意 事项 如 下 。 
@ 除 可 以 移动 和 缩放 章 绘 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 布 望 看 到 模型 截 
面 草图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草 绘 区 。 方 法 是 按 住 筷 标的 中 键 ， 同 时 移动 
饼 标 ， 可 看 到 图 形 跟着 鼠标 旋转 。 旋 转 后 ， 单 击 视图 工具 栏 中 的 鲁 按 钮 可 恢复 给 
图 平面 与 屏幕 平行 。 
@ 如 果 用 户 不 希望 屏幕 图 形 区 显示 的 东西 太 多 ,可 取消 选中 视图 工具 栏 中 经 .按钮 的 
下 拉 菜 单 中 的 口 芭 显示 栅 粘 和 和 尺 , 按 钮 下 拉 菜 单 中 的 口 在 下面 显示 、 口 3 坐标 系 显示 复 选 
框 等 ， 将 网 格 、 基 准 平面 、 坐 标 系 等 的 显示 关闭 ， 这 样 图 形 界面 显得 更 简洁 。 
@ 在 操作 中 ， 如 果 和 鼠标 指针 变 成 圆圈 或 在 当前 对 话 框 不 能 选取 有 关 的 按钮 或 菜单 命令 
时 ， 单 击 视图 功能 选项 卡 窗口 ” 区 域 中 的 回 按钮 ， 将 当前 窗口 激活 。 
(3) 创建 截面 草图 。 绘 制 并 标注 图 3.2.9 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 Y ，。 
Step6. 定义 拉 伸 深度 及 厚度 并 完成 基础 特征 。 
(1) 选取 深度 类 型 并 输入 其 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ,选取 深度 类 型 为 非 〈《 即 “ 定 
值 拉 伸 ”)， 再 在 深度 文本 框 |216.5 "中 输入 深度 值 30.0， 并 按 Enter 键 。 
(2) 选择 加 厚 方向 ( 饭 金 材料 侧 ) 并 输入 其 厚度 值 。 接 受 图 3.2.11 中 的 箭头 方向 为 饭 金 加 
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厚 的 方向 。 在 薄 壁 特征 类 型 按钮 王后 面 的 文本 框 中 输入 角 金 壁 的 厚度 值 3.0, 然后 按 Enter 键 。 
加 厚 方 问 








深度 方向 


图 3.2.11 深度 方向 和 加 厚 方 加 
切换 材料 侧 按钮 
文件 - | 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 拉 坤 


一 一 一 一 一 


门 | 走 ydLE > 30.0 图 总 2 Mp iI SH oo ve 


Ws i sn 


放置 | 选项 | 弯曲 余 量 | 尾 性 
图 3.2.12 ”切换 材料 侧 按钮 的 位 置 


说 明 : 单 击 图 3.2.12 所 示 操 控 板 中 赴 按 钮 后 的 下 按钮 ， 可 以 选取 特征 的 拉 伸 深度 类 型 ， 
各 选项 说 明 如 下 。 
@ 单 击 在 ( 定 值 ) 按钮 ， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平 
面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进 行 拉 伸 。 
@ 单 击 日 (对 称 ) 按钮 ， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 草 绘 平 
面 两 侧 进行 拉 伸 , 输入 的 深度 值 被 草 绘 平面 平均 分 割 , 草 绘 平面 两 边 的 深度 值 相 等 。 
e@ 单 击 三 (到 选 定 的 ) 按钮 ， 可 以 创建 “到 选 定 的 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 
从 草 绘 平面 开始 拉 伸 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 
其 他 几 种 深度 选项 的 相关 说 明 如 下 。 
@ 在 定义 其 他 特征 (例如 切削 、 楼 、 孔 等 特征 ) 的 深度 类 型 时 ， 还 会 遇 到 下 列 选 项 。 
回 硅 ( 到 下 一 个 ): 深度 在 零件 的 下 一 个 曲面 处 终止 。 
3E ( 穿 透 )， 新 特征 与 所 有 曲面 相交 。 
回 ” 直 (到 选 定 的 ): 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 至 选 定 的 点 、 线 、 面 为 止 。 
加 ”9 上 ( 穿 至 ): 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 曲面 (或 平面 ) 相交 。 
@ 使 用 “ 穿 过 ”类 选项 时 ， 要 考虑 下 列 规则 
回 ”如果 特征 要 拉 伸 至 某 个 终止 曲面 ， 则 特征 的 截面 草图 的 大 小 不 能 超出 终止 的 
曲面 (或 面 组 ) 范围 。 
回 ” 如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 ， 需 使 用 三 (到 下 一 个 ) 选项 。 使 用 
三 (到 下 一 个 ) 选项 创建 的 伸 出 项 不 能 终止 于 基准 平面 。 
回 ”如果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 需 使 用 as ( 穿 透 ) 选项 ， 
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回 “” 使 用 苦 (到 选 定 的 ) 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 ， 

加 ”和 穿 过 特征 没有 与 促 出 项 深度 有 关 的 参数 ， 修 改 终止 曲面 可 改变 特征 深度 ， 
@ 对 于 实体 特征 ， 可 以 选择 下 列 类 型 的 曲面 为 终止 面 。 
零件 的 其 他 表面 ， 它 不 必 是 平整 的 。 
回 基准 平面 ， 它 不 必 平 行 于 草 绘 平面 。 
回 ”一 个 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 。 
M 
M 


在 “装配 ”模式 创建 特征 时 , 可 以 选择 另 一 个 元 件 的 几何 作为 尘 选 项 的 参考 . 
用 面 组 作为 终止 曲面 ， 可 以 创建 与 多 个 曲面 相交 的 特征 。 这 对 创建 包含 多 个 
终止 曲面 的 阵列 非常 有 用 。 

图 3.2.13 显示 了 加 材料 的 有 效 深度 选项 。 





a 一 定 值 1 一 草 绘 平面 
b 一 到 下 一 个 2 一 下 一 个 曲面 平面 ) 
c 一 穿 至 3 一 模型 的 其 他 曲面 (平面 ) 
d 一 罕 透 4 一 模型 的 其 他 曲面 〈 平 面 ) 
ER $ 一 模型 的 其 他 曲面 〈 平 面 ) 
图 3.2.13” 拉 伸 深 度 选项 示意 图 ~ 








(3) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 可 以 单 击 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 的 “预览 ”按钮 后 ， 
预览 所 创建 的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 含 正确 。 预 响 时 ， 可 按 住 足 标 中 键 进行 旋转 得 
看 ， 如 末 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 该 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

(4) 预览 完成 后 ， 须 单 击 该 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 车， 才能 最 终 完 成 特征 的 创建 。 


NN 二 一 
年 图 
症 忌 m 














@ ”将 模型 切换 到 线 框 显示 状态 ( 即 按 下 工具 栏 按钮 图 或 加 或 加 按钮 ) 可 看 到 饭 金 
件 的 两 个 表面 的 边线 分 别 显示 为 黑色 和 绿色 (图 3.2.14 )。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 
击 “切换 材料 侧 ” 按 钮 品 | ( 图 3.2.12 )， 可 改变 黑色 面 和 绿色 面 的 朝向 。 由 于 饭 金 


件 都 较 洲 ， 这 种 颜色 的 区 分 有 利于 用 户 查 看 和 操作 ， 








Fe 


黑色 边线 绿色 边线 1 下 
N Ss 、 | | | 
人、 | | 
1、 1 | 
N | | 
i L | 
Fe 、 一 a | | 
| ey i _ | 
| Tl a | 
b | 、\ 一 
| | SR ee 
”Sr 一 


图 3.2.14 切换 到 线 框 显示 状态 
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@ 如 果 要 对 完成 后 的 特征 进行 编辑 ， 例 如 要 修改 截面 草图 ， 其 操作 方法 如 下 : 在 模 
型 树 中 右 击 F 内控 种 1 第 一 个 壁 ]， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 命 令 ， 然 后 在 
绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 内 部 草 毕 命令 。 


3.2.3 平面 类 型 的 第 一 角 金 壁 


平面 (Flat) 饭 金 辟 是 一 个 平整 的 薄板 ， 在 创建 这 类 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 饭 金 壁 的 正 
面 轮廓 草图 〈 必 须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 《注意 : 拉 伸 饭 金 壁 与 平面 饭 
金 壁 在 创建 时 最 大 的 不 同 点 在 于 ， 拉 伸 饭 金 壁 的 轮廓 草图 不 一 定 要 封闭 ， 而 平面 级 金 辟 的 
轮廓 草图 则 必须 封闭 )。 详 细 操 作 步 又 说 明 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 sm_flatl1， 选 用 mans 了 rt_sheetmet 引 模板 。 
所 示 的 “平面 ”操控 板 。 


饭 金 壁 厚 文 本 框 
ES | 必 亿 型 斩 注释 请 染 工具 视图 应 用 程序 | 平面 


普 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


区,3. 引 肥 由 Sa so YX 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


参考 尾 性 
3.2.15 “平面 ”操控 板 


Step3. 定义 草 绘 平面 。 在 绘图 区 中 右 击 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 曹 经 ... 命 
令 ; 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 
单 击 草 芍 按钮 。 

Step4. 绘制 截面 草图 。 进 入 晶 绘 环境 后 ， 绘 制图 3.2.16 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

Step5. 在 “平面 ”操控 板 的 魏 金 壁 厚 文本 框 中 ， 输 入 饭 金 壁 厚 度 值 3.0， 并 按 Enter 键 。 

Step6. 单 击 该 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 号 ， 预 览 所 创建 的 平面 饭 金 壁 特征 ， 然 后 单 击 
该 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 将 ， 完 成 图 3.2.17 所 示 的 平面 类 型 的 第 一 饭 金 壁 的 创建 。 

Step7. 保存 零件 模型 文件 。 




















下 10.0 一 一 -| 
图 3.2.16 截面 草图 图 3.2.17 平面 类 型 的 第 一 角 金 壁 
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3.2.4 ”旋转 类 型 的 第 一 匆 金 壁 


在 以 旋转 (Revolve ) 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ( 须 
包含 有 中 心 线 ), 然后 给 定 饭 金 厚度 值 和 旋转 角度 值 ， 则 系统 将 轮 廊 草 图 绕 中 心 线 旋转 至 指 
定 的 角度 ， 形 成 薄 壁 实体 ， 如 图 3.2.18 所 示 。 其 详细 操作 步 又 说 明 如 下 。 








图 3.2.18 ”旋转 类型 的 第 一 饭 金 壁 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 sm_revolvel， 模 板 为 mns_Part_sheetmetal 。 
Step2. 创建 图 3.2.18 所 示 的 旋转 类 型 的 第 一 饭 金 壁 特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 
(1) 单 击 弄 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 形状 * 节点 下 的 观 放 汰 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
3.2.19 所 示 的 “旋转 ”操控 板 。 


文件 ~ 模型 人 务 析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 旋转 


I 把 i J 380.00 vw 到 3.0 下 





到 法 芭 尾 性 
3.2.19 “旋转 ”操控 板 

(2) 定义 草 绘 平面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 部 早 尝 .. 命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 昔 短 
按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 

Q@ 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 RIGHT 基准 平面 和 TOP 基准 平面 。 

@ 单 击 革 稚 区 域 中 的 按钮 ， 在 RIGHT 基准 平面 上 绘制 一 条 中 心 线 (图 3.2.20)。 

@) 绘制 绕 中 心 线 旋转 的 草图 (图 3.2.20)。 完 成 绘制 后 ， 单 击 W 按钮。 

在 绘制 旋转 类 型 饭 金 壁 的 截面 草图 时 ， 需 注意 下 列 规则 。 

@ 旋转 截面 必须 有 一 条 中 心 线 , 围绕 该 中 心 线 旋转 的 草图 只 能 绘制 在 中 心 线 的 一 便 。 

@ 若 草 绘 中 使 用 的 中 心 线 多 于 一 条 ， 系 统 将 自动 选取 草 绘 的 第 一 条 中 心 线 作为 旋转 

轴 ， 除 非 用 户 另 外 选取 。 
(4) 确认 图 3.2.21 所 示 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 。 
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说 明 : 若 方 向 相反 ， 应 单 击 “旋转 ”操控 板 最 右 侧 的 各 按钮 。 
(5) 在 系统 提示 下 ， 输 入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 
(6) 定义 旋转 属性 。 在 该 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 苦 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 。。。 











、 、 @@@ 
并 按 Enter 键 。 e ee 
@@@ 
eee 
| @@@ 
40.0, j @@@ 
1 U . 必 | @@g@ 
4.0 | Sy 
| 
旋转 中 心 线 位 ! 10.0 
于 RIGHT 基准 | Je 
平面 上 2 | De 0 | 
TOP 渤 准 平面 | 要 
图 3.2.20 ”截面 草图 图 3.2.21 饭 金 加 厚 的 方向 


(7) 在 该 操控 板 中 单 击 人 3 按钮， 预览 所 创建 的 旋转 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 当 按钮 。 
3.2.5 ”混合 类 型 的 第 一 匆 金 壁 


在 以 混合 (Blend) 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 定义 两 个 或 两 个 以 上 的 截面 ， 然 
后 给 定 饭 金 的 厚度 及 各 截面 间 的 距离 ， 系 统 便 将 这 些 截面 混合 形成 注 壁 实体 ， 如 图 3.2.22 
所 示 。 其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 





3.2.22 ”混合 类 型 的 第 一 饭 金 壁 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 sm_blend1， 模 板 为 mns_Part_sheetmetal。 

Step2. 创建 图 3.2.22 所 示 的 混合 类 型 的 饭 金 壁 特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 的 哺 温 全 按钮 , 系统 弹出 图 3.2.23 所 示 的 “ 平 
行 混合 ”操控 板 。 

立信 模型 人 分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程 计 平和 站 起 车 





门 | 国 图 | 一 弹 区 |:. "wes wv Xx 
国生 而 前 选项 | 折 痰 余 且 | 相 切 | 尾 性 
3.223 “平行 泥人 ”要 柱 仆 1 


(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
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@ 定义 草 绘 平 面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 绽 . 命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看; 单 击 草 星 ， 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

@) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默认 参考 RIGHT 基准 平面 和 TOP 基准 平面 。 

图 创建 图 3.2.24 所 示 的 第 一 个 截面 ， 操 作 过 程 : 绘制 两 条 中 心 线 ee> 用 口径 形 " 按 
钮 绘制 长 方形 ee 进行 对 称 约束 ee> 用 四角 "按钮 进行 圆 角 修 饰 ee 和 > 进行 约束 和 
修改 、 调 整 尺寸。 

@ 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 W 按钮 。 


， 注 意 : 绘制 混合 特征 的 每 一 个 截面 时 ， 系 统 会 
在 第 一 个 图 元 的 绘制 起 点 处 显示 一 个 方向 稍 ， 
， 头 ， 表 明 各 截面 的 起 始点 和 方向 。 














“的 起 始点 
图 3.2.24 第 一 个 截面 草图 

说 明 : 要 改变 起 始点 的 位 置 ， 可 先 选取 截面 的 某 个 顶点 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 超 总 区] 命令 ; 要 改变 起 始点 处 的 箭头 方向 ， 可 选取 起 始点 并 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 色 ) 命令 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

Q@ 在 “平行 混合 ”操控 板 中 单 击 总 面 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 3.2.25 所 示 的 界面 ; 在 该 
操控 板 的 “截面 ”界面 中 选中 “截面 2” 将 其 激活 ， 单 击 草 给 . 按钮。 

@ 绘制 并 标注 图 3.2.26 所 示 的 第 二 个 截面 草图 。 

@) 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 





文件 + 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 笠 疗 老人 台 PO'Q 
A i 
口 | 从 田 | 个 |"| 1 "|[30.0 加 图 冰 忆 lz.0 "|%| 中 I9 坊 园 50v X 基 礁 


| 截面 j 选项 | 折 弯 余 量 | 相 切 | 尾 考 


@) 音符 截面 
选 定 截面 
蕉 面 1 4 @) 坑 称 尺寸 
9 截面 2 未 定义 移 除 参考 
坊 移 自 
截面 1 w 30.0 |v 


草 绘 . . - 


3.2.25 “平行 混合 ”操控 板 2 
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(4) 定义 厚度 及 加 厚 方向 。 在 “平行 混合 ”操控 板 中 王后 的 文本 框 中 输入 值 2.0, 并 。。。 





@@@ 
按 Enter 键 ; 采用 系统 默认 的 加 厚 方 辐 (图 3.2.27 所 示 的 箭头 方 癌 )。 2 
| @@@ 
@@@ 
| f @@@ 
人 什 | | 0 
| Ts @@@ 
| 35.0 
PE ET I @@e@ 
| @@ @ 
Ry @@e® 
{十 、 
“第 二 个 截面 的 起 点 
3.2.26 ”第 二 个 截面 草图 3.2.27 ”人 饭 金 加 厚 的 方 同 


(5) 定义 各 和 截面 间 的 侦 移 距离 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”界面 中 选中 “截面 
2” 将 其 激活 ， 在 其 电 敬 日 区 域 的 文本 框 中 输入 值 30.0， 并 按 Enter 键 。 

(6) 在 该 操控 板 中 单 击 2 按钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 然 后 单 击 Y 按 
钮 ， 完 成 混合 关 型 的 第 一 饭 金 壁 的 创建 。 





3.2.6 ” 仿 移 类 型 的 第 一 饭 金 壁 


在 以 偏 移 (Offset) 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 选取 一 个 曲面 或 实体 上 的 面 ， 然 
后 给 出 偏 移 距离 ， 系 统 便 对 该 曲面 进行 偏 移 ， 从 而 创建 薄 壁 实体 ， 如 图 3.2.28 所 示 。 其 详 
细 操 作 步 又 说 明 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 sm_offset1， 模 板 为 mms_-part sheetmetal 。 

Step2. 创建 图 3.2.29 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 单 击 看 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 辣 ， 按 下 | 口 按 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 系统 默认 参考 ， 绘 制图 3.2.30 所 示 的 截面 草图 ， 选 
取 深 度 类 型 为 在 ， 深 度 值 为 65.0。 









偏 移 类 型 
的 饭 金 壁 拉 伸 曲面 

= BE— 80.0 oe 
图 3.2.28 ” 偏 移 类 型 的 第 一 角 金 壁 图 3.2.29 ”创建 拉 伸 曲面 图 3.2.30 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 3.2.28 所 示 的 偏 移 类 型 的 拟 金 壁 特征 ， 操 作 步 台 如 下 。 
(1) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 篇 和 "区域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 管 偏 徐 ， 此 时 系统 弹出 图 3.2.31 
所 示 的 “ 偏 移 ” 操 控 板 。 
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eee 苹 件 * 异型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 坑 移 
eee 和 折 | 绩 io.o 国 El3.0 Mi 特殊 处 理 |  ” 单 击 此 相 添 加 项 Hl Ny] WT so 区 Xx 


@ee 短 考 | 选项 | 碍 曲 祭 有 皇 | 尾 性 
eee 3.2.31 “ 偏 移 ”操控 板 


ea (2) 在 系统 宣 选 要 仙 相 的 而 组 或 出- 的 提示 下 ， 选 取 前 面 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(3) 设置 偏 移 距离 。 在 站 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 10.0。 
(4) 确定 加 厚 方向 。 接 受 图 3.2.32 所 示 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 。 


图 3.2.32 ” 饭 金 加 厚 的 方向 
(5) 在 王后 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 3.0， 并 按 Enter 键 。 
(6) 单 击 “ 偏 移 ”操控 板 中 的 涯 按 钮 ， 完 成 偏 移 类 型 的 第 一 饭 金 壁 的 创建 。 


3.2.7” 变 截面 扫 搬 类 型 的 第 一 饭 金 壁 


在 以 变 截 面 扫 摘 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 , 首先 需要 定义 扫 摘 选项 , 然后 定义 轨迹 ( 包 
括 原 点 轨迹 、 一 般 轨 迹 和 X 轨迹 等 ) 和 特征 截面 。 下 面 以 创建 图 3.2.33 所 示 的 变 截 面 扫描 
类 型 的 第 一 饭 金 壁 为 例 ， 次 明 其 详细 操作 步骤 。 


基准 曲线 1: 原点 轨迹 


基准 曲线 2: X 轨迹 


3.2.33” 变 截面 扫描 类 型 的 第 一 饭 金 壁 


基准 曲线 3: 一 般 轨 迹 


- 
- 
- 
、 一 
、 一 
1 
1 
1 
\ 
\ 
\ 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 六 位 ”| 一 > 至 是 ”命令 , 将 工作 目录 
设置 至 D:\creo3.4\work\ch03.02。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 苦 件 ” 王宫 让 命 令 ， 打 开 文 件 sm_varsecsweepl.prt。 

Step2. 选择 模型 _ 功 能 选项 卡 染 ” 区 域 中 的 等 于 和 部 本 全 命令 ， 进 入 狐 金 环境 。 

Step3. 选择 模 至 功能 选项 卡 缚 状 ” 区 域 中 的 各 3 者 命令 ， 在 “扫描 ”操控 板 中 确认 
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“实体 ”按钮 品 和 “人 允许 截面 根据 参数 化 参考 或 沿 扫描 的 关系 进行 变化 ”按钮 必 被 按 下 。 

Step4. 定义 扫描 轨迹 。 在 系统 弹出 的 “扫描 ”操控 板 中 单 击 者 专 选项 上 不， 系统 弹出 
图 3.2.34 所 示 的 “参考 > 界面， 然后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 曲线 1、 基 准 曲线 2 和 基 
准 曲线 3 为 扫描 轨迹 曲线 ， 并 选中 “ 链 1” 右 侧 的 复 选 框 ， 将 基准 曲面 2 定义 为 X 轨迹。 

3.2.34 所 示 的 “人 参考 ”表面 中 各 命令 的 功能 说 明 如 下 。 

e@ 得 直 于 示 迹 ， 堆 平 面 生 直 于 指定 的 轨迹 

@ 于 下 于 控 司 : 鹤 平 面 没 指 定 的 方向 垂直 于 原点 轨迹 的 2D 投影 。 

e@ ”恒定 法 向 ， 堆 平面 垂直 矢量 保持 与 指定 的 参考 方向 平行， 

@ “所 渤 .轨迹 的 截面 义 矢量 ， 

@ 日 劲 : 截 平面 具有 自动 的 XY 方向 。 





朱 起 玉 可 oT 
原点 国 MM 国 国 
链 1 el 口 口 
链 2 口 口 
- ”w| 委 直 于 示 还 
细节 _ 雪 直 于 投影 
截 平面 控制 但 宕 法 和 
重 直 于 雪 注 ; 
水 平 / 竖 直 控制 
X 轨迹 


人 一 一 一 一 > 站 过 迹 
目 动 


图 3.2.34 “参考 ”界面 





Step5. 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 在 该 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 ，， 
系统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 3.2.35 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y_ ， 完 成 截面 
草图 的 绘制 。 





图 3.2.35 ”和 截面 音 








Step6. 采用 默认 的 饭 金 加 厚 方向 ,在 区 后 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 度 值 1.0, 并 按 Enter 
刍 。 
Step7. 单 击 该 操控 板 中 的 > 








按钮 ， 完 成 变 截面 扫描 类 型 的 第 一 饭 金 壁 的 创建 。 
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22: 3.2.8 ” 扫 插 竟 合 类 型 的 第 一 玖 金 壁 


ee。 在 以 扫描 混合 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 首 先 要 定义 扫描 轨迹 ， 然 后 还 要 定义 扫描 轨 
ee 。 迹 上 的 混合 截面 草图 。 下 面 以 创建 图 3.2.36 所 示 的 扫描 混合 类 型 级 金 Po 说 明 其 详细 
ec 操作 步骤 。 
i Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 名 称 为 sm_sweptblend1， 选 用 mmns_ 了 at_sheetmet 纪 模板 。 
Step2. 绘制 轨迹 曲线 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ， 选 取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 3.2.37 所 示 的 轨迹 曲线 。 

















图 3.2.37 绘制 轨迹 曲线 


Step3. 定义 扫描 轨迹 。 单 击 措 诗 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 地 扫 毕 晤 按钮 ， 系 统 弹 
出 图 3.2.38 所 示 的 “扫描 混合 ”操控 板 ， 在 系统 只 过 其 如 各 两 个 宕 作为 后生 源 全 的 扫 迹 . 的 提示 下 ， 选 
取 Step2 创建 的 轨迹 曲线 为 扫描 轨迹 。 


文件 | 异型 分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序  ， 扫描 混合 





[Cl3.0 到 吕 中 SIN X 基准 


适 考 | 堆 面 | 相 切 | 选项 这 曲 作 有 量 尾 性 


3.2.38 “扫描 混合 “操控 板 


Step4. 创建 扫描 混合 的 第 一 个 截面 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 项 面 选项 卡 ， 选 
中 司 草 疆 世面 单 选项 ， 单 击 时 芍 按钮， 绘制 和 标注 图 3.2.39 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 

Step5. 创建 扫描 混合 的 第 二 个 截面 。 单 击 看 入 按钮， 插入 第 二 个 截面 ， 然 后 单 击 
草 答 按钮， 绘制 和 标注 图 3.2.40 所 示 的 第 二 个 截面 草图 。 





图 3.2.39 ”第 一 个 截面 草图 图 3.2.40 ”第 二 个 截面 草图 


说 明 : 第 一 个 截面 草图 的 默认 位 置 是 在 扫描 轨迹 的 起 点 ， 第 二 个 截面 草图 的 默认 位 置 是 
在 扫描 轨迹 的 终点 。 
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Step6. 定义 狐 金 厚度 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 蕊 后 的 文本 框 中 输入 饭 金 厚度 值 30， 。。。 
并 按 Enter 键 。 
Step7. 确定 加 厚 方向 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 (图 3.2.41)。 和 


| 地面 | @@@ 





图 3.2.41 人 饭 金 加 厚 的 方 丫 


Step8. 单 击 该 操控 板 中 的 疲 按钮 ， 完 成 扫描 混合 类 型 的 第 一 饭 金 壁 的 创建 。 
3.2.9 螺 斋 扫 朱 类 型 的 第 一 匆 金 壁 


在 以 螺旋 扫描 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 定义 螺旋 扫描 的 轨迹 和 截面 草图 。 下 面 
以 图 3.2.42 所 示 的 螺旋 扫描 饭 金 壁 为 例 ， 说 明 其 详细 操作 步 又 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 sm_helicalsweepl1， 模 板 为 "nns_Part_sheetmetal 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 短 3 省 思 和 :2 斑 旦 话 扫 指控 钮 ， 弹 出 “螺旋 
扫描 ”操控 板 。 

Step3. 定义 螺旋 扫 摘 轨迹 。 

(1) 在 “螺旋 扫描 ”操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 匀 被 按 
下 。 

(2) 单 击 该 操控 板 中 的 .之 字 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 . 下 藉 .- 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(3) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIHGT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 
进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制 和 标注 图 3.2.43 所 示 的 轨迹 线 〈 注 意 : 必须 绘制 几何 中 心 线 )。 


上 一 一 “| 120.0 


一 一 








图 3.2.42 ”螺旋 扫描 饭 金 壁 图 3.2.43 ”绘制 轨迹 线 


(4) 单 击 要 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
Step4. 定义 节 距 值 。 在 访 1200 7 中 输入 市 距 值 120.0， 并 按 Enter 键 。 
Step5. 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 该 操控 板 中 单 击 轿 | 按 钮 ， 系 统 进 入 草 绘 环境 ， 给 
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制 和 标注 图 3.2.44 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 。 





Step6. 确定 加 厚 方 向 。 接 受 图 3.2.45 所 示 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 。 


i i 
| I 
| 1 
! 1 
! 1 
! 1 
! 1 
! 1 
! 1 
! 1 
! 1 
1 1 
I 

了 








图 3.2.44 ”截面 草图 图 3.2.45 ”人 饭 金 加 厚 的 方向 
Step7. 在 系统 提示 下 输入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 
Step8. 单 击 “螺旋 扫描 ”操控 板 中 的 全 按钮 ， 预 览 所 创建 的 螺旋 扫描 特征 。 
Step9. 单 击 该 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 类 型 的 第 一 饭 金 壁 的 创建 。 





3.2.10 ” 边 青 混合 类 型 的 第 一 匆 金 壁 


在 以 边界 混合 的 方式 创建 第 一 饭 金 辟 时 ， 需 要 定义 多 条 边界 曲线 以 实现 边界 混合 。 下 
面 以 图 3.2.46 所 示 的 边界 混合 类 型 饭 金 壁 为 例 ， 说 明 其 详细 操作 步骤 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch03.02， 打 开 文 件 sm_boundary1.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 党 共 ” 区域 中 的 写 半 界 温 全 按钮 , 弹出 “混合 边界 “操控 板 。 

Step3. 选取 边界 曲线 。 在 “混合 边界 ”操控 板 中 单 击 时 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ” 
界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 3.2.47 所 示 的 第 一 方 回 的 3 条 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 
域 中 的 “ 单 击 此 .…” 字 符 ， 然 后 按 住 Cal 键 ， 选 取 图 3.2.47 所 示 的 第 二 方 癌 的 两 条 曲线 。 

Step4. 在 号 后 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.5， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 在 该 操控 板 中 单 击 汪 按钮 ， 预览 所 创建 的 边界 混合 类 型 的 第 一 饭 金 壁 ,确认 无 
误 后 ， 单 击 于 按钮 。 


A、 第 一 方向 的 边 
aa 3 界 曲线 
“> 第 二 方向 的 -> 
边界 曲线 























图 3.2.46 边界 混合 类 型 的 饭 金 壁 图 3.2.47 选取 曲线 
3.2.11 将 实体 零件 转化 成 第 一 匆 金 壁 
1， 概述 


创建 包 金 零件 还 有 万 外 一 种 方式 ， 吏 是 和 创建 实 体 零件 ， 然 后 将 实体 零件 转化 为 饭 金 
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件 。 对 于 复杂 狐 金 护 畦 的 设计 ， 使 用 这 种 方法 可 简化 设计 过 程 ， 提 高 工作 效率 。 

当 打 开 《或 新 创建 ) 的 零件 为 实体 零件 时 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 损人 ” 下 拉 菜 单 中 
的 转换 为 饭 全 件 按钮 (图 3.2.48), 然后 通过 系统 弹出 的 操控 板 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 。 
转换 方式 有 两 种 ， 分 别 介 绍 如 下 。 

e 徊 ; 选 择 该 选项 ， 将 材料 厚度 均一 的 实体 零件 转化 为 饭 金 零件 。 其 操作 方法 是 先 
在 实体 零件 上 选取 某 一 曲面 为 驱动 曲面 ， 然 后 输入 狐 金 厚度 值 ， 即 可 转换 成 饭 金 
零件 。 完 成 转换 后 ， 驱 动 曲面 所 在 的 一 侧 表面 为 饭 金 零件 的 绿色 面 。 
注意 ; 以 这 种 方式 转换 时 ， 实 体 上 与 驱动 曲面 不 重 直 的 特征 ， 在 转换 成 饭 金 零件 
与 驱动 曲面 重 直 ， 如 图 3.2.49 所 示 。 
e@ ”四 ， 尘 择 该 选项 ， 可 将 材料 厚度 为 非 均一 的 实体 零件 转化 为 “ 壳 ” 式 饭 金 零件 ， 


其 操作 方法 与 抽 元 特征 相同 。 
指定 用 作 令 金 件 驱动 的 曲面 
RU 











味 








多 放 模型 册 
ATE ; ed 确定 。 职 消 
转换 为 饭 全 件 。 一 一 一 一 > 第 一 肚 


天 闭 


图 3.2.48 “操作 ”下 拉 菜 单 





该 特征 与 驱动 曲面 不 垂直 选取 该 表面 为 驱动 曲面 该 特征 与 驱动 曲面 垂直 





1 


一 一 一 一 一 一 一 


a) 实体 零件 (转换 前 ) b) 饭 金 零件 (转换 后 ) 
3.2.49 “了 驱动 曲面 ”转换 方式 举例 


2. 范例 1 


本 例 将 以 iving srf 嘱 动 曲面 ) 的 方式 将 实体 零件 转化 为 饭 金 件 。 

Step1l. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 将 其 命名 为 sm_drivel。 

Step2. 创建 图 3.2.50 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 击 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各” 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 .命令 ; 
选取 草 绘 平面 为 FRONT 基准 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 参考 RIGHT 基准 平面 和 TOP 基准 平面 ， 绘 制图 
3.2.51 所 示 截 面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 在 ， 深 度 值 为 260.0。 
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Step3. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 3.2.52 所 示 。 








12.0 
| HH 站 
90.0 5 

图 3.2.50 ”创建 拉 伸 特征 图 3.2.51 截面 草图 图 3.2.52 ”转换 为 第 一 饭 金 壁 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 染 作 “下拉 菜单 中 的 转换 为 饮 圣 忻 按钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 单 击 三 按钮 。 

(3) 在 系统 哩 造 友爱 用 作 驱 动 曲 而 的 实体 由 机 的 提示 下 ， 选 取 图 3.2.52 所 示 的 模型 表面 为 驱动 曲面 。 
(4) 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 20， 并 按 Enter 键 。 

(5) 单 击 汪 按钮 ， 完 成 饭 金 的 转换 。 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 

说 明 : 完成 转换 后 ， 将 模型 显示 设置 到 线 框 状态 ， 可 观察 到 驱动 曲面 所 在 的 一 侧 表面 


为 饭 金 零件 的 绿色 面 ， 如 图 3.2.53 所 示 。 


此 绿色 面 
为 驱动 面 








3.2.53 ”查看 驱动 面 


3. 范例 2 

本 例 以 四 的 方式 将 实体 零件 转化 为 狐 金 件 。 

在 设计 一 个 零 部 件 〈 或 产品 ) 的 护 盖 时 ， 本 例 所 介绍 的 方法 是 一 个 很 好 的 选择 。 

该 方法 的 原理 ， 在 装配 环境 中 ， 先 根据 饭 金 件 将 要 保护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 ， 创 





建 一 个 实体 零件 ， 然 后 将 该 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 臂 ， 完 成 转换 后 ， 系 统 便 目 动 进入 外 
金 环 境 ， 这 样 就 可 以 添加 其 他 饭 金 特征 ， 如 附加 角 金 壁 、 神 扎 和 印 巾 等 。 


Task1. 创建 一 个 实体 零件 


创建 一 个 实体 零件 模型 ， 将 其 命名 为 sm_solid_1， 该 零件 模型 中 仅 包 含 一 个 实体 拉 伸 特征 ， 


该 特征 的 截面 草图 和 拉 伸 尺寸 如 图 3.2.54 和 图 3.2.55 所 示 。 


-一 一 40.0 





图 3.2.54 截面 草图 图 3.2.55 ” 拉 伸 尺寸 
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Task2. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 辟 
Step1. 从 人 硬盘 或 内 存 中 打开 前 面 创 建 的 sm_solid_1.prt 实体 零件 , 选择 异型 功能 选项 卡 2 





操作 下拉 某 单 中 的 转换 为 扳 全 件 合 令 。 oo0 
Step2. 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 因 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 3.2.56 所 示 的 “ 。。。 
“过 ”操控 板 。 se。 
Step3. 在 系统 只 千代 县 欠 委任 移 了 的 则 面 - 雏 ] 提 示 下 ， 选 取 图 3.2.57 所 示 的 表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 ls 


选择 此 模 玲 表 面 





六 人 忻 " | 模型 分析 广 释 证 染 工具 视图 应 用 程序 第 一 壁 ” 训 
厚度 |3.0 | 克 | SE 而 ov XX 
大 著 | 选项 尾 性 
图 3.2.56 “过 ”操控 板 图 3.2.57 选择 模型 表面 
Step4. 输入 饭 金 壁 厚度 值 3.0， 并 按 Enter 键 。 
Step5. 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按钮 
Step6. 创建 边 扯 裂 。 经 过 前 几 步 的 操作 ， 已 经 将 实体 零件 转换 成 饭 金 件 ， 这 一 步 是 在 
转换 后 的 封闭 腕 体 饭 金 件 中 创建 边 扯 裂 (图 3.2.58)， 以 便于 在 后 面 进行 级 金 展开 操作 。 





3.2.58 ”创建 边 扯 裂 


(1) 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 窗 转换 按钮 。 
(2) 在 系统 弹出 的 图 3.2.59 所 示 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 
扯 裂 ”操控 板 ， 然 后 选取 图 3.2.60 所 示 的 模型 上 的 4 条 边线 为 边 扯 裂 ， 单 击 半 按钮 。 


小、 选取 这 4 条 边线 


文件 * | 异型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 转 搁 


ll SE sr vx 





一 一 一 一 一 


选项 | 弯曲 余 量 | 尾 性 
图 3.2.59 “转换 ”操控 板 图 3.2.60 ”选取 边线 





(3) 单 击 “ 边 扯 裂 ” 操 控 板 中 的 他 按钮， 预览 所 创建 的 边 扯 裂 ， 然 后 单 击 半 按钮 。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
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3.3 创建 附加 人 匆 金 壁 

在 创建 了 第 一 饭 金 壁 后 ， 在 模型 功能 区 选项 卡 形状 * 区 域 中 还 提供 了 县 、 凡 * 两 种 创 
>。。 建 附 加 饭 金 壁 的 方法 〈 图 3.3.1)。 

wy 用 . - 接 伸 | 

| 字面 创建 法 兰 类 型 附加 饭 金 辟 
创建 平整 类 型 附加 饭 金 辟 a 
形状 * 


3.3.1 “形状 ” 子 菜单 


3.3.1 平整 附加 饭 金 壁 





平整 Flat) 附加 饭 金 壁 是 一 种 正面 平整 的 狐 金 壁 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 壁 相 同 。 
1， 选 择 平整 附加 饭 金 壁 命令 


单 击 措 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 即 可 进入 平整 附加 狐 金 壁 的 
创建 界面 。 


2. 创建 平整 附加 锯 金 壁 的 一 般 过 程 





在 创建 平整 类 型 的 附加 饭 金 壁 时 ， 需 先 在 现 有 的 饭 金 壁 〔 主 饭 金 壁 》 上 选取 某 条 边线 
作为 附加 狐 金 壁 的 附着 边 ， 其 次 需要 定义 平整 壁 的 正面 形状 和 尺寸 ， 给 出 平整 附加 狐 金 辟 
与 主 饭 金 壁 间 的 夹 角 。 下 面 以 图 3.3.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 平整 附加 饭 金 壁 的 一 般 创 建 过 


程 。 


Xb 


主 饭 金 壁 






平整 附加 饭 金 盛 





3.3.2 ” 带 圆 角 的 “平整 ”附加 饭 金 壁 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch03.03， 打 开 文 件 sm_add_flatl.prt。 
Step2. 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 购 按 钮 ， 系 统 弹出 图 3.3.3 所 示 的 “ 平 
整 ” 操 控 板 。 
Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 只 造田 个 党 半 到 壁 上 .多 提示 下 ， 选 取 图 3.3.4 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 。 
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Step4. 定义 平整 附加 饭 金 壁 的 形状 。 在 图 3.3.3 所 示 的 操控 板 中 ， 选 取 形 状 类 型 为 ”。。。 
得 形 ， eee 
Step5. 定义 平整 附加 狐 金 壁 与 主 饭 金 壁 间 的 夹 角 。 在 该 操控 板 的 凶 图 标 后 面 的 文本 框 “。。 
中 输入 角度 值 75.0。 eee 
Step6. 定义 折 弯 半径 。 确 认 取 按钮 〈 在 附着 边 上 使 用 或 取消 折 弯 半径 ) 被 按 下 ， 然 后 。。。 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 《内 侧 ， 即 标注 折 杰 的 内 侧 2。 
曲面 的 半径 )， 此 时 模型 如 图 3.3.5b 所 示 。 
0 
立 忻 = 模 娃 ， 分 析 ” 广 释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 平整 


| 和 "Almo [EE% drssryl lloB rv x 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


有 形状 ， 偏 移 | 止 型 村 弯曲 余 量 ， 尾 性 


草 给 . .| | 打开 . . .| | 另存 为 .…. 
—> 
矩形 a 形状 附件 : 
梯形 量 高 度 尺寸 包括 厚度 
L 高 度 尺 寸 不 包括 厚度 






选取 此 边 为 附着 边 





a) 无 折 弯 贺 角 b) 有 折 弯 贺 角 
图 3.3.4 定义 附着 边 图 3.3.5 定义 折 弯 
Step7. 定义 平整 附加 饭 金 壁 正 面 形状 的 尺寸 。 单 击 “ 平 整 ”操控 板 中 的 形 基 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 界面 中 分 别 输 入 数值 15.0、0.0、0.0， 并 分 别 按 Enter 键 。 
Step8. 在 该 操控 板 中 单 击 2 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
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°° 3. “平整 ”操控 板 各 项 说 明 
。。。 > 在 “平整 ”操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 (图 3.3.3)， 可 设置 平整 附加 饭 金 壁 的 正面 
ds 形状 。 
i e ”把 形 ， 创建 矩形 的 平整 附加 狐 金 壁 ， 如 图 3.3.6a 所 示 。 
eee e@ ” 层 沙 : 创建 梯形 的 平整 附加 饭 金 壁 ， 如 图 3.3.6b 所 示 。 


e@e LI: 创建 革 形 的 平整 附加 饭 金 壁 ， 如 图 3.3.6c 所 示 。 
e :创建 工 形 的 平整 附加 饭 金 壁 ， 如 图 3.3.6d 所 示 。 
@ ”用 忆 定 你 ,创建 自 定义 形状 的 平整 附加 角 金 壁 ， 如 图 3.3.6e 所 示 。 


用 户 自 定义 形状 和 
yf ~ 形 i 





c) 工 形 d) TT 形 e) 用 户 目 定义 形状 
图 3.3.6 平整 附加 饭 金 壁 的 正面 形状 
> 在 操控 板 的 翟 图 标 后 面 的 下 拉 文 本 框 中 (图 3.3.7)， 可 以 输入 或 选择 折 弯 角度 的 值 ， 
几 种 折 弯 角度 如 图 3.3.8 所 示 。 









在 此 文本 框 中 可 和 输入 折 弯 角度 的 什 75 
文件 -| | 模型 “分析 让 大 ， 泻 沫 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 平整 a 
ee a 45. 00 
十 邢 "| A 于 区 风 4 SEs Xx TS 
平整 
[30.0] 


放置 | 形状 尾 考 
图 3.3.7 “平整 ”操控 板 (二 ) 


30° 


a) 薄 壁 角 为 30° b) 薄 壁 角 为 90° c) 薄 壁 角 为 “平整 ” 
图 3.3.8 ”设置 折 达 角度 








> 单 击 图 3.3.9 所 示 的 如 按钮 ， 可 切换 附加 狐 金 壁 厚度 的 方向 〈 图 3.3.10)。 
> 单 击 图 3.3.11 所 示 的 过 按钮 ， 可 使 用 或 取消 折 弯 半径 。 
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文件 ~ 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 | 平整 





7 一 一 一 ~ 








矩形 | 六 |90.0 = E:% :dB "yl SH xX pd 

Se @@@ 

@@@ 

放 吾 形状 | 偏 称 ” 止 仅 撞 。 这 曲 杂 有 量 ， 尾 性 eee 

@@@ 

图 3.3.9 “平整 ”操控 板 〈 三 ) es 

@@@ 

eee 

平整 附加 饭 金 壁 平整 附加 饭 金 z © 
的 内 侧 与 附 人 壁 的 外 侧 与 附 … L 
着 边 平 齐 Ss 着 边 平 齐 

a) 反 回 前 b) 反 加 后 


图 3.3.10 设置 厚度 的 方向 
文件 -| | 模型 “分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 | 平整 


息 形 vw |30.0 vw| EE % 相生 本 | SH x 


Sr 


放置 | 形状 | 偏 称 | 止 腊 模 | 这 曲 作用 | 尾 性 
3.3.11 “平整 ”操控 板 〈 四 ) 


> 在 图 3.3.12 所 示 的 文本 框 中 ， 可 设置 折 弯 半径 。 





在 此 文本 框 中 可 输入 折 弯 半径 的 值 
文件 -| | 楼 型 分析 ， 注 三 证 染 工具 ”视图 ， 应 用 程序 | | 平整 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


气 霄 "| Ali0o [rE |Adilo EN ST er YX 


a i 


必 囊 | 形 共 ， 仿 和 首 ”上 止 妓 宣 ” 这 曲 作 且 | 尾 性 
图 3.3.12 ”设置 折 达 半径 
> 在 图 3.3.13 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 可 设置 折 弯 半径 标注 于 折 弯 外 侧 或 内 侧 。 选 择 忆 选 
项 ， 则 折 达 半径 标注 于 折 棕 外侧， 此 时 折 达 半 径 值 为 外 侧 圆 弧 的 半径 值 ， 如 图 3.3.14 
所 示 ; 选择 > 选项 ， 则 折 弯 半径 标注 于 折 弯 内 侧 ， 此 时 折 弯 半径 值 为 内 侧 圆 弧 的 半 
径 值 ， 如 图 3.3.15 所 示 。 


文件 * 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 应 用 程序 平整 





人 
矩形 再 30.0 再 [EE pe ls 3.0 | |] SS 而 园 sx 必 X 六 
ne J 


放置 | 形状 | 偏 称 | 止 腊 模 | 这 曲 作 有 量 | 尾 性 
3.3.13 “平整 ”操控 板 〈 五 ) 
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~、 下 标注 在 内 全 
i \ 、 2 
标注 在 外 侧 “、 \ 


本 7 
1 ‘ 
和 ‘ 

1 


可 
] 得 
机 证， 








图 3.3.14， 折 这 半 径 标注 于 折 过 外 侧 








图 3.3.15 折 弯 半径 标注 于 折 弯 内 侧 


六 前 置 ， 定 义 平整 附加 饭 金 壁 的 附着 边 。 单 击 “ 平 整 ”操控 板 中 的 误 置 按钮 ， 系 统 


弹出 图 3.3.16 所 示 的 界面 ， 通 过 该 界面 可 重新 选取 平整 附加 饭 金 壁 的 附着 边 。 








单 击 此 处 后 ， 可 
重新 选取 附着 边 


图 3.3.16 “放置 ”界面 
记 。” 形 状 ， 设 置 平整 附加 饭 金 壁 的 正面 形状 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 形状 ， 单 击 形 状 按钮 会 


出 现 不 同 的 图 形 界 面 ， 例 如 当选 择 矩形 形状 时 ， 其 形状 界面 如 图 3.3.17 所 示 。 


放置 龟 选择 1 个 项 





草 瞪 . . - 打开 - . 田 存 为 ... 


形状 附件 : SE 外形 的 责 
一 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


矩形 右 侧 偏 移 尺寸 。 输 
入 正 值 后 , 矩形 右边 问 
外 偏 移 ; 输入 负 值 并 按 
Enter 键 ， 则 矩形 右边 
癌 里 偏 移 


定形 左 侧 
偏 移 尺 寸 





图 3.3.17 “形状 ”界面 





六 遍 笑 ， 相 对 于 附着 边 ， 将 平整 附加 饭 金 壁 偏 移 一 段 距离 。 在 前 面 的 例子 中 ， 如 果 在 
偏 称 界面 中 将 偏 移 值 设 为 4.0( 图 3.3.18b), 则 平整 壁 向 下 偏 移 值 为 4.0 (图 3.3.19b)。 


注意 : 如 果 在 折 弯 角度 下 拉 列 表 中 选择 “平整 ”选项 (图 3.3.20 )， 则 遍 医 按钮 为 灰 
色 ， 此 时 该 按钮 不 起 作用 .， 


相对 连接 进 坊 称 壁 


re ee i se 
EE 引 忆 动 让 中 和 


相对 连接 进 偏 乏 壁 
汪 加 到 零件 出 


小 自动 
控 值 9 控 值 
0D.D 4. 口 军 


a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 了 偏 移 


图 3.3.18 “ 偏 移 ” 界 面 





图 3.3.19 平整 附加 饭 金 壁 的 偏 移 和 





文件 + 模型 ”分析 注释 这 染 工具 说 图 应 用 程序 平整 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


il 了 — 
二 形 | 时 天 加 区 吕 了 ll SFH or VX 


ee 


了 敢 圳 形 凌 尾 性 
图 3.3.20 “平整 ”操控 板 (六 ) 

六 。 止 便 匀 :设置 止 裂 槽 。 有 关 止 裂 模 的 内 容 将 在 后 面 的 3.4 节 “ 创 建 止 裂 槽 ”中 做 详 
细 介 绍 。 

> 过 曲 余 量 : 设置 饭 金 折 弯 时 的 弯曲 系数 ,以便 准确 计算 折 弯 展开 长 度 。 瑟 曲 余 量 界 
面 如 图 3.3.21 所 示 。 有 关 折 弯 展开 长 度 的 计算 将 在 后 面 的 章节 中 做 详细 介绍 。 

六 。 尾 性 ， 该 界面 可 显示 特征 的 特性 ， 包 括 特 征 的 名 称 及 各 项 特征 信息 (例如 饭 金 的 厚 
度 )， 如 图 3.3.22 所 示 。 


展开 长 度 计 算 
特征 专用 妈 赴 
按 K 因子 三 本 
一 按 TY 因子 名 称 平 至 1 = 单 击 此 按钮 可 碍 
控 折 毫 表 





看 更 多 的 信息 





图 3.3.21 “弯曲 余 量 ”界面 图 3.3.22 “属性 ”界面 
4. 无 折 弯 角 的 平整 附加 饭 金 壁 
下 面 将 创建 一 个 无 打 弯 角 的 平整 附加 饭 金 壁 ， 如 图 3.3.23 所 示 。 


3 


图 3.3.23 ”无 折 弯 角 的 平整 附加 饭 金 辟 








平整 附加 领 金 壁 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch03.03， 打 开 文 件 sm_add_flat2.prt。 
Step2. 单 击 模压 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 屿 :按钮 ， 系 统 弹出 “平整 ”操控 板 。 
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。。。 Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 史 寺 人 和 连 9 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 3.3.24 所 示 的 模型 边线 
。。。 ”为 附着 边 。 





ph Step4. 选取 平整 附加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 抵 弄 。 
we Step5. 定义 角度 。 在 该 操控 板 伴 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 。 
Ee Step6. 定义 平整 附加 狼 金 壁 的 形状 尺寸 。 单 击 慎 大 按钮 ， 在 图 3.3.25 所 示 的 界面 中 ， 


2 分 别 输入 数值 8.0、-5.0、-10.0， 并 分 别 按 Enter 键 (注意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 
键 后 ， 则 显示 为 正 值 )， 此 时 模型 如 图 3.3.26 所 示 。 
Step7. 在 该 操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 ， 查 看 所 创建 的 平整 附加 饭 金 壁 特 征 ， 确 认 
无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 冯 . 





选取 此 边 
为 附 独 边 
草 答 ... :iE 盘存 汶 ... ， 
形状 附件 : 
是 高 度 矿 十 包括 昼 度 
高 度 尺 寸 相 包括 厚度 





图 3.3.25 “形状 ”界面 图 3.3.26 定义 形状 后 
5. 自 定义 形状 的 平整 附加 饭 金 壁 


在 “平整 ”操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 选择 用 忆 巫 委 选项 ， 用 户 可 以 自由 定义 平整 
附加 包 金 壁 的 正面 形状 。 在 绘制 平整 附加 饭 金 壁 正 面 形 状 草图 时 ， 系 统 会 球 认 附着 边 的 两 
个 只 点 为 草 绘 参考 。 用 户 还 应 选取 附着 边 为 草 绘 参考 ， 章 图 的 起 点 与 终点 都 需 位 于 附 看 边 
上 “《“ 即 与 附 独 边 对 齐 )， 章 图 应 为 开放 形式 《〈 即 不 需 在 附着 边 上 创建 草 绘 线 以 封闭 草图 )。 
下 面 以 图 3.3.27 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 目 定 义 形 状 的 平整 附加 饭 金 壁 的 一 般 创 建 过 程 。 






平整 附加 饭 金 盛 





图 3.3.27 自 定 义 形状 的 平整 附加 饭 金 壁 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.4\work\ch03.03， 打 开 文 件 sm_add_flat3。 
Step2. 单 击 模压 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 的 声控 钮 ， 系 统 弹出 “平整 ”操控 板 。 


第 (BJ 章 创建 级 金 辟 


Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 中 苇 呈 一 个 这 洽 到 壁 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 3.3.28 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 。 

Step4. 选择 平整 附加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 久 。 

Step5. 定义 角度 。 在 “平整 ”操控 板 的 狸 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 。 

Step6. 绘制 自 定义 的 平整 附加 饭 金 壁 的 正面 形状 草图 。 单 击 开 热 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 单 击 蛙 鞋 :-- 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参 
考 ， 并 单 击 草 芍 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 3.3.28 中 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 3.3.29 
所 示 的 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 六 。 

Step7. 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 代 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 











A 司 端点 与 参考 边 对 齐 
选取 此 边 为 附着 边 


图 3.3.28 ”定义 附着 边 图 3.3.29 ”截面 草图 


3.3.2 法 三 附加 琢 金 壁 








法 三 《Flange) 附加 饭 金 壁 是 一 种 可 以 定义 其 侧面 形状 的 饭 金 壁 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 壁 
相同 。 在 创建 法 兰 附 加 饭 金 盛 时 ， 需 先 在 现 有 的 包 金 壁 《〈 主 饭 金 辟 ) 上 选取 东 条 边线 作为 
附加 饭 金 壁 的 附 看 边 ， 其 次 圾 要 定义 其 侧面 形状 和 尺寸 等 参数 。 


1， 选 择 法 兰 命令 





单 击 ' 异型 功能 选项 卡 懈 状 * 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 喇 * ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 作 板 . 
2.“ 凸 缘 ” 操 控 板 选项 说 明 


> 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 (图 3.3.30)， 可 设置 法 兰 附 加 饭 金 壁 的 侧 
面 形 状 。 





工 r 
豫 
2 
打开 
平 章 的 
聘 境 加 
立 件 ”模型 | 分 析 注释 请 染 工具 ”视图 应 用 程序 凸 乡 
工 军 ER TT|0D.0 | “|D.0 [E D4 il | 可 =) 到 | Smoerw Xx 
放置 形 状 长 度 ” 妨 穆 者 切 口 | 止 狐 袜 | 这 曲 作 有 量 | 尾 性 


图 3.3.30 ”“ 凸 缘 ”操控 板 (一 ) 
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e 创建 I 形 的 法 兰 附加 狐 金 壁 ， 
:。。 。。。 靖 ， 创建 回 弧 形 的 法 兰 附加 领 金 壁 
i e@ 5; 创建 S$ 形 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 ， 

ee。 e@ ”打开 ， 创建 打 开 形 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 ， 
>。。 。。 。 评 革 的 |， 创 建 平 齐 的 法 兰 附加 狐 金 壁 
Sn e@ 了 鸭 形 : 创建 鸭 形 的 法 兰 附加 饭 金 壁 ， 


e “ :创建 C 形 的 法 兰 附加 饭 金 壁 ， 
e “: 创建 乙 形 的 法 兰 附 加 饭 金 盛 ， 
e@ ”用户 焉 芝 : 创建 自 定义 形状 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 ， 


如 图 3.3.31a 所 示 。 
如 图 3.3.31b 所 示 。 
如 图 3.3.31c 所 示 。 
如 图 3.3.31d 所 示 。 
如 图 3.3.31e 所 示 。 
如 图 3.3.31f 所 示 。 
如 图 3.3.31g 所 示 。 
如 图 3.3.31h 所 示 。 


如 图 3.3.31i 所 示 。 


EC» @ he Ns YS 


a) 工 形 b) 圆 踊 形 c)S 形 


Cs Ns as 


d) 打开 形 ST 





h) 乙 形 i) 目 定义 形状 


图 3.3.31 法 兰 附 加 角 金 壁 的 侧面 形状 


> 在 图 3.3.32 所 示 的 操控 板 中 ， 区 域 一 用 ee 


区 域 二 用 于 设置 法 主 附 加 饭 金 壁 的 第 二 个 方 同 的 长 度 。 第 


一 、 二 两 个 方 癌 的 长 度 分 别 


为 附加 壁 侦 移 附着 边 两 个 端点 的 太 寸 , 如 图 3.3.33 所 示 。 区域 一 和 区 域 二 各 包括 两 个 
部 分 : 长 度 方式 下 拉 列 表 和 长 度 文本 框 。 在 文本 框 中 输入 正 值 后 ， 附 加 壁 癌 外 偶 移 : 


和 输入 负 值 并 近 Enter 键 ， 则 附加 壁 回 里 偏 移 。 


应 长 度 值 。 


至 一 一 长度 至 附着 边 的 端点 
臣 | 一 一 由 用 户 输入 长 度 值 
虑 一 一 长度 至 所 远 取 的 点 、 线 或 面 _ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ “一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


区 域 一 ， 设 置 第 一 个 方向 的 长 度 
区 域 二 设置 第 二 个 方向 的 长 度 
图 3.3.32 在 操控 板 中 设置 两 个 方 同 的 长 度 


也 可 拖 动 附 看 边 上 的 两 个 滑 块 来 调整 相 





第 二 个 方向 的 长 度 -10.0 
图 3.3.33 ”设置 两 个 方 同 的 长 度 
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> 单 击 图 3.3.34 所 示 的 %| 控 钮 ， 可 切换 饭 金 壁 厚度 的 方向 (图 3.3.35)。 


文件 - | 模型 ”分析 广 三 谊 染 工具 说 图 应 用 程 计 凸 缘 





v "|[3.0 ~ 10.0 = 区 En r| 划 *| 上 SE 而 sv Xx pp 
放置 | 形状 | 长度 ， 坊 萄 土 切口 ” 止 妓生 | 讨 曲 余 量 ， 尾 性 本 
3.3.34 “ 凸 缘 ” 操 控 板 (二 ) “oe 


”法 兰 附加 狐 金 壁 的 外 
T=-3.00 … 侧 与 附着 边 平 齐 










法 兰 附 加 饭 金 壁 的 内 
侧 与 附着 边 平 齐 | 


a) 反问 前 b) 反问 后 
图 3.3.35 设置 厚度 的 方向 


六 该 直 |， 定义 法 兰 附加 饭 金 壁 的 附着 边 。 

单 击 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 的 ， 芒 站 按钮， 系统 弹出 图 3.3.36 所 示 的 界面 ， 通 过 该 界面 可 重 
新 定义 法 兰 附加 狐 金 壁 的 附着 边 ， 这 里 需要 注意 ， 法 兰 生成 的 方向 是 附着 边 面 对 的 方向 ， 如 
图 3.3.37 所 示 。 





单 击 此 处 后 ， 可 


放置 昌 选择 1 个 项 重新 选取 附着 边 
FF 多 评 自 动 排 除 段 


3.3.36 “放置 ”界面 


元 选取 此 边 为 附着 边 | 
法 兰 的 生成 方向 





a) 选取 附着 边 一 b) 选取 附着 边 二 
图 3.3.37 ”法 兰 生成 方向 





> 形 妆 ,设置 法 兰 附加 狐 金 壁 侧面 图 形 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 侧面 形状 ， 单 击 下 六 按钮 
会 出 现 不 同 图 形 的 界面 ， 例 如 当选 择 工 形状 时 ， 其 王 基 界面 如 图 3.3.38 所 示 。 

沁 长 度 :用 于 设置 法 兰 附加 饭 金 壁 的 第 一 、 二 两 个 方向 的 长 度 。 长 度 界面 如 图 3.3.39 
所 示 ， 该 界面 的 作用 与 图 3.3.40 所 示 的 区 域 是 一 样 的 。 
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令 人 金 设计 教程 
草皮 | | 打开 | | 匈 存 为 ... 
Oe@e® 
@@@ 
@@@ 来 状 附 性: 
@@@ 硬 | 和 高 度 尺 寸 包 括 厚 度 
eee 高 度 尺寸 不 包括 厚度 
@@@ 
@@@ 
@@ @ 
@@e® 
1.d0 
和 
二 入 端点 大 1 
在 错过 上 添加 折 壹 法 链 端点 | 0.0 
图 3.3.38 “形状 ”界面 图 3.3.39 “长度” 界面 (一 ) 


此 区 域 也 是 用 来 设置 法 兰 附加 饭 金 壁 的 第 一 、 二 两 个 方 回 的 长 度 


EL vi RE ™|0.0 a |0.0 和 区 ww do r 划 > 


AN 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 二 二 二 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








形状 ”长度 | 偏 移 和 妊 切 口 。 止 脱 挤 壹 曲 余 有 量 | 尾 性 
图 3.3.40 “长 度 ” 界 面 (二 ) 


> ， 针 避 口 : 用 于 设置 斜 切口 的 各 项 参数 ， 如 图 3.3.41 所 示 。 同 时 在 相 邻 且 相 切 的 直 边 
和 折 弯 边线 上 创建 法 兰 附加 狐 金 壁 时 可 以 设置 斜 切 口 ,， 具体 应 用 请 参看 本 节 “ 在 饭 金 
中 设置 斜 切口 ”中 的 有 关内 容 。 

记过 处理 ， 用 于 设置 两 个 相 邻 的 法 兰 附加 饭 金 壁 连接 处 的 形状 ， 地 师 理 界面 如 图 3.3.42 
所 示 。 边 处 理 的 类 型 有 开放 、 间 隙 、 盲 孔 ( 不 通 孔 ) 和 重 且 (图 3.3.43 )。 









过 处 理 所 二 
类 型 | 开放 
i 添加 笠 切 口 2 一 | 开放 
_- 间隙 
2 盲 孔 
重 查 
[Dpen] 
RO [ 间 障 ] ” 
坊 称 | [1. 1 * 厚度 ] 二 
保留 所 有 变形 区 域 
3.3.41 “和 斜 切口 ”界面 3.3.42 “ 边 处 理 ” 界 面 
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两 个 相 邻 的 法 兰 附加 人 饭 金 壁 





a) 开放 b) 间 阶 c) 盲 孔 (不 通 孔 ) d) 重 和 
图 3.3.43 “ 边 处 理 ” 的 类 型 
3. 创建 | 形 法 兰 附加 饭 金 壁 1 





下 面 介 绍 图 3.3.44b 所 示 的 工 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch03.03， 打 开 文 件 sm_add_flal.prt。 

Step2. 单 击 警 玉 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按钮 以 ， 系 统 弹 出 “ 吓 缘 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 窜 造 帮 要 这 楼 下 得 司 的 这 或 过 种 - 的 提示 下 ， 选 取 图 3.3.45 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 


选取 此 边 为 附着 边 





a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.3.44 ”创建 工 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 1 图 3.3.45 ”定义 附 看 边 
Step4. 选取 法 兰 附加 饭 金 壁 的 侧面 形状 类 型 为 工 。 
Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 〈 在 附着 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 面 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 40， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 《〈 内 侧 )。 
Step6. 定义 法 兰 附加 饭 金 壁 的 轮廓 尺寸 。 单 击 形 蕉 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输 
入 数值 20.0、90.0， 并 分 别 按 Enter 键 (图 3.3.46)。 


草 给 . . - 4 另存 为 . . 


形状 附件 : 
全 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





在 钞 进 上 添加 折 弯 


网 3.3.46 “形状 ”界面 
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二 Step7. 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 93 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
。。。 ”成 ”按钮 国 . 


ie 4. 创建 1 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 2 
a 下 面 介绍 图 3.3.47b 所 示 的 工 形 法 兰 附加 包 金 壁 的 创建 过 程 。 





oo» 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.3.47 ”创建 工 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 2 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch03.03， 打 开 文 件 sm_add_flala.prt。 

Step2. 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 及 ， 系 统 弹出 “四 缘 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 鸣 造 条 时 连接 到 答 壁 的 这 或 过 生 " 的 提示 下 ， 先 选取 图 3.3.48 所 示 的 模 
型 边线 1， 然 后 投 住 Shift 键 ， 选 取 图 3.3.48 所 示 的 模型 边线 2。 

Step4. 选取 法 兰 附加 人 馈 金 壁 的 侧面 形状 类 型 为 工 。 

Step5. 定义 折 杰 半径。 确认 字 按 钮 〈 在 附着 边 上 使 用 或 取消 折 弯 半径 ) 被 按 下 ， 然 后 
在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 3 (内 侧 )。 

Step6. 定义 法 兰 附 加 狐 金 壁 的 轮廓 。 单 击 焉 基 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 数 
值 17.5、90.0， 并 分 别 按 Enter 键 (图 3.3.49 )。 

Step7. 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 区 。 





草 笠 .. 打开 . . . 另存 当 .  . 
形状 附件 : 
硬 | 和 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尽 寸 不 包 括 厚 度 
选取 此 模型 边线 1 
[| 
yn .Do 
按 住 Shift 键 ， 选 取 此 模型 在 回 边 上 添加 折 变 
边线 2 
3.3.48 ”定义 附着 边 3.3.49 “形状 ”界面 
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5. 创建 圆 又 形 法 兰 附 加 拔 金 壁 
下 面 介 绍 图 3.3.50b 所 示 的 圆 弧 形 法 兰 附加 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 


册 弧 形 法 
: 兰 附加 饭 
| 金盛 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.3.30 ”创建 圆 绝 形 法 兰 附加 人 饭 金 壁 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch03.03， 打 开 文 件 sm_add_fla2.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 网 * ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 日 秋 要 轿 佬 虽 亿 的 过 或 这 性 : 的 提示 下， 选取 图 3.3.51 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 

Step4. 选取 法 兰 附加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 驱 。 

Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 卫 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 

Step6. 定义 法 兰 附加 饭 金 壁 的 轮廓。 单 击 于 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输 入 数 
值 30.0、20.0、15.0、10.0， 并 分 别 按 Enter 键 ， 如 图 3.3.52 所 示 。 

Step7. 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 53 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 区 . 


:总 上 杖 . .. i | 打开 ... 另存 汶 ... 


形状 附件 : 
全 和 高 度 尺 寸 包 括 厚 度 
高 度 尺 寸 丰 包括 厚度 


选取 此 边 为 附着 边 





在 锐 浊 上 添加 折 变 


3.3.51 定义 附着 边 3.3.52 “形状 ”界面 
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6. 创建 自 定 义 法 三 附 加 饭 金 壁 


下 面 介绍 图 3.3.53b 所 示 的 目 定义 法 兰 附 加 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 


EA 


此 法 兰 附 加 
: 饭 金 壁 为 自 


a) 操作 前 b) 操作 后 
3.3.53 ”创建 自 定义 法 兰 附 加 饭 金 壁 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch03.03， 打 开 文 件 sm_add_fla9.prt。 
Step2. 单 击 者 狼 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 凤 。 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 中 寺 开 连 滋 到 避 避 近东 达 锥 . 的 提示 下， 选取 图 3.3.54 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 

Step4. 选取 法 兰 附 加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 用 局 定 % 。 

Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
3.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 《〈 内 侧 )。 

Step6. 绘制 法 兰 附加 狐 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 。 单 击 形 杖 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
市 位 .-。 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 并 单 
市 草 给 按钮。 绘制 图 3.3.55 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 W 

Step7. 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 53 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 轰 . 








选取 此 边 为 附着 边 ‘oF 广 so 








3.3.34 ”定义 附着 边 3.3.55 ”截面 草 网 
7. 范例 : 创建 1 形 和 C 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 
下 面 介绍 图 3.3.56b 所 示 的 法 兰 附 加 人 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 


> 一 


a) 操作 前 b) 操作 后 





3.3.56 ”创建 I 形 和 C 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch03.03， 打 开 文 件 sm_add _ flal0.prt。 
Step2. 创建 图 3.3.57b 所 示 的 倒 圆 角 特征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工 "区域 中 的 
了 出 图 角 按钮 ， 在 模型 上 选取 图 3.3.57 所 示 的 5 条 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 数值 5.0， 
单 击 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 


a) 创建 倒 圆 角 前 b) 创建 倒 圆 角 后 
图 3.3.57 倒 圆 角 特 征 1 





Step3. 创建 图 3.3.58b 所 示 的 工 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 。 
(1) 单 击 神 昏 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ”按钮 及 * ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 


控 板 。 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.3.58 ”创建 I 形 法 兰 附加 饭 金 壁 





(2) 选取 附着 边 。 在 系统 只 直入 要 连 术 到 科 全 的 过 或 地 对 -的 提示 下 ， 先 选取 图 3.3.59 所 示 的 模型 
边线 1， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 3.3.59 所 示 的 模型 边线 2。 

(3) 选取 法 兰 附加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 工 。 

(4) 定义 折 弯 半径 。 确 认 取 按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 闪 〈 外 侧 ， 即 标注 折 弯 的 外 侧 曲面 ); 单 击 
双边 钮 ， 切 换 厚 度 的 方向 。 

(5) 定义 法 兰 附加 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 球状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 
输入 数值 18.0、90.0， 并 分 别 按 Enter 键 ， 如 图 3.3.60 所 示 。 

(6) 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 反 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 法 

Step4. 创建 图 3.3.61b 所 示 的 C 形 法 兰 附加 饭 金 壁 。 

(1) 单 击 列 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 同 " ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 窜 迁 太 曙 连 楼 到 险 避 的 过 或 地 竹 . 的 提示 下 ， 先 选取 图 3.3.62 所 示 的 模型 
边线 1， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 3.3.62 所 示 的 模型 边线 2。 
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领 金 设计 教程 
草 拦 ... 打开 . . . 另存 济 . . . 
形状 附件 : 
量 | 高 度 民 二 包括 厚度 
高 度 尺寸 洒 包 括 厚 度 
I. 
go Dp 
选取 此 模型 边线 1 
I ee 选取 此 模型 边线 2 
ET 
图 3.3.59 ”定义 附着 边 (一 ) 图 3.3.60 “形状 ”界面 (一) 


..， 按 住 Shift 键 ， 选 
选取 此 模型 边线 1 y “” 取 此 模型 边线 2 





a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.3.61 创建 C 形 法 兰 附 加 饭 金 壁 图 3.3.62 ”定义 附着 边 〈 二 ) 


(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 为 上 。 
(4) 定义 法 兰 狐 金 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 至 估 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 





数值 8.0、3.0、1.0， 并 分 别 按 Enter 键 ， 如 图 3.3.63 所 示 。 


{总 杖 . .. : | 打开 ... 另存 为 . . . 


形状 附件 : 
鱼 ， 高 度 凡 寸 包 括 厚 度 
高 度 尺 寸 相 包括 厚度 


> 





在 鲍 进 上 添加 折 膏 


图 3.3.63 “形状 ”界面 (二 ) 
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(5) 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 3 按钮 ， 预览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 。。。 
按钮 请 |， 0 


8. 范例 : 在 饭 金 壁 中 设置 斜 切 口 ee e 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\workch03.03， 打 开 文 件 sm_add_flall.prt。 a ode 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形容 ”区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 肿 -， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” >， 
操控 板 。 ee。 
Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 只 得 厅 要 过 村 引 答 必 的 过 避让 答 : 的 提示 下 , 按 住 shift 键 , 选取 图 3.3.64 
所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
Step4. 选取 法 兰 附加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 工 。 
Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 卫 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 《〈 内 侧 )。 
Step6. 单 击 慎 从 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 数值 5.0、90.0, 并 分 别 按 Enter 键 。 
Step7. 单 击 借口 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 设置 “ 斜 切口 ”参数 如 图 3.3.65 所 示 。 
Step8. 单 击 “ 凸 缘 ”操控 板 中 的 园 按 钮 ， 完 成 斜 切口 的 创建 。 


选取 此 边线 、、 本 添加 笠 切 口 








图 3.3.64 ”定义 附着 边 图 3.3.65 “和 斜 切口 ”界面 
3.4 ”创建 止 裂 模 


3.4.1 止 裂 槽 概述 


当 附 加 饭 金 壁 部 分 地 与 附着 边 相 连 ， 并 且 夫 曲 角度 值 不 为 0 时 ， 需 要 在 连接 处 的 两 端 
创建 止 烈 权 (Relief)， 如 图 3.4.1 所 示 。 





a) 源 模型 b) 添加 部 分 附着 饭 金 壁 
图 3.4.1” 止 烈 权 
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Creo 系统 提供 的 止 裂 槽 分 为 4 种 : 拉 伸 止 裂 槽 、 扯 裂 止 裂 槽 、 和 矩形 止 裂 模 和 长 贺 形 止 
裂 槽 。 

第 一 种 止 裂 槽 一 一 拉 伸 止 裂 槽 (Stretch Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 用 材料 拉 伸 折 玖 构建 止 裂 槽 ， 如 图 3.4.2 所 示 。 当 创建 该 类 型 
止 裂 槽 时 ， 需 要 定义 止 裂 槽 的 厚度 及 角度 。 

第 二 种 止 裂 横 一 一 扯 裂 止 裂 模 (Rip Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 垂直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 来 构建 止 裂 权 ， 如 图 3.4.3 
所 示 。 当 创建 该 类 型 止 裂 权时 ， 无 需 定义 止 裂 模 的 尺寸 。 








拉 伸 止 烈 权 (Stretch Relief) 扯 裂 止 裂 槽 (Rip Relief) 









ee 


图 3.4.2” 拉 伸 止 裂 槽 图 3.4.3” 扯 裂 止 裂 槽 


第 三 种 止 裂 槽 一 一 矩形 止 裂 权 (Rect Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 算 形 缺口 来 构建 止 李 槽 ， 如 图 3.4.4 所 示 。 
当 创建 该 类 型 止 他 槽 时 ， 需 要 定义 惩 形 的 宽度 及 深度 。 

第 四 种 止 裂 槽 一 一 长 圆 形 止 有 裂 槽 (Obrnd Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 , 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 形 缺 口 来 构建 止 裂 模 , 如 图 3.4.5 所 示 。 
当 创建 该 类 型 止 裂 槽 时 ， 需 要 定义 圆 弧 的 直径 及 深度 。 








和 窍 形 盱 裂 槽 (Rect Relief) 2 长 圆 形 止 裂 槽 〈Obrnd Relief) 
L ~ ------ p> 1 对 ---- 1 1 
' | 1 Ws ! 
0 放大 图 > ‘ ”放大 图 3 z 
图 3.4.4 ”和 矩形 止 裂 槽 图 3.4.5 ”长圆 形 止 裂 槽 








3.4.2” 止 裂 槽 创建 范例 1 


烈 档 


Wi 本 
™ 





下 面 介绍 图 3.4.6b 所 示 的 止 裂 槽 的 创建 过 程 。 
扯 殊 类 型 的 


止 裂 村 
> ge 人 
和 拉 伸 类 型 的 止 裂 村 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.4.6” 上 正 裂 槽 创建 范例 1 
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Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch03.04， 打 开 文 件 relief flat.prt。 

Step2. 单 击 昼 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 县 按钮 ， 系 统 弹出 “平整 ”操控 板 。 

Step3. 在 系统 只 造 皇 一 个 这 六 到 壁 上 -好 提示 下 ， 选 取 图 3.4.7 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 

Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 为 起 形 。 

Step5. 定义 折 弯 角度 。 在 该 操控 板 的 空 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 并 单 击 
双边 钮 。 

Step6. 定义 平整 壁 的 形状 尺寸 。 单 击 到 全 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 数值 
20.0、-10.0、-15.0， 并 分 别 按 Enter 键 ， 如 图 3.4.8 所 示 。 

注意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 键 后 ， 则 显示 为 正 值 。 








草 答 ... LL 另存 为 ... 


形状 附件 : 
全 | 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


: J -0 0b | ， 


图 3.4.7 定义 附着 边 图 3.4.8 “形状 ”界面 





Step7. 定义 折 弯 半径 。 确 认 取 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 部 曲面 )。 

Step8. 定义 两 端的 止 裂 槽 。 

(1) 在 该 操控 板 中 单 击 _ 止 枯 种 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 区 单 由 定年 名 复 选 框 。 

(2) 定义 侧 1 止 裂 权 。 选中 加 他!1 单 选项 ,在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 控 伸 选项 ， 输 入 角度 
值 30.0 和 宽度 值 2.5《〈 图 3.4.9)。 模 型 中 这 两 个 尺寸 的 含义 如 图 3.4.10 所 示 。 





本 单独 定义 每 全 
如 1 
市 2 元 下 季 樟 
类 型 | 拉 介 - 0 
矩形 





用 户 输入 过 的 宽度 值 均 会 列 于 此 处 
止 裂 槽 的 宽度 为 饭 金 壁 的 厚度 

止 裂 模 的 宽度 为 饭 金 壁 的 2 倍 的 厚度 
拉 伸 止 裂 槽 的 宽度 文本 框 

图 3.4.9 侧 1 止 裂 槽 : 拉 伸 类 型 
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介 展 止 出 慷 “30。 | 人 > 
图 3.4.10 ”伸展 止 错 权 的 尺寸 
(3) 定义 侧 2 止 裂 档 。 选 中 他? 单 选项 ， 在 过 型 下 拉 列 表 中 选择 芷 全 选项 。 
Step9. 在 该 操控 板 中 单 击 ”3 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 E。 





3.4.3” 止 裂 槽 创建 范例 2 


下 面 介绍 图 3.4.11b 所 示 的 止 裂 槽 的 创建 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch03.04， 打 开 文 件 relief fla.prt。 

Step2. 单 击 模 媒 功能 选项 卡 形容 ”区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 史 选 尾村 连 柑 到 乱 壁 的 这 薄 过 对 的 提示 下 ， 选 取 图 3.4.12 所 示 的 模型 

Step4. 选取 法 兰 附 加 狐 金 壁 的 形状 类 型 为 工 。 

Step5. 定义 法 兰 附 加 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击溃 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 
别 输 入 数值 18.0、90.0， 并 分 别 按 Enter 键 (图 3.4.13)。 


长 圆 形 止 裂 槽 
、 BE 草签 . .。 | | 打开 ... | | 另存 为 ... 
| 一 a ‘ 形状 附件 : 
， 全 高 度 尺寸 包括 厚度 
矩形 止 裂 槽 高 度 尺寸 不 包括 厚度 
a) 操作 前 b) 操作 后 


3.4.11 止 裂 槽 创建 范例 2 


选取 此 边 为 附着 边 在 锐 边 上 添加 折 


3.4.12 ”定义 附着 边 3.4.13 “形状 ”界面 


Step6. 定义 长 度 。 单 击 长 庶 按钮， 系统 弹 出 图 3.4.14 所 示 的 界面 ， 在 下 拉 列 表 中 选 
择 虚 言 选项 ， 然 后 在 文本 框 中 分 别 输入 数值 -15.0 和 -10.0 (注意 ;在 文本 框 中 输入 负 值 ， 
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按 Enter 键 后 ， 则 显示 为 正 值 )。 


step7. 定义 折 弯 半径 。 确 认可 按钮 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文 。。。 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 el 
Step8. 定义 止 忽 模 。 me 
(1) 在 “ 西 缘 ” 操 控 板 中 单 击 _ 上 要 檀 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 接 受 系 统 默认 的 。。。 
“ 止 裂 槽 类 别 ” 为 折 弯 止 裂 模 ， 选 中 呆 单独 定 % 每 出 复 选 框 。 


(2) 定义 侧 1 止 列 槽 。 选 中 加 贡 ! 单 选项 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 卸 形 选项 ， 止 裂 模 
的 深度 及 宽度 尺寸 采用 系统 默认 设置 值 。 
注意 : 深度 选项 医 呈 加 表示 上 裂 槽 的 深度 至 折 这 线 处 ， 如 图 3.4.15 所 示 ， 











cr: 迟 端 点 
“ 司 “ 言 
匡 至 选 定 的 长 圆 形 止 

裂 槽 矩形 第 形 止 列 
"导言 wl5.0 ™ 部 分 的 深 - 槽 的 深度 
aa 二 度 至 折 弯 至 折 弯 线 
是。 昌 “||10.0 ba 线 处 处 

图 3.4.14 “长 度 ” 界 面 图 3.4.15” 止 裂 槽 的 深度 说 明 





(3) 定义 侧 2 止 裂 槽 。 选 中 外 型 二 单 选项 ， 在 这 于 下 拉 列 表 中 选择 
槽 尺寸 采用 系统 默认 设置 值 (图 3.4.16 )。 

注意 : 深度 选项 ES 汉 表 示 上 有 裂 槽 矩形 部 分 的 深度 至 折 谊 线 处 ， 如 图 3.4.17 所 示 。 

Step9. 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 , 单 击 掏 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 
成 ”按钮 半 

说 明 : 在 模型 上 双击 所 创建 的 止 裂 楷 ， 可 修改 其 尺寸 。 


选项 ， 止 裂 








止 娩 模 革 列 


折 膏 止 殊 梢 
拐角 止 始 撞 


i 单独 定 必 每 侧 
二 出 1 万 止 名 机 


类 型 | 长 贺 形 | 


汪 折 汪 相国 本 
裂 模 的 深度 文本 框 至 折 棍 
I 。— 止 裂 模 的 深度 文本 杠 i 
[Up to Bend] 
[厚度 ] i 
正 裂 档 的 宽度 文本 杠 


图 3.4.16”“ 止 裂 槽 ”界面 
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a i 
\、 附 加 饭 爹 壁 | 爹 壁 在 此 端 不 平 章 ， 
、 |! | 所 以 此 端 要 加 止 裂 模 






___- 主 饭 金 壁 


< 一 因 附 加 饭 金 壁 与 主 饭 金 壁 在 此 端 
-一 平 齐 ， 所 以 此 端 可 不 要 止 裂 模 


3.4.17 ”创建 封 合 的 附加 法 兰 侧 壁 


3.4.4 ” 止 裂 权 创 建 沙 例 3 











在 图 3.4.17 所 示 的 主 饭 金 辟 上 添加 附加 饭 金 壁 时 ， 附 加 饭 金 壁 的 一 端 与 主 饭 金 壁 不 平 
齐 ， 所 以 需要 在 此 端 构建 止 裂 模 。 下 面 介绍 其 创建 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch03.04， 打 开 文 件 relief flau.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 网 * ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 窜 造 必要 连 楼 下 得 司 的 这 或 过 种 - 的 提示 下 ， 选 取 图 3.4.18 所 示 的 模型 

Step4. 选取 法 兰 附 加 饭 金 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 % 。 

Step5. 绘制 法 兰 附加 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 。 

(1) 单 击 形状 核 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 蕉 --. 按钮。 

(2) 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 选中 加 通过 参 考 单 选项 ， 草 绘 平面 
和 参考 平面 如 图 3.4.19 所 示 ， 方 向 为 国 ， 人 然后 单 击 草 符 按钮 。 


选取 此 模型 表面 2 为 参考 平面 











选取 此 边 为 附着 边 





选取 此 模型 表面 1 为 草 绘 平面 





图 3.4.18 ”定义 附着 边 图 3.4.19 设置 草 绘 平面 


(3) 绘制 图 3.4.20 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 

Step6. 定义 长 度 。 单 击 共度 按钮， 系统 弹出 图 3.4.21 所 示 的 界面 ， 在 关 型 下 拉 列 表 
中 选择 点 言 选项 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 分 别 输入 数值 16.0 和 0.0。 

Step7. 定义 止 袭 醒 。 

(1) 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 _ 址 多重 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 止 型 慷 类 别 为 折 弯 止 裂 檀 ， 
在 系统 弹出 的 界面 中 选中 玉音 四 宇 每 刘 复 选 框 。 

(2) 定义 侧 1 止 裂 槽 。 选 中 国名 ! 单 选项 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 长 国 形 选项 ， 止 裂 模 
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尺寸 如 图 3.4.22 所 示 。 
(3) 定义 侧 2 止 裂 档 。 选 中 四 他? 单 选项 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 无 目 列 柱 选 项 。 
Step8. 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


Step9. 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 sc 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 四 











止 裂 槽 妆 别 
折 弯 止 至 和 
可 可 角 上 裂 机 
[ee 

| 可 单独 定义 每 出 


uauaaaauaaaauaaa lu 号 | 世 | 1 
刘 2 


类 型 长圆 形 下 


| Tf 
盲 孔 下 
5 盏 
|1B.0 理 一 





:导语 
晤 。 己 ”| D0 本 [ 悍 度 ] 要 
3.4.21 “长度” 界面 3.4.22 “ 止 裂 槽 ”界面 


3.4.5 ”利用 止 裂 权 创 建 封 合 的 附加 平整 侧 壁 








在 本 范例 中 ， 可 以 灵活 地 运用 扯 裂 止 裂 槽 〈Rip Relief) 创建 封 合 的 附加 平整 侧 壁 ， 即 
附加 壁 与 被 附 独 壁 紧 贴 在 一 起 ， 缝 阶 为 堆 ， 如 图 3.4.23 所 示 。 


附加 平整 侧 壁 与 第 一 饭 金 壁 封 合 


‘ 
‘ 
‘ 
A 
< 
~ 
~ 
~ 
~ 
一 ， 
~ 
~ 


图 3.4.23 ”创建 封 合 的 附加 平整 侧 壁 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch03.04， 打 开 文 件 relief close.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 县 按钮 ， 系 统 弹出 “平整 ”操控 板 。 
Step3. 在 系统 合 造 怀 个 这 连 到 全 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 3.4.24 所 示 的 模型 边线 。 

Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 为 用 己 宇 兴 。 

Step5. 定义 角度 。 在 “平整 ”操控 板 的 空 图标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 数值 90.0。 
Step6. 绘制 自 定义 的 “平整 ”附加 狐 金 壁 的 形状 。 单 击 焉 蕉 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
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中 单 击 _ 昔 蔡 -按钮 , 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 单 击 . 尽 自 按钮, 方向 为 下 ， 单 击 时 和 芍 按 
钮 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 3.4.25 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 3.4.25 所 示 的 截面 草 
图 ， 然 后 单 击 按钮 。 

Step7. 定义 折 弯 半径 。 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 (内 侧 )。 

Step8. 定义 两 端 止 裂 槽 的 类 型 均 为 “ 扯 裂 ” 在 该 操控 板 中 单 击 _ 止 格 午 | 按钮， 在 关 型 
下 拉 列 表 框 中 选择 芷 型 选项 。 

Step9. 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 人 9 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 吧 。 














\ 
、 L 
、 . a | 
| EF 


端点 与 参考 边 对 齐 
图 3.4.24 定义 附着 边 图 3.4.25 ”截面 草图 


3.5 创建 扭转 匆 金 壁 


3.5.1 概述 


单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 下 拉 菜 单 中 的 帮 绪 按钮 ， 可 在 主 饭 金 壁 的 某 条 边线 上 创 
于 一 个 扭转 的 饭 金 壁 。 

可 以 单 击 卓 型 功能 选项 卡 折 地” 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 归 ， 来 展 平一 个 扭转 狐 金 壁 ， 
也 可 在 扭转 饭 金 壁 上 再 添加 其 他 的 附加 饭 金 壁 。 





3.5.2 ”扭转 角 金 壁 的 一 般 创建 过 程 


下 面 以 图 3.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 扭转 饭 金 壁 的 一 般 创 建 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch03.05， 打 开 文 件 twist.prt。 

Step2. 单 击 昼 诗 功能 选项 卡 囊 基 ”下拉 菜 单 中 的 提问 命令 ， 系 统 弹出 图 3.5.2 所 示 
的 “扭转 ”对 话 框 。 

3.5.2 所 示 的 “扭转 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

@ Mttach Edee 明 胡 过 ， 选 择 附 着 边 。 

@ Trist Mxis 所 蒋 灿 扭转 饭 金 壁 的 扭转 中 心 轴 ， 如 图 3.5.3 所 示 。 
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@ et dh 和 是 冲 展 ): 扭转 饭 金 壁 的 起 始 宽度 (在 附着 边 处 的 宽度 


扭转 


元 


> Twist bxis [扭转 轴 
start Width [起 始 宽 度 ) 
End Width ft 各 止 宽度 ) 
Twist Lenetkh 上 扭曲 长 度 ] 志 


Twist hnele [扭转 角度 ) 
Devel] Leneth [延伸 长 度 ) 必需 的 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 3.5.1 创建 扭转 饭 金 辟 图 3.5.2 “扭转 ”对 话 框 
® Hddth 演 目 帝 民 扭转 饭 金 壁 的 终止 宽度 (终点 处 的 宽度 ) 
@ 了 ist Length 拷 曲 发 度 )， 扭转 饭 金 壁 的 长 度 。 
® Tst 各 生生 用 民 。 扭转 饭 金 壁 的 扭转 角度 。 
ea 扭转 饭 金 壁 的 展开 长 度 . 


Step3. 在 FEATURE FEFS 哇 证 装 亏 ]) 菜 单 中 ， 选 择 医用 却 由 国 国 合 今 。 





Step4. 选取 附着 边 。 在 系统 认 普 怀 轴 出 时 应 固 代 的 直达 -的 提示 下 ， 选 取 图 3.5.4 所 示 的 模型 边线 
为 附 看 边 





扭转 长度 





展开 长 度 、、 , sr 选取 此 边 为 附着 边 
J SS \ 0 ， ~、 和 
扭转 角度 
终止 宽度 
图 3.5.3 各 要 素 的 意义 图 3.5.4 定义 附着 边 


Step5. 定义 扭转 中 心 轴 。 在 系统 弹出 的 训 TIST AS PHT 二 外 5 菜单 中 ， 选 择 
Use 出 dde 【使 用 中 点 ) 命令 。 

6 宽度 。 在 系统 亲 拓 如 中 可 基 的 提示 下 输入 起 始 宽度 值 30.0, 并 按 Enter 键 。 

Step7. 定义 终止 宽度 。 在 系统 钙 作 鹤 止 宽度 的 提示 下 输入 终止 宽度 值 20.0， 并 按 Enter 键 。 

see 汗 久 可 村 长 朗 ， 在 尖 是 时 晴晴 汪 烛 示 下 输入 信人 500， 半 尖 Eaior 负 

Step9. 定义 扭曲 角度 。 在 系统 簿 人 ^ 捏 曲 币 洁面 对 队 属 浊 时 为 民 时 针 万 癌 ) 的 提示 下 输入 扭曲 角度 值 
90.0， 并 近 Enter 键 。 

Step10. 定义 展开 长 度 。 在 系统 名 人 ^ 轩 站 二 时 提示 下 输入 展开 长 度 值 25.0, 并 按 Enter 键 。 

Step11. 单 击 “ 扭 转 ” 对 话 框 中 的 , 弄 串 按钮 ， 预览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 并 3 
钮 完成 操作 。 
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3.6” 饭 金 壁 的 延伸 





。。。 3.6.1 人 饭 金 壁 延 伸 的 一 般 操作 过 程 


。。。 在 创建 饭 金 壁 时 ， 可 使 用 延伸 〈Extend) 命令 将 现 有 的 饭 金 壁 延伸 至 一 个 平面 或 延伸 
人 一定 的 距离 ， 如 图 3.6.1 所 示 。 


延伸 终止 面 


Ed 





i 


一 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
3.6.1 ” 饭 金 壁 的 延伸 

下 面 以 图 3.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 饭 金 壁 延 伸 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\workch03.06， 打 开 文 件 extend.prt。 

Step2. 选取 要 延伸 的 边 。 选 取 图 3.6.2 所 示 的 模型 边线 作为 要 延伸 的 边 。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 妨碍 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 省 延 人 种， 系统 弹出 “延伸 ” 
操控 板 。 

Step4. 定义 延伸 距离 。 

(1) 在 系统 弹出 的 “延伸 ”操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延 伸 到 参考 平面 ”按钮 回 。 

(2) 在 系统 密 选 怀 个 平面 作为 延伸 的 苦 考 - 的 提示 下 ,选取 图 3.6.3 所 示 的 饭 金 表面 为 延伸 的 终止 
平面 。 

Step5. 单 击 “延伸 ”操控 板 中 的 字 按 钮 ,预览 所 创建 的 特征 ; 然后 单 击 半 按钮 完成 “ 延 
仲 ” 特 征 的 操作 。 

RE 选取 此 表面 为 延伸 的 参考 平面 





图 3.6.2 定义 延伸 边 图 3.6.3 ”定义 延伸 的 参考 平面 
3.6.2” 饭 金 壁 的 延伸 应 用 范例 


延伸 功能 可 用 来 消除 饭 金 盛 之 间 的 间 隐 。 在 图 3.6.4 所 示 的 例子 中 ,我 们 将 通过 3 次 延 
伸 来 消除 饭 金 壁 之 间 的 间 隐 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 
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a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6.4 人 饭 金 壁 的 延伸 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch03.06， 打 开 文 件 extend_1.prt。 

Step2. 第 一 次 延伸 ， 如 网 3.6.5 所 示 。 

(1) 定义 要 延伸 的 边 。 在 系统 浊 造 怀 呈 延 和 的 时 这 -提示 下 ， 选 取 图 3.6.6 所 示 的 模型 边线 为 要 
延伸 的 边 。 

(2) 单 击 模 锤 功能 选项 卡 编 委 ”区 域 中 的 “延伸 ”按钮 省 延 种， 系统 弹出 “延伸 ” 
操控 板 。 

(3) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延 伸 到 参考 平面 ”按钮 加， 然后 在 系统 
哆 选 怀 “ 人 平面 作 方 丐 介 的 基 考 "的 提示 下 ， 选 取 图 3.6.6 所 示 的 饭 金 表面 为 延伸 的 终止 面 。 





延伸 终止 面 二 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6.5 ”进行 注 壁 内 边界 线 的 延伸 图 3.6.6 定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 








(4) 单 击 该 操控 板 中 的 半 按钮， 完成 第 一 次 延伸 的 操作 。 

Step3. 第 二 次 延伸 ， 如 疼 3.6.7 所 示 。 

(1) 定义 要 延伸 的 边 。 在 系统 审 尘 下 的 壁 当 .提示 下 ， 选 取 图 3.6.8 所 示 的 模型 边线 为 要 
延伸 的 边 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 寻 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 国 延 中 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 
操控 板 。 

(3) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延伸 到 参考 平面 ”按钮 名， 然后 在 系统 
中 选民 一个 平 而 作为 下 人 的 基 考 : 的 提示 下 ， 选 取 图 3.6.8 所 示 的 模型 表面 为 延伸 的 终止 平面 。 


3 








.延伸 终止 面 
“~ 下 伸 廊 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 0 
图 3.6.7 进行 薄 壁 内 边界 线 的 延伸 3.6.8 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 











(4) 单 击 该 操控 板 中 的 按钮， 完成 第 二 次 延伸 的 操作 。 





eee Step4. 第 三 次 延伸 ， 如 几 3.6.9 所 示 。 

。。。 (1) 定义 要 延伸 的 边 。 在 系统 昌 闪 要 6 人 点- 提示 下 ， 选 取 图 3.6.10 所 示 的 模型 边线 为 

。。。 ”要 延伸 的 边 。 

i (2) 单 击 模型 功能 选项 卡 二 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 中 延伸 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 

。。。 操控 板 。 

和 (3) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延伸 到 参考 平面 ”按钮 回 ， 然 后 在 系统 
由 造 栋 一 个 平 作 为 下 人 的 多才- 的 提示 下， 选取 图 3.6.10 所 示 的 模型 表面 为 延伸 的 终止 平面 。 





- 乓 = 提 从 


延伸 终止 面 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6.9 进行 薄 壁 外 边界 线 的 延伸 图 3.6.10 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 


(4) 单 击 该 操控 板 中 的 溉 按钮 ， 完 成 第 三 次 延伸 的 操作 。 
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8 本 章 的 主要 内 容 包括 饭 金 的 折 谊 、 狐 金 的 展 平 、 折 谊 回去 、 饭 金 的 平 
态 以 及 人 饭 金 的 转换 特征 ， 根 据 不 同 的 情况 都 配备 了 详细 的 范例 操作 。 建 议 读者 要 认真 
完成 每 一 个 范例 ， 从 而 迅速 掌握 本 章 的 知识 点 。 


4.1 宏 金 的 折 灾 
4.1.1 饭 金 折 弯 概 述 


饭 金 折 区 (Bend) 是 将 饭 金 的 平面 区 域 守 曲 茶 个 角度 或 过 成 圆 踊 状 ， 图 4.1.1 所 示 是 一 
个 典型 的 折 雪 特征 。 在 进行 折 这 操作 时 ， 应 注意 折 这 特 征 仪 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建 立 ， 不 
能 跨越 男 一 个 折 玖 特征 。 

饭 金 折 莹 特征 包括 以 下 3 个 要 素 (图 4.1.1)。 

e@ 折 玖 线 (Bend Line): 确定 折 雪 位 置 和 折 膏 形状 的 几何 线 。 

e 折 弯 角度 (Bend Angle): 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 

e 折 杰 半径 (Bend Radius): 折 营 处 的 内 侧 或 外 侧 半 径 。 





折 杰 半径 


图 4.1.1 折 弯 特征 的 3 个 要 素 
4.1.2 ”选取 氢 金 折 弯 命令 


选取 饭 金 折 弯 命令 的 方法 : 单 击 寞 戏 功能 选项 卡 折 这 区域 中 的 尚 折 这" 按钮 。 





议 折 普 
4.1.3 ”人 金 折 灾 的 类 型 = 上 Ee ?7 折 
展 平 Re 玉 过 折 膏 
0 红 平 面 折 这 
在 图 4.1.2 所 示 的 “ 折 弯 ”下 拉 列 表 中 , 可 以 选择 折 弯 类 型 。 折 迹 " 


图 4.1.2 ” “ 折 弯 ”下 拉 列 表 


Creo 3.0 








领 金 设计 教程 
::， 4.1.4 ” 饭 金 的 角度 折 弯 
se 角度 类 型 折 弯 的 一 般 创建 步骤 如 下 : 
。。。 (1) 选取 草 绘 平面 及 参考 平面 后 ， 绘 制 折 弯 线 。 
oe (2) 指定 折 弯 侧 及 固定 侧 。 
hs (3) 指定 折 弯 角度 。 


(4) 指定 折 夫 半径 。 
1， 范例 1 


下 面 以 图 4.1.3 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 角度 折 棕 的 创建 和 修改 的 操作 过 程 。 


a) 折 窟 前 b) 折 弯 后 
图 4.1.3 ”他 金 的 角 折 弯 


Task1. 角度 折 雪 的 创建 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch04.01， 打 开 文 件 bend_angle_1.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 坟 区域 中 的 尚 扩 按钮， 系统 弹 出 图 4.1.4 所 示 的 


“ 折 过 ”操控 板 。 
文件 "| | 模型 “分析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 折 弯 





电 ; | 电 :| 昌 | -六 MY R00 lr Wik do slr 旧 CS] mr so w Xx 


襄 置 - 折 杰 色 ， 过 和 车 ， 止 仅 模 ， 弯曲 祭 量 | 尾 性 
图 4.1.4 “ 折 要 ”操控 板 1 
Step3. 在 图 4.1.4 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 写 蛮 按 钮 ， 选 取 图 4.1.5 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 _ 诗 待 .-. | 按钮， 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 模型 的 水 平 边 线 为 参考 ， 单 
击 该 对 话 框 中 的 关闭 (6) 按钮， 绘制 图 4.1.6 所 示 的 直线 作为 折 弯 线 。 
注意 : 折 弯 线 的 两 端 必须 与 饭 金 边线 对 齐 。 





选取 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 





30.0 


图 4.1.5 定义 草 绘 平面 图 4.1.6 绘制 折 弯 线 
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Step5. 定义 固定 侧 。 固 定 侧 蔽 头 方 问 如 几 4.1.7 所 示 。 

说 明 : 如 果 方向 跟 图 形 中 不 一 致 可 以 直接 单 击 箭 头 或 在 操控 板 中 单 击 左边 的 双 按钮 ， 
来 改变 方向 。 

Step6. 定义 止 裂 横 。 单 击 止 办 重 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 [型 型 下 拉 列 表 中 选择 
匹 止 条 懂 选项 。 

Step7. 定义 参数 。 在 抒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 并 单 击 其 后 的 双 按 钮 ; 然 
后 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 50， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 

Step8. 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 的 Ge 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 
完成 折 弯 特征 的 创建 。 


Task2. 角 折 弯 的 修改 

在 对 折 弯 进行 修改 时 ， 可 以 修改 折 弯 的 各 个 尺寸 值 以 及 折 弯 侧 、 折 弯 角 方向 等 要 素 ， 
下 面 分 别 介 绍 其 操作 方法 。 

Stage1. 修改 折 弯 的 各 尺寸 值 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 溺 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 机 命令 (或 双击 模型 
中 的 折 弯 特征 )。 

Step2. 此 时 折 弯 特征 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 (图 4.1.8)， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 
输入 新 的 尺寸 。 

注意 : 修改 尺寸 后 ， 需 单 击 快速 工具 栏 中 的 “重新 生成 ”命令 ， 











注意 该 Rd 的 位 置信 
儿 方向 Wd 
-固定 侧 pn 
图 4.1.7 折 弯 方 癌 图 4.1.8 ”修改 折 弯 尺寸 
Stage2. 修改 折 弯 半径 所 在 的 侧 








如 图 4.1.9 所 示 ， 折 弯 半 径 R5 原来 标注 在 内 侧面 ， 如 果 要 使 其 标注 在 折 弯 的 外 侧面 ， 
则 操作 方法 如 下 。 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 湾 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 汝 命令 , 此 时 系统 弹 
出 “ 折 弯 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 将 折 弯 半径 所 在 侧 定义 为 寺 |. 

Step3. 单 击 该 操控 板 中 的 美 按 钮 ， 完 成 修改 。 
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Step4. 在 模型 树 中 右 击 * 溺 拓 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 由 命令 , 可 看 到 半径 


值 标注 在 外 侧面 ， 如 图 4.1.9b 所 示 。 
半径 值 标注 在 内 侧面 





半径 值 标注 在 外 侧面 ., 儿 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 4.1.9 ”修改 折 弯 半径 侧 


Stage3. 改变 折 弯 侧 


在 对 饭 金 打 弯 进行 修改 时 ， 可 以 改变 折 亚 的 侧 ， 即 将 折 亚 线 的 必 一 侧 折 棕 ， 或 将 两 侧 
均 折 弯 。 
Step1. 如 图 4.1.10 所 示 ， 如 条 要 将 折 要 线 的 态 一 侧 折 这 ， 则 操作 方法 如 下 。 
该 尺寸 标注 的 起 始 


该 尺寸 标注 的 起 始 | 
位 置 在 折 寺 外 的 右 侧 位 置 在 折 硒 角 的 左 全 










固定 侧 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 4.1.10 ”将 另 一 侧 折 弯 


(1) 将 折 弯 半径 侧 恢复 为 “内 侧 半径 ”>。 操 作 步 又 参见 Stage2。 
(2) 在 模型 树 中 右 击 上 沿 拆 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 命令 , 此 时 系统 弹出 
“ 折 弯 ”操控 板 。 
(3) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 将 材料 折 弯 到 折 弯 线 ” 按 钮 一 ,然后 单 击 半 按钮 ， 完成 修改 。 
(4) 在 模型 树 中 右 击 * 湾 拆 过 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 命令 , 将 折 弯 的 尺寸 
值 显示 出 来 。 如 图 4.1.10b 所 示 ， 图 中 的 尺寸 30 是 标注 折 弯 线 到 零件 边线 的 距离 ， 可 以 看 
出 ， 此 时 折 弯 已 位 于 折 弯 线 的 另 一 侧 。 
Step2. 如 图 4.1.11 所 示 ， 如 果 要 将 折 弯 线 的 两 侧 折 弯 ， 则 操作 方法 如 下 。 


该 尺寸 标注 的 起 始 该 尺寸 标注 的 起 始 位 
位 置 在 折 弯 角 的 左 侧 置 在 折 灾 角 的 中 间 
















回 定 侧 


回 定 侧 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 4.1.11 将 折 和 雪线 的 两 侧 折 杰 
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(1) 在 模型 树 中 右 击 上 尚 拆 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 命令 , 此 时 系统 弹出 ”。。。 
“ 折 弯 ”操控 板 。 ee es 

(2) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 折 弯 折 弯 线 两 侧 的 材料 ”按钮 上 “， 然 后 单 击 妆 按钮 ， 完成 修 。。。 
改 。 a 

(3) 在 模型 树 中 右 击 上 沿 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 命令 , 将 折 弯 的 尺寸 。。。 
值 显示 出 来 。 如 图 4.1.11b 所 示 ， 图 中 的 尺寸 30 是 标注 折 弯 线 到 模型 边 的 距离 ， 可 以 看 出 ， 22。 
折 弯 线 此 时 位 于 折 弯 的 中 间 。 

Stage4. 改变 固定 侧 


如 果 将 固定 侧 改 为 另 一 侧 ， 则 操作 方法 如 下 。 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 背 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命令 ,此 时 系统 弹 
出 “ 折 弯 ”操控 板 。 

Step2. 在 图 4.1.12 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 左 侧 的 按钮， 使 回 定 侧 如 图 4.1.13 
所 示 。 

文件 -| | 模型 分析 广 释 谊 染 工具 视图 应 用 程 计 折 弯 


上 县 [ 国 基 32 | 治 党 和 区 mm 国 基 展 站 JE 国医] WG 区 而 oY Xx 


请 折 恋 级 | 过 该 ， 止 型 扫 | 弯曲 余 有 量 | 尾 性 
图 4.1.12 “ 折 弯 ”操控 板 2 





Step3. 单 击 该 操控 板 中 的 装 按钮， 完成 修改 。 

Step4. 在 模型 树 中 右 击 ”* 尚 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 由 命令 , 将 折 弯 的 尺 
十 值 显示 出 来 ; 如 图 4.1.14 所 示 ， 图 中 的 尺寸 30 是 标注 打 弯 线 到 零件 边 的 距离 ， 其 应 标注 
于 折 弯 线 的 草 绘 平面 上 ， 可 以 看 出 ， 饭 金 打 弯 时 扩 弯 线 的 兄 一 侧 固 定 于 原来 齐 绘 平面 的 位 












置 。 
< A 9-50Ev.L 
: 30 人 





图 4.1.13 ”定义 固定 侧 图 4.1.14 改变 固定 侧 
Stage5. 改变 折 弯 角 的 万 向 


如 果 将 折 弯 角 的 方向 改 为 另 一 侧 〈 图 4.1.15)， 则 操作 方法 如 下 。 
Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 湾 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命 令 
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Step2. 在 图 4.1.16 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 右 侧 的 各 按钮 , 使 折 弯 方向 如 图 4.1.17 


Step3. 单 击 该 操控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 修改 。 

a Step4. 在 模型 树 中 右 击 上 溺 折 这 1， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 命令 , 将 折 弯 的 尺 
。。。 寸 值 显示 出 来 : 如 图 4.1.15 所 示 ， 图 中 的 尺寸 30 是 标注 折 弯 线 到 零件 边 的 距离 ， 其 应 标注 
>。。 于 折 弯 线 的 草 绘 平 面 上 ， 可 以 看 出 ， 折 弯 方向 改变 到 另 一 侧 。 





y 





: 加 ~ 
图 4.1.15 ”修改 折 弯 角 的 方 同 图 4.1.17 ”定义 折 弯 方向 


六 件 * | | 模型 分析 广 释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 | 折 弯 
县 | 曝 | 且 汉中 | 党 | 党 Aim :区 | 大"| JE 国志 nmE 酸 加 co VX 


业 折 恋 级 过 沪 ， 止 型 裤 | 弯曲 余 县 | 尾 性 
图 4.1.16 “ 折 弯 ”操控 板 3 


2， 范例 2 


本 范例 将 介绍 图 4.1.18 所 示 折 弯 的 操作 过 程 。 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 4.1.18 范例 2 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.01， 打 开 文 件 bend_angle_2.prt。 

Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 中 的 尚 折 之” 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 。 

Step3. 选取 折 弯 类 型 。 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 芷 按钮 和 瘟 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 
状态 )。 

Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 过 扔 按钮， 选取 图 4.1.19 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 参 . 按钮 ， 绘 制图 4.1.20 所 示 的 折 弯 线 。 
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选取 模型 表面 1 为 草 绘 平面 


~ 
~ 
‘® 


| - 广 21.0 绘制 此 折 弯 线 





图 4.1.19 定义 再 给 了 面 图 4.1.20 ”绘制 折 弯 线 


Step5. 定义 折 弯 方向 和 固定 侧 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 如 图 4.1.21 所 示 。 

说 明 : 如 果 方 向 跟 图 形 中 不 一 致 可 以 直接 单 击 箭头 或 在 操控 板 中 单 击 和 按钮 ， 来 改变 

Step6. 单 击 下 条 生 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 的 | 竟 型 下 拉 列 表 中 选择 无 上 裂 沸 选项 。 

Step7. 在 该 操控 板 的 抒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0, 并 单 击 其 后 的 % 按钮 ; 在 
型 后 的 文本 框 中 选择 原 度 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 





折 弯 方向 -是 





固定 侧 -- 
图 4.1.21 定义 折 杰 方向 和 国定 侧 


Step8. 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 守 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 壬 按钮 ， 
完成 折 弯 特征 的 创建 。 


4.1.5 ” 饭 金 的 轧 折 寄 





轧 打 这 的 一 般 创 建 步骤 如 下 : 

(1) 选取 草 绘 平面 及 参考 平面 后 ， 绘 制 打 弯 线 。 

(2) 定义 折 索 侧 及 固定 侧 。 

(3) 定义 折 雪 半径 。 

下 面 以 图 4.1.22 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 BE 人 折 弯 的 操作 过 程 。 


| 轧 (Roll) Ws 


图 4.1.22 ”人 饭 金 轧 折 弯 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.01， 打 开 文 件 bend_roll_1.prt。 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 弯 * 区 域 中 的 党 折 齐 按钮， 系统 弹 出 “ 折 弯 ”操控 板 。 
”Step3. 选取 折 弯 类 型 。 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 “ 折 弯 折 弯 线 两 侧 的 材料 ”按钮 机 | 和 
。。。 |, 当 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 








@@@ 本 、 、 、 一 一 ,| -一 

i Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 拍 训 角 按钮 ， 选 取 图 4.1.23 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
@@ @ 

。。。 。 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 曹参 - 。 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 4.1.24 所 示 的 折 弯 线 。 
eee 选取 这 3 条 边线 为 草 绘 参 

ee 选取 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ee 









N 
AS 
2 





图 4.1.23 ”定义 草 绘 平 面 图 4.1.24 绘制 折 弯 线 


Step5. 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 办 清 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 的 | 费 型 下 拉 列 表 中 选择 
无 止 型 机 选项 ， 单 击 名 按钮 调整 固定 侧 ， 再 单 击 角度 文本 框 后 面 的 各 按钮 调整 折 弯 方向 ， 
在 于 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 65.0, 折 弯 半径 所 在 侧 为 六 ; 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 
图 4.1.25 所 示 。 

Step6. 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 妆 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

说 明 : 在 模型 中 双击 所 创建 的 轧 折 弯 特征 ,可 查看 折 弯 特征 的 各 尺寸 ， 如 图 4.1.26 所 示 。 





图 4.1.25 ”选择 折 弯 侧 和 固定 侧 图 4.1.26 查看 折 弯 尺寸 


4.1.6 ” 角 金 的 平面 折 殖 


平面 折 弯 的 特点 是 久 金 在 折 弯 之 后 仍然 保持 平面 状态 。 在 创建 平面 折 弯 时 ， 确 定 折 客 
角度 与 半径 的 值 是 操作 的 关键 ， 如 果 它们 的 值 不 合理 ， 特 征 就 无 法 生成 。 图 4.1.27 所 示 是 
一 个 平面 折 弯 的 例子 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 








图 4.1.27 饭 金 平面 折 弯 
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Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch04.01， 打 开 文 件 bend_planar_1.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 * 区 域 中 温 折 这 “按钮 下 的 局面 折 这 命令 。 
Step3. 选择 折 弯 方式 。 在 豆 呈 TIONS 人 渤 项 ) 菜单 中 ,选择 B25 于 生 3 国 一 > Done 大成 ) 命令 。 


Step4. 在 系统 弹出 的 下 WEE ThBIE (使用 表 ) 菜单 中 ， 选 择 岂 于 忆 2 于 EE 一 > 


DonefRetorn ff 成 /五 回 ) 命令 。 


Step5. 定义 草 绘 平面 。 选 择 豆 SETIE PLME (直面 ) 菜 单 中 的 是 关 合 令 ， 然后 选取 图 
4.1.28 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 再 选择 旦 弛 哺 玻 ) 命令 ， 接 受 图 中 的 箭头 方向 ;选择 
Botton 顺 部 ] 命令 ， 然 后 选取 图 4.1.28 所 示 的 模型 表面 2 为 参考 平面 ; 在 系统 弹出 的 “参考 ” 
对 话 框 中 选取 TOP 基准 平面 和 RIGHT 基准 平面 为 参考 。 

Step6. 绘制 折 弯 线 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 4.1.29 所 示 的 折 弯 线 。 完 成 绘制 后 ， 单 
击 W 按钮 。 

选取 模型 表面 2 为 参考 平面 














选取 模型 表面 1 为 草 绘 平面 


~ 
~ 
图 





草 绘 方 癌 





图 4.1.28 ”定义 草 绘 平面 图 4.1.29 ”绘制 折 弯 线 

Step7. 选择 折 弯 侧 。 在 系统 只 指明 在 图 元 的 霹 一 侧 创 建 特征 - 的 提示 下 ， 选 择 吐 y 哺 定 ) 命令 ， 
确认 图 4.1.30 所 示 的 折 弯 侧 。 

Step8. 选择 固定 侧 。 在 系统 只 第 关 指 未 者 要 轿 定 的 区 域 。 栓 职 反 向 或 确定 - 的 提示 下 ， 选 择 胜 sy 博 正 ) 命 
令 ， 确 认 图 4.1.30 所 示 的 固定 侧 。 

Step9. 在 ?EF BEWD MWGLE 菜单 中 选择 折 弯 角度 值 为 中 %0 ， 再 选中 团 i? 归 且 复 选 框 ， 
使 折 弯 方 同 反 同 ， 然 后 选择 ne GE 成 ) 命令 。 

Step10. 在 SEL RhDTWS 导 职 半径 ) 沫 单 中 选择 对 te Ye 刚 作 但) 命令， 然后 输入 折 弯 半径 值 
10.0， 并 按 Enter 键 。 

Step1l1. 定义 弯曲 方向 。 此 时 系统 提示 但 衔 尖 表示 折 训 轴 思 。 选 振 "到 疝 或 确 室 5。， 先 选择 
命令 ， 使 弯曲 方向 如 图 4.1.31 所 示 ， 再 选择 吐 a7 哺 定 ) 命令 。 

Step12. 单 击 “ 平 面 折 弯 ”操控 板 中 的 再 竟 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ;然后 单 击 
能 下 过 钮 ， 完 成 创建 。 



















折 弯 侧 
回 定 侧 





4.1.30 ”选择 折 柠 侧 和 国定 侧 4.1.31 定义 案 曲 方 同 
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2 >” 4.1.7 市 转 接 区 的 孝 曲 折 弯 
se 对 于 平整 饭 金 壁 ， 假 如 要 求 在 一 端 创建 卷曲 折 弯 时 ， 另 一 端 仍 保持 平整 ， 则 在 它们 中 
eee 间 必 须 有 一 个 转 接 区 (过渡 区 )。 这 种 带 转 接 区 的 饭 金 折 弯 操作 方法 如 下 所 述 。 
e @ @ Stage1. 准备 工作 
创建 一 个 图 4.1.32 所 示 的 平面 饭 金 壁 ， 相 关 操作 如 下 。 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 transition_bend， 模板 为 "mns_Part_sheetmetal 。 





选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 、 
钮 ， 进 入 章 绘 环 境 后 ， 绘 制图 4.1.33 所 示 的 截面 草图 。 





| | 20.0 


图 4.1.32 平面 图 4.1.33 ”截面 草图 
Step4. 在 “平面 ”操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 度 值 3.0， 并 按 Enter 键 。 
Step5. 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 特征 的 创建 。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Stage2. 创建 转 接 区 的 卷曲 折 寄 


下 面 开 始 创建 带 转 接 区 的 饭 金 折 弯 。 
Stepl1. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 ” 区 域 中 的 党 折 这 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 
Step2. 选取 折 弯 类 型 。 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 “ 折 弯 折 弯 线 两 侧 的 材料 ”按钮 = 和 
将 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 拍 吉 万 按钮 ， 选 取 图 4.1.34 中 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 立 :. 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 4.1.35 所 示 的 折 弯 线 。 
Step4. 选择 折 弯 方向 和 固定 侧 。 折 弯 箭 头 方向 和 国定 侧 箭头 方向 如 图 4.1.36 所 示 。 


会 平面 








图 4.1.34 定义 草 绘 平 面 图 4.1.35 绘制 折 弯 线 





Step5. 绘制 过 渡 区 界线 。 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 总 垩 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 eo 
单 击 添加 过 滤 字 符 ， 然 后 单 击 该 界面 中 的 _ 量 符 :-. 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 4.1.37 所 示 
的 两 条 线段 ， 第 一 条 线段 的 绘制 技巧 参见 图 中 的 说 明 。 绘 制 时 ， 请 注意 两 条 线段 的 端点 需 
与 饭 金 边线 对 齐 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 


国定 侧 一 便 先 绘制 此 线段 ， 操 作 技 巧 如 


| 下 : 先 通过 两 圆 弧 的 圆心 给 


制 一 条 线段 ， 然 后 将 该 线段 
修剪 至 与 零件 边线 相交 处 。 








线段 两 端点 应 与 边 红 对 刘 “ 





折 弯 方向 线段 两 端点 应 与 边线 对 齐 
图 4.1.36 定义 扩 弯 侧 和 固定 侧 图 4.1.37 截面 草图 


Step6. 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 15.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> (这 里 的 折 弯 半径 不 能 太 小 ， 否 则 生成 折 弯 特征 会 失败 )。 

Step7. 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 Se 按钮 ， 预 览 所 创建 的 带 转 接 区 的 折 弯 特征 (图 4.1.38); 
然后 单 击 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

说 明 : 在 模型 中 双击 所 创建 的 折 弯 特征 ， 可 查看 折 弯 特征 的 各 尺寸 ， 如 图 4.1.39 所 示 。 





图 4.1.38 ”和 珊 转 接 区 的 折 灾 特 征 图 4.1.39 ”查看 折 弯 尺寸 


4.1.8 边 折 弯 


图 4.1.40 所 示 是 一 个 边 折 过 的 例子， 下 面 介 绍 其 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch04.01， 打 开 文 件 edge_bend.prt。 

Step2. 单 击 神圣 功能 选项 卡 项 ”区域 中 裔 折 这“ 下 拉 菜单 中 的 二 这 所 这 命令 , 此 时 系 
统 弹 出 “ 边 折 这 ”操控 板 。 
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Step3. 选取 边线 。 在 系统 中 苇 全 县 白 训 的 党 委 链 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.1.41 所 示 
的 3 条 边线 为 要 折 玖 的 边线 。 


/和 叙 取 这 3 条 
A. 加 粗 的 边线 
a) 边 折 弯 前 b) 边 折 杰 后 


图 4.1.40 边 折 弯 图 4.1.41 选取 折 弯 的 边线 


Step4. 在 “ 边 折 弯 ”操控 板 中 ， 其 他 的 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 折 弯 半 径 为 呈 攻 。 
Step5. 单 击 该 操控 板 中 半 按 钮 ， 完 成 边 折 弯 特征 的 创建 。 









4.1.9 在 钛 金 折 弯 处 添加 止 斧 模 








在 进行 饭 金 折 弯 时 ， 折 弯 面 与 固定 面 之 间 可 能 会 产生 干涉 ， 此 时 用 户 可 创建 止 裂 槽 来 
解决 干涉 问题 。 下 面 以 图 4.1.42 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 饭 金 折 弯 处 添加 止 裂 槽 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch04.01， 打 开 文 件 bend_relief.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 区域 中 的 沿 折 这 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

Step3. 选取 折 弯 类 型 。 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 下 按钮 和 妾 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 
状态 )。 

Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 宇 训 选项 卡 , 选取 图 4.1.43 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 蔡 :-- 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 
选取 图 4.1.44 所 示 的 边线 为 参考 ; 单 击 寺 闭 颈 ) 按钮 ， 绘 制图 4.1.44 所 示 的 折 弯 线 。 














pe ep 





a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 | 
图 4.1.42 折 弯 时 创建 止 烈 模 图 4.1.43 ”定义 草 绘 平 面 


Step5. 定义 止 裂 槽 。 单 击 上 从 包 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 区 蕴 狂 宝 & 生 竹 复 选 杠 


和 加 简 ee ne 类 型 下 拉 列 表 中 议 反 和 选项 ; 选中 回 关 训 We 在 四 可 下拉 





框 中 输入 深度 值 12.0， me [厚度 ] "文本 框 中 输入 厚度 值 6.0。 
Step6. 在 扒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0; 单 击 % 按钮 调整 折 普 方向 , 并 在 者 后 








的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0, 折 弯 半径 所 在 侧 为 >》 ; 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 4.1.45  。。。 


所 示 。 z z 


选 此 边 为 参考 ” 
选 此 边 为 参考 





图 4.1.44 绘制 折 灾 线 图 4.1.45 ”选择 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step7. 单 击 “ 折 要 ?” 操控 板 中 的 等 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 


4.2 一 般 的 拟 金 展 平 


4.2.1 ” 饭 金 展 平 概述 


在 饭 金 设计 中 ， 可 以 用 展 平 命令 (Unbend) 将 三 维 的 折 弯 饭 金 件 展 平 为 二 维 的 平面 薄 
板 〈 图 4.2.1)， 饭 金 展 平 的 作用 如 下 : 

e@ 饭 金 展 平 后 ， 可 更 容易 地 了 解 如 何 前 裁 薄 板 以 及 各 部 分 的 尺寸 。 

e@ ”有些 饭 金 特 征 〈 如 止 裂 切口) 需要 在 饭 金 展 平 后 创建 。 

e@ 饭 金 展 平 对 于 饭 金 的 下 料 和 饭 金 工程 图 的 创建 十 分 有 用 。 








a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.2.1 人 饭 金 展 平 


1. 选取 饭 金 展 平 命令 
选取 饭 金 展 平 命令 的 方法 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 缮 。 
2， 一 般 饭 金 展 平 的 方式 


在 图 4.2.2 所 示 的 = 当下 拉 菜 单 中 ， 系 统 列 出 了 3 种 展 平方 式 ， 分 别 是 展 平 、 过 渡 展 平 
和 横 截 面 驱动 展 平 ， 后 面 各 小 节 将 分 别 介绍 这 几 种 展 平 的 操作 方法 。 


Fy 论 折 弯 ~ 
产生 规则 的 展 平 一 一 了 展 人 

产生 带 有 过 渡 转 接 区 域 的 展 平 一 一 一 一 一 - ”过 滤 展 平 i 平整 形态 
产生 横 截面 驱动 的 展 平 一 一 一 一 一 - ” 横 截 面 驱 动 展 平 | 折 弯 ~ 





图 4.2.2 “ 展 平 ” 下 拉 菜 单 
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4.2.2 ”规则 方式 展 平 


规则 方式 展 平 Regular Unbend) 是 一 种 最 为 种 用 、 限 制 最 少 的 饭 金 展 平方 式 。 利 用 这 
种 展 平 方式 可 以 对 一 般 弯 曲 的 饭 金 壁 进 行 展 平 ， 也 可 以 对 由 折 芝 〈Bend) 命令 创建 的 饭 金 
折 杰 进行 展 平 ， 但 它 不 能 展 平 不 规则 的 曲面 。 

规则 方式 展 平 的 操作 过 程 分 为 两 步 。 

第 一 步 : 选取 一 个 平面 为 饭 金 展 平 的 固定 面 (Fixed Plane) 或 选取 一 条 边线 为 饭 金 展 
平 的 固定 边 (Fixed Edge )。 

第 二 步 : 选取 要 展 平 的 饭 金 面 或 利用 选项 展 平 所 有 饭 金 壁 。 

下 面 是 几 个 规则 方式 展 平 的 范例 。 





1， 范例 


在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 部 分 饭 金 辟 《〈 图 4.2.3)， 其 操作 方法 如 下 。 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.2.3 饭 金 的 部 分 展 平 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.02， 打 开 文 件 unbend_gl.prt。 
Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 折 "区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 当 ， 系 统 弹 出 图 4.2.4 所 示 
的 “ 展 平 ”操控 板 。 





文件 + | 异型 分 析 注释 这 染 工具 视图 应 用 程序 | 展 平 


联 上 R ”LL | 曲面 :m6 ( 壁 曲 面 ) | SDs XxX 


泰 考 | 过 形 | 不 同 区 域 | 过 弄 控制 | 选项 | 尾 性 
图 4.2.4 “ 展 平 ”操控 板 

图 4.2.4 所 示 的 “展开 ”操控 板 中 各 元 素 的 说 明 如 下 。 
@ 按钮 : 自动 选择 需要 展 平 的 折 谊 几何 参考 . 
@ 上 按钮 : 手动 选择 需要 展 平 的 折 弯 几何 参考 . 
@ 上 邮 按 钮 选择 要 在 展 平 期 间 保持 固定 的 曲面 或 者 边 。 
@  % 按 钮 : 反 向 要 在 展 平时 保持 固定 的 边 侧 。 
Step3. 定义 饭 金 展 平 选项 。 在 该 操控 板 中 单 击 上 按钮 ， 然 后 再 单 击 付 专 按 钮 ， 系 统 





第 Ql 章 饭 金 的 折 这 与 展 平 





弹出 图 4.2.5 所 示 的 “参考 ”界面 ， 在 该 界面 中 先 将 扩 瑟 必 何 区 域 的 选项 全 部 移 除 ， 再 按 件 ”。。。 





@@@ 
Ctrl 键 ， 选 取 图 4.2.6 所 示 的 两 个 曲面 为 展 平面 。 时 
大 考 | 这 形 | 趟 同 区 域 @@@ 
选取 这 两 pi 
dD ”个 国 弧 面 ee。 
曲面 :87 颅 金 件 转换 ) 为 展 平 曲 ee e 
面 @e@@ 
@@@ 
固定 几何 eee 
曲面 :Fe !( 壁 曲面 ] 颇 壬 eee 
: @@O® 

4.2.5 “参考 ”界面 4.2.6 ”选取 展 平 曲面 


4.2.5 所 示 的 “参考 ”表面 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

@ 。 折 豆 .[ 何 : 选取 要 展 平 的 曲面 或 者 边 。 

@ 加 下 何 : 选择 要 在 展 平 时 保持 固定 的 曲线 或 者 边 。 

Step4. 选取 固定 面 〈 边 )。 在 “参考 ”界面 中 单 击 理 到 "条 下 的 文本 框 ， 同 时 在 系统 
只 先生 要 在 后 平时 保 棒 国 定 的 出 面 三 浊 包 提示 下， 选取 图 4.2.7 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 

Step5. 单 击 “ 展 平 ” 操 控 板 中 的 人 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 
完成 展 平 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

说 明 : 如 果 在 该 操控 板 中 单 击 怎 按钮 ， 然 后 单 击 只 按钮 ， 则 所 有 的 饭 金 壁 都 将 展 平 ， 
如 图 4.2.8 所 示 。 


、 ”选取 此 表面 为 国定 面 一 ， 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.2.7 选取 固定 面 图 4.2.8 ”人 饭 金 的 全 部 展 平 


2， 范例 2 





在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 所 有 的 饭 金 辟 〈 图 4.2.9)， 其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.02， 打 开 文 件 unbend_g3.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 所 ”区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

Step3. 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ” 操控 板 中 单 击 所 按钮 ， 在 系统 昌 过 有 要 疾 质 平时 保 寺 固定 的 遇 而 或 这 - 
的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.10 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 


La ] 





、 为 固定 面 .六 SE 
a) 展 平 前 b) 展 平 后 \ 
429 展 下 4.2.10 选取 固定 面 
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Step4. 单 击 “ 展 平 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 








3， 泡 例 3 

在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 含 转 接 区 的 折 弯 壁 (图 4.2.11)， 其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4work\ch04.02， 打 开 文 件 unbend_g4.prt。 

Step2. 单 击 扒 型 功能 选项 卡 "区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 


选取 此 边 为 固定 边 .-------- | 
转 接 区 、 


b) 展 平 后 









a) 展 平 前 


4.2.11 含 转 接 区 的 展 平 
Step3. 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 “ 按 钮 , 在 系统 电 造 攻 权 在 质 平 时 保罗 定 的 曲面 或 辽 . 
的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.11a 所 示 的 边 为 固定 边 。 


Step4. 单 击 “ 展 平 ” 操 控 板 中 的 等 按 钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 








4.2.3 ”过 渡 方 式 展 平 
过 渡 方式 展 平 Transtion Unbend) 可 用 于 展 平 含 不 规则 曲面 的 饭 金 壁 。 图 4.2.12 所 示 
为 采用 该 方式 进行 饭 金 展开 的 一 个 例子 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


”My 


b) 展开 后 








a) 展开 前 


图 4.2.12” 过渡 展 平 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.02， 打 开 文 件 unbend_tl.prt。 


Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 * 区 域 中 己 当 下 拉 菜单 中 的 过 汇展 平 命令 。 
Adda [加 ) 命令 ， 同时 系统 提 





Step3. 选择 固定 面 。 在 FEATUEE REFS 蛙 征 估 考 ) 菜单 中 选择 
示 冤 选 任 质 平时 保 情 回 定 的 了 而 簿 这- ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.2.13 所 示 的 两 个 模型 表面 为 固定 面 ， 然 


后 选择 moae Refs GE 成 考 车 ) 命 今 ， 
Step4. 选择 要 变形 的 曲面 。 在 ?EATURE FEFS ( 哇 征 佑 考 ) 菜 单 中 选择 
系统 提示 只 造 匡 要 变形 的 昌 面 - ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.2.14 所 示 的 12 个 曲面 (包括 5 个 绿色 面 、 


5 个 黑色 面 和 两 个 厚度 方向 的 面 〉 为 要 变形 的 曲面 ， 然 后 选择 BES 出 Bee 个 今 。 


全 人 今 ， 同 时 
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Step5. 单 击 “ 过 渡 展 平 ” 对 话 框 中 的 .再 部 _ 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 
_ 三 下 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 


选取 此 区 域 的 12 个 曲面 
(包括 5 个 绿色 面 、5 个 、…、-: 
黑色 面 和 两 个 厚度 方向 ……: 
的 面 ) 为 要 变形 的 曲面 








图 4.2.13 ”选取 固定 面 图 4.2.14 选取 要 变形 曲面 


4.2.4 ” 横 截面 驱动 方式 展 平 





有 些 饭 金 壁 中 侣 有 圆 角 结 构 ， 在 展 平 这 关 饭 金 壁 的 过 程 中 ， 圆 角 区 域 与 其 邻近 的 饭 金 
壁 会 形成 一 个 特殊 区 域 ， 即 不 规则 的 区 域 ， 这 种 不 规则 区 域 的 饭 金 件 可 采用 横 鹤 面 张 动 方 
式 进行 展开 。 此 处 的 “ 模 截 面 ”实际 上 是 指 一 条 影响 展 平 形状 的 “驱动 ”曲线 (软件 中 称 
为 “ 模 截 面 曲 线 ”)， 该 曲线 决定 角 金 展开 的 形状 。 采 用 这 种 方式 展 平 饭 金 件 时 ， 要 注意 以 
下 几 扣 。 

(1) 需 定义 固定 边 ， 固 定 边 位 于 固定 面 与 展 平面 的 交 界 处 ， 且 此 边 必须 纱 在 固定 面 上 。 

(2) 需 从 现 有 的 几何 中 选取 “驱动 ”曲线 或 者 章 绘 曲线 ， 曲 线 必须 与 固定 面 处 在 相同 
的 平面 中 。 不 同 的 曲线 会 产生 不 同 的 展 平 效果 。 

(3) 需 定 义 固定 侧 ， 即 在 展 平时 国定 好 边 的 两 侧 中 欲 你 持 不 动 的 那 一 侧 。 注 意 : 该 侧 
必须 为 平面 。 

下 面 以 图 4.2.15 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 模 截面 驱动 方式 展 平 的 一 般 操 作 过 程 。 


”» 罗 


On b) 展 平 后 
图 4.2.15 ”和 便 裤 面 驱 怠 方式 展 平 




















Stage1. 打开 饭 金 模型 

将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4work\ch04.02， 打 开 文 件 unbend_xl.prt。 

Stage2， 尝试 以 “规则 方式 展 平 ” 将 饭 金 展 平 

Step1. 规则 方式 展 平 饭 金 模型 。 | 

(1) 单 击 樟 讲 功能 选项 卡 乓 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 


操控 板 。 
(2) 定义 固定 面 。 在 系 纺 本 ED 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.16 所 示 的 模 
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型 表面 为 固定 面 。 

Step2. 奏 看 用 规则 方式 展 平 后 的 饭 金 模型 。 

(1) 在 视图 工具 栏 的 “模型 显示 ”下 拉 菜单 中 单 击 回 消 陷 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切 
换 到 无 隐藏 线 状态 。 从 图 4.2.17 中 可 观察 到 : 展 平 后 ， 一 些 圆 角 区 域 的 “痕迹 线 ” 叶 发散 
状 ， 因 此 在 折 弯 时 这 些 区 域 会 有 材料 挤 压 的 现象 ， 这 在 实际 产品 设计 中 应 尽量 避免 。 

(2) 删除 所 创建 的 规则 方式 展 平 特征 。 在 模型 树 中 右 击 瑟 展 平 1， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 型 除 命令 ， 在 系统 弹出 的 “删除 ”对 话 框 中 ， 单 击 ' 绚 玛 按钮 ， 完 成 删除 。 






















这 几 处 会 有 材 
料 挤 压 的 现象 3 
ed 8 
0 ~™&y 
/入 光 ”这 几 个 区 域 的 “痕迹 
S, 线 ” 呈 发 散 状 ， 在 折 
sw 了 ” 弯 时 会 有 材料 挤 压 
~ 的 现象 


Stage3. 以 “ 横 截面 驱动 ”方式 将 饭 金 展 平 

Stepl. 创建 图 4.2.18 所 示 的 基准 曲线 1， 该 曲线 将 作为 “ 横 截 面 驱动 ”方式 展 平 的 横 
截面 曲线 〈 即 “驱动 ”曲线 )。 

(1) 在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 个 莫 符 按钮。 

(2) 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 选取 图 4.2.19 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 对 等 按钮 。 

(3) 进入 章 绘 环境 后 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 及 图 4.2.20 所 示 的 弧 形 边 线 为 参考 ， 绘 制 
图 4.2.20 所 示 的 直线 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 按钮 。 











”选取 此 表面 下 选取 此 圆 弧 
”为 草 绘 平面 `、、! 外 边线 为 参考 
一 -从 -绘制 此 直线 
图 4.2.18 ”基准 曲线 1 图 4.2.19” 草 绘 平面 图 4.2.20 ”截面 草图 


Step2. 以 “ 模 惟 面 驱动 ”方式 将 图 4.2.21a 所 示 的 左 侧 薄 壁 展 平 。 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.2.21 展 平 左 侧 注 壁 
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(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 折 革 ”区 域 中 当下 拉 菜 单 中 的 本 世面 8E 动 民 平 命令 。 

(2) 选取 固定 边 。 在 系统 由 上 Fe. 的 提示 下 ， 在 C0 睛 ) 薪 单 中 选择 CE 

了 命令， 然后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.2.22 所 示 的 5 条 边线 为 固定 边 ， 再 先 
择 该 菜单 中 的 Jose 许 成 ) 命令 。 

(3) 定义 横 截 面 曲 线 。 此 时 系统 提示 串 失 定 曲 线 以 控制 模 瞧 面 . ， 在 于 X32CCUEYE 展 芝 面 曲 些 ;菜单 中 
选择 本 于 时 = Done (完成 ) 命 今 ， 再 在 CW 欢 ) 菜单 中 选择 革 E 于 
到 命令， 然后 选取 基准 曲线 1 为 横 截 面 曲线 ， 选 择 Tene 鞠 成 ) 命令 。 

(4) 选择 固定 侧 。 此 时 系统 提示 中 兴 定 要 区 定 的 出 - ， 在 委 FLIF DIR 起 向 切换 ; 菜单 中 选择 
Fip 版 向] 命令 ， 使 箭头 指向 如 图 4.2.23 所 示 ， 然 后 选择 人 Y 硕 定 ) 命令 。 

(5) 单 击 “ 横 截面 驱动 展 平 ” 对 话 框 中 的 _ 弄 品 _ 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 
单 击 并 焉 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 


Ep 
























.省 选取 该 基准 曲线 1 
pp/ -为 模 截面 曲线 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.2.24 ” 展 平 前 侧 薄 壁 
(1) 单 击 挤 型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 当下 拉 菜 单 中 的 福 共 面 红 动 展 平 命令 。 
(2) 选择 固定 边 。 在 系统 日 坦 固定 的 站 - 的 提示 下 ， 在 CU 通 ) 菜 单 中 选择 BB 于 2 
对 下 命 今 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.2.25 所 示 的 5 条 边线 为 固定 边 ， 再 选 
择 该 菜单 中 的 Ione 忱 成 命令 。 
(3) 定义 横 截 面 曲线 。 此 时 系统 提示 中 恰 定 由 千 纪 控制 横 瞧 面 - ， 在 本 *SECCURYE 懂 截 面 曲线 菜单 中 
选择 本 于 于 6 =—> Done (完成 ) 命令 ， 再 在 生 CMIN 办) 菜单 中 选择 区 ( 依 议 ) 
命令 , 然后 选取 图 4.2.25 所 示 的 边线 为 横 截 面 曲线 , 选择 neae 综 成 ) 命令 。 
(4) 选择 固定 侧 。 此 时 系统 提示 中 测定 要 区 定 的 出 - ， 在 和 FLIF ITR 起 向 切换 ; 菜单 中 选择 
Flip 版 向 命令， 使 箭头 指向 如 图 4.2.26 所 示 ， 然 后 选择 下 sw 哺 定 ) 命令 。 
(5) 单 击 “ 展 平 ”对 话 框 中 的 . 理 理 按钮 ， 预 览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 壮 下 . 按 
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图 4.2.25 定义 固定 边 和 横 截面 曲线 图 4.2.26 ”指定 要 固定 的 侧 


Step4. 以 “ 模 惟 面 驱动 ”方式 将 图 4.2.27a 所 示 的 右 侧 注 壁 展 平 。 





4) 展开 前 b) 展开 后 
4.2.27 ”展开 右 侧 注 壁 
(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 折 人 ~ 区 域 中 当下 拉 菜 单 中 的 福 匡 面 8 动 展 平 命令 。 
(2) 选取 固定 边 。 在 系统 蝎 选 入 固定 的 这 - 的 提示 下 ， 在 QH 雌 ) 菜 单 中 选择 区 用 和 本 
到 从 今 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 几 4.2.28 所 示 的 5 条 边线 为 固定 边 ， 再 选 
择 该 菜单 中 的 meas 综 成 ) 命令 。 

(3) 定义 横 截 面 曲 线 。 此 时 系统 提示 电 指 定 曲 线 以 控制 模 蕉 面 .- ， 在 于 XSECEURE ( 懂 截 面 曲 厂 1 菜单 中 
选择 Done (完成 ) 命令 ; 再 在 有 [CHAIN 1( 链 ) 请 单 中 选择 Dne By Dne (以 这 ] 
3 革命 今 ， 然 后 选取 基准 曲线 1 为 横 截 面 曲 线 ， 选 择 Ione 托 成 ) 命令 。 

(4) 选择 固定 侧 。 此 时 系统 提示 宝 格 之 呈 回 定 的 出 ， 在 和 要 FITF DIR 近亲 名 执 ) 菜单 中 选择 
mi 匠 向 命令 ， 使 箭头 指向 如 图 4.2.29 所 示 ， 然 后 选择 oY 彬 定 ) 命令 。 

















> 光 取 此 基准 曲线 
…1 为 横 截 面 曲线 


图 4.2.28 ”定义 固定 边 和 横 截面 曲线 图 4.2.29 ”指定 要 固定 的 侧 





(5) 单 击 “ 横 截面 驱动 展 平 ”对 话 框 中 的 | 览 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 
单 击 斑 定 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 

注意 : 当 以 器 展 ff 方式 进行 饭 金 展 平 时 ， 不 规则 区 域 的 饭 金 壁 与 交 线 垂直 ; 而 当 以 
恒 知 四 浊 动 民 二 方式 进行 饭 金 展 平 时 ， 不 规则 区 域 的 饭 金 辟 和 剖面 线 曲 线 重 直 ， 如 图 4.2.30 所 示 。 


不 规则 区 域 的 饭 金 盛 








有 不 同 的 展 平 结果 
不 规则 区 域 个 规则 区 域 
人 金 恒 的 饭 金 壁 与 
的 饭 金 壁 与 
此 交 线 垂直 此 剖面 线 曲 
| 线 垂直 
a) 以 “规则 ”方式 进行 饭 金 展 平 b) 以 “ 横 截面 驱动 ”方式 进行 饭 金 展 平 


图 4.2.30 ”以 不 同 的 方式 进行 饭 金 展 平 
4.3 变形 区 域 的 展 平 


4.3.1 ”变形 区 域 概 述 





变形 区 域 (Deformarea) 是 饭 金 壁 中 不 规则 的 区 域 ， 它 通 音 是 一 个 曲面 ， 如 圆 角 面 。 
在 饭 金 展 平 后 ， 变 形 区 域 可 产生 完全 变形 ， 以 便 其 他 的 区 域 保 持原 来 的 大 小 。 例 如 ， 在 图 
4.3.1 所 示 的 饭 金 展 平 中 ，Sufl 和 Suf2 是 变形 区 域 ， 这 两 个 区 域 在 展 平 后 产生 了 变形 ， 从 
而 使 其 相 邻 的 区 域 在 展 平 后 保持 原来 大 小 。 

下 面 列 出 了 变形 区 域 的 两 个 特点 。 

e@ 变形 区 域 至 少 有 一 个 与 其 具有 共同 边界 线 的 相 邻 和 曲面， 并且 该 相 邻 曲面 能 延伸 至 

饭 金 件 的 边缘 《〈 即 该 相 邻 曲面 中 至 少 有 一 条 边线 是 饭 金 件 的 外 边界 线 )。 

e@ 饭 金 展 平 后 ， 各 区 域 间 不 会 有 重 登 。 

根据 以 上 列 出 的 变形 区 域 的 两 个 特点 ， 可 采用 两 种 方式 对 变形 区 域 进行 展 平 。 

第 一 种 方式 : 

如 采 变 形 区 域 同时 符合 上 面 列 出 的 两 个 特点 ， 则 系统 将 变形 区 域 和 相 邻 曲面 进行 合并 
后 即 可 展 平 变形 区 域 。 例 如 ， 在 图 4.3.1a 所 示 的 饭 金 件 中 ，Sufl 曲面 是 一 个 变形 区 域 ， 该 
变形 区 域 有 一 个 相 邻 曲面 Suf2 与 变形 区 域 Sufl 具有 共同 的 边界 线 ， 并 且 Suf2 曲面 有 一 条 
边线 就 是 该 饭 金 件 的 外 边界 线 (图 4.3.1a); 展 平 时 ， 系 统 将 变形 区 域 Sufl 和 相 邻 曲面 Suf2 
进行 合并 ， 展 平 后 各 区 域 间 也 不 会 有 重合 (图 4.3.1b)。 

















Sufl 与 Suf2 共同 的 边界 线 一 一 一 、 
和 了 es 
~ A a i f 
LT7 ye 
:i oo 7 
mf Sufl /i 
VS eo 
fe :1 人 
5 CC 。\ 
本 饭 金 件 的 外 边界 线 ~ /A 
We : 一 < . 了 一 Suf2 
a) 展 平 前 b) 展 平 后 


图 4.3.1 无 需 创 建 额 外 的 分 割 区 域 即 可 展 平 
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第 二 种 方式 : 

如 果 分 割 区 域 不 同时 符合 上 面 列 出 的 两 个 特点 ， 则 须 创 建 额外 的 分 割 区 域 才 可 展 平 变 
形 区 域 。 例 如 ， 在 图 4.3.2a 所 示 的 饭 金 件 中 ，Sufl 曲面 是 一 个 分 割 区 域 ， 虽 然 分 制 区 域 有 
一 个 相 邻 曲面 Suf4 与 变形 区 域 Sufl 具有 共同 的 边界 线 ， 并 且 Suf4 曲面 有 一 条 边线 就 是 该 
饭 金 件 的 外 边界 线 〈 图 4.3.2a)， 但 是 在 Sufl 与 Suf4 合并 后 ， 展 平 饭 金 件 时 区 域 间 会 出 现 
部 分 区 域 重 登 〈 图 4.3.3a); 另外 一 个 相 邻 曲面 Sufs 与 Sufl 合并 后 ， 展 平时 也 会 出 现 重 登 
现象 (图 4.3.3b)， 所 以 该 变形 区 域 不 能 用 第 一 种 方法 展 平 。 

欲 展 平 该 变形 区 域 ， 需 要 创建 额外 的 分 割 区 域 Suf3， 使 Suf3 与 Sufl 具有 共同 的 边界 
线 ， 并且 Suf3 曲面 有 一 条 边线 就 是 该 饭 金 件 的 外 边界 线 〈 网 4.3.2b)。 展 平时 ， 系 统 将 分 割 
区 域 Sufl 和 额外 的 分 割 区 域 Suf3 进行 合并 ， 展 平 后 不 会 出 现 重 登 现 象 〈 图 4.3.2c)。 创 建 
分 割 区 域 Suf3 时 ， 应 注意 Suf3 须 与 Sufl 相 切 。 












b) 创建 分 割 区 域 


图 4.3.2， 须 创建 额外 的 分 割 区 域 才 可 展 平 


a) Sufl 与 Suf4 合并 的 展 平 b) Sufl 与 Suf5 合并 的 展 平 
4.3.3” 展 平 后 饭 金 件 会 出 现 重 县 


4.3.2 ”变形 区 域 展 平 汇 例 1 


在 本 范例 中 , 我 们 将 采用 前 面 介 绍 的 第 一 种 方式 展 平 图 4.3.1 所 示 的 含 变 形 曲面 的 饭 金 
件 。 其 操作 方法 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4work\ch04.03， 打 开 文 件 deform areal.prt。 

Step2. 单 击 扰 型 功能 选项 卡 折 志 "区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 固定 面 。 在 系统 只 选取 要 在 质 平 时 保 棒 匡 定 的 曲面 三 汕 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.4 所 示 的 模 
型 表面 为 固定 面 。 
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Step4. 选择 变形 曲面 。 单 击 且 村 天 按钮 ， 此 时 可 以 看 到 系统 自动 选取 了 图 4.3.5 所 示 的 。。。 








@@@ 
4 个 圆 弧 面 ; 然后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 变形 曲面 下 的 文本 框 , 按 住 Cl 键 , 再 选取 图 4.3.6 。。。 
A ， 个 员 大 公信 区 网 @@@ 
所 示 的 4 个 圆 弧 面 为 变形 曲面 和 2 
二 @@@ 
选取 此 表面 全 ， mp 
为 固定 面 ----- i @@@ 

4.3.4 选取 固定 面 4.3.5 系统 目 动 选取 了 4 个 圆 噬 面 





Step5. 单 击 “ 展 平 ”操控 板 中 的 后 按钮 ， 预 览 所 创建 的 展 平 特征 〈 图 4.3.7); 然后 单 


按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 
选取 这 4 个 圆 弧 面 为 变形 曲面 








4.3.6 ”选取 变形 曲面 4.3.7” 饭 金 展 平 后 


4.3.3 ”变形 区 域 展 平 沁 例 2 


这 也 是 一 个 采用 第 一 种 方式 展 平 变 形 曲 面 的 例子 (图 4.3.8)， 其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.03， 打 开 文 件 deform area2.prt。 

Step2. 单 击 护理 功能 选项 卡 折 志 "区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

Step3. 选取 固定 面 。 在 系统 只 造反 要 在 后 平时 保 考 国定 的 曲面 二 过 . 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.9 所 示 的 模 
型 表面 为 固定 面 。 


aa “> 选取 此 表面 “站 







a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.3.8 ” 舍 变 形 曲 面 的 展 平 范 例 2 图 4.3.9 ”选取 固定 面 


Step4. 选择 变形 曲面 。 单 击 屋 革 国 按钮， 此 时 可 以 看 到 系统 自动 选取 了 图 4.3.10 所 示 
的 4 个 圆 弧 面 ， 然 后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 变形 曲面 下 的 文本 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 图 
4.3.11 所 示 的 4 个 圆 踊 面 为 变形 曲面 。 

Step5. 单 击 “ 展 平 ”操控 板 中 的 人 9 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 总 按钮 ， 
完成 展 平 特征 的 创建 。 
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系统 自动 选取 了 4 个 圆 弧 面 


My 
ae 一 
-一 二 ee kg 
古本 et 


旋转 180” 





\ 


4.3.10 ”系统 自动 选取 了 4 个 圆 弧 面 


选取 这 4 个 圆 弧 面 为 变形 曲面 


一 一 了 一 二 一 一 一 一 
一 一 一 一 一 一 二 二 一 一 一 一 一 
一 一 一 i 一 一 一 一 
人 


旋转 180” 





4.3.11 选取 变形 曲面 


4.3.4 ”变形 区 域 展 平 沁 例 3 


在 本 范例 中 ， 我 们 将 重点 介绍 采用 第 二 种 方式 展 平 含 变 形 曲面 的 饭 金 件 ， 其 操作 方法 


如 下 。 


Stage1. 打开 一 个 实体 零件 模型 
将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch04.03， 打 开 文 件 deform_area3.prt。 
Stage2. 将 图 4.3.12 所 示 的 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 


Step1. 单 击 模 尾 功能 选项 卡 操作 "下 拉 菜 单 中 的 等 的 为 饮 全 人 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 单 击 考 按钮 。 
Step3. 在 系统 唱 造 雄 要 用 作 驱 动 册 面 的 灾 信 由 而 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.13 所 示 的 模型 表面 为 驱动 曲 











面 。 
CN 曲面 
图 4.3.12 ”实体 零件 模型 图 4.3.13 ”选取 驱动 曲面 

Step4. 输入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 单 击 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 

Stage3， 建立 分 割 区 域 1 

建立 图 4.3.14b 所 示 的 分 割 区 域 1， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 单 击 异 玉 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 涪 冯 和 攻 呈 7 按钮， 系统 弹出 “分 割 区 域 ” 
操控 板 。 





分 割 区 域 1 


Ld 
Ed 
Ed 





I 区 域 后 


Dt 


a) 创建 分 割 区 域 前 b) 创建 分 
4.3.14 分割 区 域 1 


Step2. 设置 草 绘 平面 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选取 图 4.3.15 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ，TOP 其 准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 这 ， 单 击 
草 侍 按钮， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 。 


Step3. 绘制 截面 草图 ， 详细 操作 步骤 如 下 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “投影 ”按钮 ， 然 后 选取 图 4.3.16 所 示 的 边线 为 投影 边 。 


定 区 内 部 草 冯 命令; 








选取 TOP 基准 平面 上 下 
为 参考 平面 -一 选取 此 模型 表面 1 选取 此 边线 为 投影 边 


一 为 草 绘 平面 一 
Es 
、 
N 
N 7 


4.3.16 ”选取 投影 边 





4.3.15 ”设置 早 绘 平面 
(2) 绘制 图 4.3.17 所 示 的 两 条 直线 ， 并 分 别 将 两 条 直线 建立 垂直 约束 。 
(3) 绘制 图 4.3.18 所 示 的 直线 3， 封 闭 截面 草图 ， 然 后 单 击 W 按钮 。 
Step4. 单 击 “ 分 割 区 域 ” 操 控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 分 割 区 域 1 的 创建 。 








直线 2 一 
直线 3 


Se 
ae 


直线 1 





图 4.3.17 绘制 直线 1 和 直线 2 4.3.18 ”绘制 直线 3 


Stage4. 建立 分 割 区 域 2 
参考 Stage3 的 方法 ， 在 饭 金 件 的 另 一 侧面 建立 图 4.3.19b 所 示 的 分 割 区 域 2。 


分 割 区 域 2 


~、 = 
A 人 
b) 创建 分 割 区 域 后 


a) 创建 分 割 区 域 前 





图 4.3.19 分割 区 域 2 
Stage5. 展 平角 金 件 


将 饭 金 件 展 平 〈 图 4.3.20)， 操 作 方 法 如 下 。 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 ”区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 污 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 


操控 板 。 
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i Step2. 选择 固定 面 。 在 系统 冤 选 寿 连 在 夺 平时 保 颇 国定 的 曲面 或 这 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.21 所 示 的 
@@@ 
模型 表面 为 固定 面 。 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
eee a) 展 平 前 b) 展 平 后 

图 4.3.20 ”人 饭 金 件 展 平 图 4.3.21 选取 固定 面 


Step3， 选择 变形 曲面 。 单 击 恒 革 王 拉 钮 ， 此 时 可 以 看 到 系统 自动 选取 了 图 4.3.22 所 示 
的 两 个 曲面 ， 然 后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 变形 曲面 下 的 文本 框 ， 按 住 Ctl 键 ， 再 选取 图 4.3.23 
所 示 的 两 个 变形 区 域 为 变形 曲面 。 





系统 自动 选取 


选取 这 两 个 变形 区 
7 了 这 两 个 曲面 -了 7 域 为 变形 曲面 
电 ay 








图 4.3.22 ”系统 上 自动 选取 了 两 个 曲面 图 4.3.23 ”选取 变形 曲面 
Step4. 单 击 “ 展 平 ” 操 控 板 中 的 后 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 革 按钮 ， 
完成 展 平 特征 的 创建 。 


4.4 ”以 扯 裂 万 式 展 平 级 金 


4.4.1 ” 扯 裂 万 式 展 平 级 金 概述 





如 果 一 个 饭 金 件 的 所 有 饭 金 壁 都 是 封 财 的 , 则 在 展开 该 饭 金 件 时 ,需要 利用 扯 仇 (Rip ) 
特征 将 封闭 区 切 开 ， 才 能 将 饭 金 件 展开 为 二 维 平 板 ， 如 图 4.4.1 所 示 。 





和 在 此 处 将 
” 狐 金 切 开 了 
( 扯 裂 ) 
a) 展 平 前 b) 展 平 后 


图 4.4.1 ”以 扯 袭 方式 展 平 饭 金 件 
1. 选取 饭 金 扯 裂 命令 


选取 饭 金 扯 裂 命令 的 方法 ; 单 击 看 型 功能 选项 卡 了 程 ”区 域 中 的 “ 扯 裂 ”按钮 。 
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2， 饭 金 扯 裂 方式 
在 图 4.4.2 所 示 的 汪 选 项 的 下 拉 菜 单 中 ， 系 统 列 出 了 4 种 扯 裂 方式 ， 分 别 是 边 扯 烈 、 “。。 





Vy | 号 ®@ @ @ 

曲面 扯 裂 、 草 绘 扯 裂 和 扯 裂 连接 ， 下 面 将 分 别 介 绍 这 几 种 扯 裂 操作 。 ee 
eee 

eee 

河 曲面 扯 列 es 

可 草 丝 扯 列 和 

是 扯 裂 连接 





4.4.2 “ 扯 裂 ”下 拉 菜 


4.4.2 ”使 用 边 扯 裂 方 式 展 平 饭 金 


扯 忽 (Edge Rip) 的 操作 方法 : 在 饭 金 件 无 法 展开 的 区 域 中 找 一 条 能 延伸 至 包 金 件 
外 于 边缘 的 边线 ， 沿 这 条 边线 将 饭 金 切 开 。 下 面 以 狗 4.4.3 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 边 扯 错 展 


平 的 一 般 操作 过 程 。 


> 
a) 展 平 前 b) 展 平 后 


4.4.3 边 扯 裂 展 平 范例 


边 
边 








Stage1. 打开 饭 金 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch04.04， 打 开 文 件 edge_rip.prt。 
Stage2. 创建 图 4.4.4 所 示 的 边 扯 裂 


Stepl. 单 击 昼 型 功能 选项 卡 I 程 " 区 域 -站 下 拉 菜 单 中 的 国 过 HL 杂 命令 ， 系 统 弹出 “ 边 
扯 裂 ”操控 板 。 

Step2， 在 系统 中 和 Es 世 康生 .提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.4.5 所 示 的 两 条 边线 。 

Step3. 单 击 “ 边 扯 裂 ”操控 板 中 的 总 按 钮 ， 完 成 边 扯 裂 特 征 的 创建 。 









~ 





i 


性 <、 创建 这 两 条 边 扯 列 


3 “选取 这 亲 条 边线 
图 4.4.4 边 扯 裂 图 4.4.5 ”选取 要 扯 裂 的 边 


Stage3. 创建 图 4.4.6b 所 示 的 饭 金 展 平 
Step1. 单 击 蜀 型 功能 选项 卡 折 坟 ”区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
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ee Step2. 定义 固定 面 。 在 系统 昌江 在 所 平时 保定 的 由 而 东 过 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.4.7 所 示 的 表 
。。。 ” 面 为 固定 面 。 


NOU 


WY a) 展 平 前 b) 展 平 后 
4.4.6” 展 平 饭 金 4.4.7 选取 固定 面 


Step3. 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 





4.4.3 ”使 用 曲面 扯 袭 万 式 展 平 航 人 金 


曲面 扯 列 (Surface Rip) 的 操作 方法 是 将 饭 金 件 中 无 法 展开 的 区 域 与 级 金 外 边界 线 之 
间 的 曲面 移 除 掉 ， 以 产生 裂 颖 。 下 面 以 图 4.4.8 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 曲 面 扯 裂 展 平 的 一 般 


直人 


一 
| 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.4.8 曲面 扯 裂 展 平 范例 








Stage1. 打开 饭 金 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4Awork\ch04.04， 打 开 文件 surf_rip.prt。 
Stage2. 创建 图 4.4.9 所 示 的 曲面 扯 裂 


Step1. 单 击 异型 功能 选项 卡 I 径 区域 下拉 菜 单 中 的 亲 昌 本 命令 ， 系 统 弹出 “ 曲 
面 扯 裂 ” 操 控 板 。 

Step2， 在 系统 虽 半 Fit 的 t 相 .的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.4.10 所 示 的 4 个 圆 弧 面 
为 要 扯 鹤 的 面 。 





图 4.4.9 ”曲面 扯 裂 图 4.4.10 ”选取 要 扯 裂 的 曲面 
Step3. 单 击 “ 曲 面 扯 裂 ”操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 曲面 扯 裂 特征 的 创建 。 
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Stage3. 创建 图 4.4.11b 所 示 的 饭 金 展 平 


Step1. 单 击 扒 措 功能 选项 卡 折 坟 ”区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 沪 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

Step2. 定义 固定 面 。 在 系统 昌 寺 要 在 质 平时 保 必 天 定 的 曲面 薄 这 . 的 提示 下 ， 选 取 图 4.4.12 所 示 的 
表面 为 固定 面 。 





选取 此 表面 为 固定 面 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 





图 4.4.11 “” 展 平 饭 金 图 4.4.12 ”选取 固定 面 
Step3. 单 击 半 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 


4.4.4 ”使 用 草 绘 扯 裂 方式 展 平 饭 金 





章 绘 (Regular Rip) 扯 裂 的 操作 方法 是 绘制 一 条 二 维 曲 线 ， 以 将 饭 金 切 开 。 例 如 ， 和 网 
4.4.13 所 示 的 扯 黎 方式 展 平 就 是 章 绘 扯 黎 方式 的 展 平 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





Stage1. 打开 饭 金 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch04.04， 打 开 文 件 rip_regular.prt。 


Stage2. 创建 图 4.4.13 所 示 的 规则 缝 扯 裂 





2 
3 创建 此 扯 裂 颖 


定 草 类 扯 加 命令 ， 系统 弹 出 “ 草 绘 扯 裂 ”操控 板 。 
Step2. 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 图 44.13 创建 规则 扯 刍 色 
菜单 中 选择 至 闪 踢 章 皇 二， 命令 ; 选取 图 4.4.14 所 示 的 侧面 为 草 绘 平面 , 选取 图 4.4.15 所 示 的 
s 按钮 ， 绘 制图 4.4.16 所 示 的 一 条 直线 段 。 








选取 此 边线 为 草 绘 参 考 
NA -绘制 此 直线 






La 
| 


汪 | 选取 此 边线 
NY 为 草 绘 参考 





选取 此 边线 为 草 绘 平 面 参考 -有 | 
44.14 定义 草 绘 平面 4.4.1$ ”定义 草 绘 平面 的 参考 4.4.16 ”截面 草图 
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。。。 Step3. 单 击 “ 章 绘 扯 独 ”操控 板 中 的 国 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 特征 的 创建 。 

ee Stage3. 创建 图 4.4.17b 所 示 的 久 金 件 展 平 

> >。 Stepl. 单 击 可 于 功能 选项 卡 六 区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 蝶 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 
;操控 板 ， 


i Step2. 定义 固定 面 。 在 系统 项 eg 的 捉 示 下 ， 选取 图 4.4.18 所 示 的 


ay ”侧面 为 固定 面 。 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.4.17 展 平角 金 图 4.4.18 ”选取 固定 面 


Step3. 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 





4.5 ” 抛 角 止 裂 权 


1. 概述 


毛 角 止 裂 权 (Corner Relief) 特征 可 以 在 饭 金 件 的 顶 角 上 建立 圆 形 或 斜 圆 形 抛 角 止 裂 模 ， 


如 图 4.5.1 所 示 。 
< 
一 > 
> 


a) 展开 前 b) 展开 后 
图 4.5.1 人 饭 金 展 平 


选取 饭 金 扔 角 止 介 檀 命令 有 如 下 两 种 方法 。. 











2. 拐角 止 裂 模特 征 的 一 般 创建 过 程 
下 面 以 图 4.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 拐 角 止 裂 模特 征 的 一 般 创建 过 程 。 
Stage1. 创建 扔 角 止 裂 模特 征 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.05， 打 开 文 件 corner_relief.prt。 





Step2. 单 击 模 于 功能 选项 卡 了 准 ” 区 域 中 的 辐 瑟 8 有 晤 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “拐角 止 i 


裂 模 ” 操控 板 。 加 2 
Step3. 在 “拐角 止 裂 档 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 然 后 单 击 前 置 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 。。。 
的 尖 型 下拉 列表 中 选择 辆 囊 选 项 ， 在 扯 烈 槽 的 宽度 值 文 本 框 中 输入 数值 10.0。 和 
Step4. 单 击 “拐角 止 烈 权 ” 操 控 板 中 的 等 按 钮 ， 完 成 拐角 止 裂 槽 特征 的 创建 。 和 
Stage2. 查看 拐角 止 裂 模 de 


创建 完 拐角 止 裂 槽 特征 后 ， 从 三 维 的 饭 金 件 上 并 不 能 完整 地 显示 圆 形 或 斜 圆 形 拐角 止 
裂 槽 ， 只 有 将 三 维 的 饭 金 件 展 平 后 才能 完全 显示 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 单 击 下 鱼 功能 选项 卡 折 坟 ”区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c 沪 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

Step2. 定义 固定 面 。 在 系统 归 兴 区 要 在 质 q 时 保 寺 区 定 的 由 耐 环 这 的 提示 下， 选取 图 4.5.2 所 示 的 表 
面 为 固定 面 。 

Step3. 单 击 半 按钮 完成 展 平 特征 的 创建 。 可 查看 到 Stagel 中 所 创建 的 圆 形 拐 角 止 列 
槽 ， 如 图 4.5.3c 所 示 。 


Fr- 





选取 此 表面 y y y 
Ne 为 固定 面 
SE > 雪 b= > 
a) 无 止 裂 槽 b) 无 c) 圆 形 d) 斜 圆 形 
图 4.5.2 ”选取 固定 面 图 4.5.3 拐角 止 裂 槽 


4.6 ”乌金 的 折 堆 回去 


4.6.1 ” 饭 金 折 弯 回去 概述 





可 以 将 展开 后 饭 金 壁 部 分 或 全 部 折 弯 回来 ， 这 就 是 饭 金 的 折 委 回去 (BendBack)， 们 
称 为 饭 金 的 打 回 ， 如 图 4.6.1 所 示 
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a) 原 饭 金 件 b) De c) 狐 金 的 折 弯 回去 
图 4.6.1 领 金 的 打 弯 回去 
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1， 选 取 狐 金 折 弯 回去 命令 


选取 饭 金 折 弯 回去 命令 的 方法 : 单 击 上 党 村 功能 选项 卡 扩 瑟 区域 中 的 “ 折 弯 回去 ” 按 
钮 中 折 这 回去 | 


2. 使 用 折 弯 回去 的 注意 事项 





虽然 删除 一 个 展 平 (Unbend) 特征 也 可 以 使 部 分 或 全 部 饭 金 壁 折 过 回 来 ， 但 要 注意 折 
营 回 去 (BendBack) 特征 与 展 平 特征 的 删除 是 不 一 样 的 。 
e@ 如果 进 行 展 平 操作 增加 一 个 展 平 特征 ),， 只 是 为 了 查看 饭 金 件 在 一 个 二 维 (平面 ) 
平整 状态 下 的 外 观 ， 那 么 在 执行 下 一 个 操作 之 前 请 记得 将 前 面 的 展 平 特征 删除 。 
@ ”不 要 增加 不 必要 的 展 平 / 折 回 特征 对 ， 人 否则 它们 会 增 大 零件 尺寸 ,并 可 能 导致 再 生 失 败 。 
e@ 如 条 需要 在 二 维 平 整 状 态 下 建立 某 些 特征 ， 则 可 先 增加 一 个 展 平 特征 ， 在 二 维 平 
面 状 态 下 再 进行 某 些 特征 的 创建 ， 然 后 增加 一 个 折 芝 回去 特征 来 恢复 饭 金 件 原 来 
的 三 维 状 态 。 
注意 : 在 此 情况 下 ， 不 要 删除 展 平 特征 ， 否 则 参考 它 的 特征 再 生 时 会 失败 。 








4.6.2 ” 饭 金 折 弯 回去 的 一 般 操作 过 程 


1， 范例 1: 一 般 形 陈 的 折 灾 回去 





该 范例 将 介绍 图 4.6.1 所 示 的 折 弯 回去 ， 这 是 一 个 一 般 形式 的 折 冤 回去 的 例子 ,其 操作 
过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch04.06， 打 开 文 件 bendback..prt。 

Step2. 单 击 模 至 功能 选项 卡 护 ”区 域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 此 皇上 考 ， 系 统 弹 出 
“ 折 回 ”操控 板 。 

Step3. 选取 要 折 回 的 曲线 或 边 。 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 * 按钮 ， 然 后 单 击 过 地 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 先 将 该 界面 曼 f 儿 何 下 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 4.6.2 中 
的 曲面 为 要 折 蔡 回去 的 曲面 。 

Step4. 选取 固定 面 。 在 系统 只 千 丘 因 定 1 厅 的 提示 下 ， 选 取 图 4.6.3 所 示 的 表面 为 固定 面 。 

注意 : 如 果 单 击 所 按 钮 ， 则 令 金 全 部 展 平 的 面 都 将 折 索 回去 。 








-选取 此 表面 


选取 此 圆 弧 有 \ 为 固定 面 


面 为 要 折 弯 所 
回去 的 曲面 





图 4.6.2 ”选取 折 杰 回去 的 曲面 图 4.6.3 ”选取 固定 面 
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Step5. 单 击 “ 折 回 ” 操 控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 折 弯 回去 特征 的 创建 。 
2. 范例 2: 含 转 接 区 的 匆 金 折 弯 回去 





该 范例 将 介绍 图 4.6.4 所 示 的 折 杰 回去 ， 这 是 一 个 台 转 接 区 的 打 达 回 去 的 例子 ， 其 操作 


过 程 如 下 。 


ee 
图 4.6.4 含 转 接 区 的 饭 金 折 弯 回去 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.06， 打 开 transition_bendback.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 "区域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 喇 扩 六 ， 此 时 系统 
弹出 “ 折 回 ”操控 板 。 
Step3. 在 系统 只 区 F 力 守旧 的 提示 下 ， 选 取 图 4.6.4 所 示 的 边 为 固定 边 
Step4. 单 击 “ 折 回 ” 操 控 板 中 的 等 按 钮 ， 完 成 折 弯 回去 特征 的 创建 。 





转 接 区 





4.7” 钴 金 的 平整 形态 


平整 形态 (Flat Pattern ) 特征 与 展 平 (Unbend) 特征 的 功能 基本 相同 ， 都 可 以 将 三 维 饭 金 
件 全 部 展 平 为 二 维 平整 溥 板 。 但 要 注意 ， 平 整形 态 (Flat Pattern) 特征 会 被 自动 调整 到 新 加 入 
的 特征 之 后 ， 也 就 是 当 在 模型 上 添加 平整 形态 特征 后 ， 饭 金 会 以 二 维 展 平方 式 显示 在 屏幕 上 
但 在 添加 新 的 特征 时 ,平整 形态 特征 即 会 自动 被 暂时 隐 仿 (Suppress), 饭 金 模 型 仍 显示 为 三 维 
状态 , 以 利于 新 特征 的 三 维 定位 和 定向 。 而 在 完成 新 特征 之 后 , 系统 又 自动 恢复 平整 形态 特征 ， 
因此 饭 金 又 显示 为 二 维 展 平 的 状态 。 系 统 会 永远 把 平整 形态 特征 放 在 模型 树 的 最 后 。 在 实际 饭 
金 设 计 中 ， 作 为 操作 技巧 之 一 ， 应 尽早 加 入 平整 形态 特征 ， 以 利于 饭 金 的 二 维 工程 图 的 创建 和 
人 若 不 希望 饭 金 的 显示 在 三 维 与 二 维 展 平 模式 间 来 回 切换 ， 则 可 将 平整 形态 特 

进行 隐 含 。 当 要 查看 饭 金 的 二 维 展 平 状 况 时 ， 再 恢复 被 隐 含 的 平整 形态 特征 。 

选取 饭 金 平整 形态 命令 

选取 饭 金 平整 形态 命令 的 方法 : 单 击 模型 功能 选项 卡 折 过 "区域 中 的 铂 下 整 形 才 命令 

注意 : 一 个 饭 金 件 中 只 能 创建 一 个 平整 形态 特征 。 在 创建 完 平整 形态 特征 之 后 ， 菜 单 
中 的 铀 下 整形 塌 命 仿 呈 灰色 (不 起 作用 )， 

2， 平整 形态 特征 的 一 般 创建 过 程 


























下 面 以 图 4.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 平 整形 态 特 征 的 一 般 创 建 过 程 。 
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= 选取 此 
形态 


4.7.1 ” 饭 金 的 平整 形态 





. Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch04.07， 打 开 flat_pattern.prt。 
@@@ 
ee。 Step2. 单 击 模 奎 功能 选项 卡 扩 * 区 域 中 的 入 了 吾 # 术 命令。 


Step3. 选取 图 4.7.1 所 示 的 表面 为 固定 面 ， 此 时 饭 金 件 即 被 全 部 展 平 。 
Step4. 读者 可 继续 在 饭 金 件 上 添加 其 他 特征 〈 如 饭 金 切削 特征 )， 操 作 时 仔细 观察 屏幕 
中 饭 金 的 显示 变化 ， 即 二 维 与 三 维 的 切换 。 


4.8 外 金 的 转换 特征 


4.8.1 人 煞 金 的 转换 特征 概述 





有 些 实体 零件 通过 抽 序 方式 转换 为 饭 金 件 后 ， 由 于 其 饭 金 壁 是 完全 封闭 的 ， 所 以 并 不 
能 顺利 地 被 展 平 。 作 为 一 个 完整 的 饭 金 件 ， 它 必须 最 后 能 够 被 展 平 ， 因 而 实体 零件 通过 抽 
元 方式 转换 为 饭 金 件 后 , 该 饭 金 件 并 不 是 一 个 完整 的 饭 金 零件 。 可 以 诬 加 转换 《Conversion ) 
特征 , 将 封闭 的 饭 金 壁 切 开 或 产生 裂缝 , 从 而 使 封闭 的 饭 金 壁 能 顺利 展开 。 例 如 , 在 图 4.8.1a 
中 ， 长 方 体 实 体 零 件 通过 抽 才 方式 转换 为 饭 金 件 后 ， 其 饭 金 辟 是 完全 封 团 的 〈 图 4.8.1b)， 
通过 添加 转换 特征 后 ， 饭 金 件 四 周 产 生 了 裂缝 〈 图 4.8.1c)， 这 样 该 饭 金 件 便 可 顺利 展开 。 


此 四 周 列 颖 
为 转换 特征 


a) 实体 零件 b) 领 金 件 。) 添加 转换 特征 
图 4.8.1 转换 特征 
这 里 要 注意 扯 裂 (Rip) 特征 和 转换 〈Conversion) 特征 的 区 别 : 扯 裂 特征 可 以 通过 绘 
制 二 维 曲线 或 选择 饭 金 件 上 的 现 有 边 来 建立 裂缝 线 ， 如 果 当 裂 颖 线 为 三 维 曲 线 ， 并 且 无 法 
在 饭 金 件 上 直接 选取 边线 来 获得 裂缝 线 时 ， 则 可 利用 转换 特征 ， 通 过 建立 多 个 点 并 进行 连 
接 来 获得 裂缝 线 。 
1. 选取 饭 金 转换 命令 









单 击 机 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “转换 ”按钮 有 有 转 执 。 
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2. “ 饭 金 件 转 换 ” 对 话 框 
执行 级 金 转 换 命 令 后 ， 系 统 弹出 图 4.8.2 所 示 的 “转换 ”操控 板 。 


文件 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 | 转换 





ll Si sr vw X 
选项 ” 杰 曲 作 有 量 ， 尾 性 
图 4.8.2 “转换 ”操控 板 
图 4.8.2 所 示 的 “转换 ”操控 板 中 各 元 素 的 说 明 如 下 。 
e@ “| ( 边 扯 裂 ): 沿 着 零件 的 边缘 线 建立 扯 裂 几何 ， 其 定义 方式 与 扯 裂 (Rip ) 特 
征 相 同 。 
@ “| ( 扯 裂 连接 ): 连接 饭 金 件 上 的 顶点 或 是 点 止 裂 终 建 立 裂 终 特征 。 
© = ( 边 折 这 ): 在 饭 金 件 的 边缘 建立 折 弯 特征 ， 其 功能 与 边 折 弯 (Edge Bend ) 





相同 。 
注意 : 在 此 定义 的 折 弯 特征 ， 系 统 将 其 折 谊 半径 默认 为 厚度 (Thickness )， 即 饭 金 


件 的 壁 厚 
可 | ( 扬 角 止 烈 楷 ): 选择 此 项 后 ， 可 以 在 饭 金 件 适 当 的 顶 角 上 建立 圆 角 或 是 斜 圆 
形 扬 角 止 裂 槽 ， 其 功能 与 扬 角 止 有 型 槽 (Corner Relief ) 特征 相同 。 


4.8.2 ” 饭 金 的 转换 范例 


1， 范例 





本 范例 将 介绍 通过 转换 (Conversion) 特征 把 图 4.8.3a 所 示 的 饭 金 件 展 开 ， 其 操作 过 程 
如 下 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch04.08， 打 开 文 件 conversion_1.prt。 





A 
一 ) € 
从 A 向 查看 > 
a) 展 平 前 b>》 展 平 后 


图 4.8.3 范例 1 
Step2. 用 “转换 ”命令 将 饭 金 件 切 开 〈 图 4.8.4)。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “转换 ”按钮 剖 转 执 ， 此 时 系统 弹出 “ 转 
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换 ” 操 控 板 。 
(2) 建立 折 弯 特征 。 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 = 按钮 ， 同 时 系统 提示 只 竺 本寺 的 四 或 对 ， 











按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.8.5 所 示 的 6 条 边线 为 折 弯 线 ， 单 击 “ 边 折 弯 ”操控 板 中 的 美 按钮 。 
在 此 处 将 饭 
金 作 切 开 E 
a) 转换 前 b) 转换 后 
图 4.8.4 用 “转换 ”命令 将 饭 金 件 切 开 图 4.8.5 ”选取 折 杰 线 





(3) 建立 边 扯 裂 。 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 “| ， 系 统 弹出 “ 边 扯 裂 ” 
操控 板 ， 同 时 提示 只 委 帮 村 相 检 的 过 或 纤 - ， 选 取 图 4.8.6 所 示 的 两 条 边线 为 边 扯 裂 ， 然 后 单 击 “ 边 
扯 裂 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 

(4) 设置 扯 裂 连接 。 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 扯 裂 连接 ”按钮 “| ， 系 统 弹出 “ 扯 裂 

连接 ”操控 板 ， 同 时 提示 只 得 厅 要 定义 让 要 噶 点 的 册 s- ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 4.8.7 所 示 的 两 
个 顶点 以 连接 边 扯 裂 ， 然 后 单 击 “ 扯 裂 连接 ”操控 板 中 的 半 按 钮 。 





图 4.8.6 ”选取 边 扯 裂 图 4.8.7 ”选取 顶点 


按钮 ， 完 成 转换 。 





(5) 单 击 “ 转 换 ” 操 控 板 中 的 六 

Step3. 创建 和 锯 金 展 平 〈 图 4.8.8)。 

(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 折 S ”区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 于 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 。 在 系统 趾 污 要 在 质 时 保本 定 的 由 而 和 辽 - 的 提示 下， 选取 图 4.8.9 所 示 的 表面 
为 国定 面 。 


FSP 二 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 选取 此 表面 当 因 定 面 | 
图 4.8.8” 展 平 图 4.8.9 ”选取 问 定 面 





(3) 单 击 史 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 
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2， 范例 2 





在 本 范例 中 ， 将 通过 转换 (Conversion) 特征 把 图 4.8.10a 所 示 的 饭 金 件 展 平 ， 其 操作 。。。。 





eee 
过 程 如 下 。 eee 
eee 
eee 
eee 
ee 0 Fr @ @ @ 
eee 
=- a 国 eee 
. eee 
从 A 向 查看 BD eee 
a) 展 平 前 b) 展 平 后 


图 4.8.10 范例 2 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch04.08， 打 开 文 件 conversion 2.prt。 
Step2. 首先 创建 图 4.8.11 所 示 的 4 个 基准 点 。 
(1) 创建 基准 点 PNT0。 
@ 在 入 型 功能 选项 卡 的 末 蚜 ”下拉 菜 单 中 选择 x* 点 "命令 。 
@ 选取 图 4.8.12 中 的 边线 1 为 参考 ， 然 后 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 定位 方式 为 
上 E 案 ， 再 输入 基准 点 至 边线 端点 长 度 的 比率 值 0.7， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 





4.8.11 创建 4 个 基准 点 图 4.8.12 创建 基准 点 PNTO 


(2) 创建 基准 点 PNT1。 在 模型 功能 选项 卡 的 臣 虹 ”下拉 菜 单 中 选择 x* 点 "命令 ; 
选取 图 4.8.13 中 的 边线 2 为 参考 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 选 择 定位 方式 为 比率 ， 定 义 基 
准点 至 边线 端点 长 度 的 比率 值 为 0.5。 

(3) 创建 基准 点 PNT2。 在 模型 功能 选项 卡 的 基准 ” 下 拉 菜 单 中 选择 xx 点 "命令 
选取 图 4.8.14 中 的 边线 3 为 参考 ， 基 准点 的 定位 方式 为 上 罕 ， 比 率 值 为 0.7。 

(4) 创建 基准 点 PNT3。 在 模型 功能 选项 卡 的 莽 蝶 ” 下 拉 菜 单 中 选择 x* 点 "命令 ; 
选取 图 4.8.15 中 的 边线 4 为 参考 ， 基 准点 的 定位 方式 为 比 之， 比率 值 为 0.5。 


边线 4 





4.8.13 ”创建 基准 点 PNTI1 4.8.14 ”创建 基准 点 PNT2 4.8.15 ”创建 基准 点 PNT3 


Step3. 用 “转换 ”命令 将 图 4.8.16 所 示 的 饭 金 件 切 开 。 
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PNT3 
PNTe 
PNIO 
SA 一 


a) 转换 前 b) 转换 后 
几 4.8.16 ”用 “转换 ”命令 将 饭 金 件 切 开 
ee。 (1) 单 击 列 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “转换 ”按钮 加 转 执 ， 
(2) 定义 边 扯 裂 。 
Q@ 在 系统 弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ” 按 钮 ”| ， 进 入 “ 边 扯 裂 ” 操 控 板 ， 
同时 在 系统 审 千 要 丰 雪 的 过 芋 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.8.17 所 示 的 8 条 边线 为 边 
扯 裂 。 
@ 单 击 _ 藤 利 按钮 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 卓 新 建 集 按钮 ， 选 取 图 4.8.18 所 示 的 边线 
1 为 边 扯 袭 ， 右 击 图 4.8.18 所 示 的 点 上 处 的 白色 滑 块 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
修 委 位 置 … 命令， 选取 基准 点 PNT0 为 分 割 点 将 边 扯 裂 进行 分 割 ， 完成 后 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 
再 选取 下 一 条 边 扯 裂 。 
@ 参考 步 又 加 的 操作 方法 ， 分 别 对 边线 2、 边 线 3 和 边线 4 进行 分 割 ， 分 割 点 依次 为 
PNT1、PNT2、 PNT3; 单 击 和 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 创建 。 








点 .4 
边线 4 、 -0 2 
| 
选取 这 8 条 
加 粗 的 边线 a | 0 
eg 
图 4.8.17 选取 边 扯 裂 图 4.8.18 ”选取 边 扯 裂 和 分 割 起 点 


(3) 单 击 | 选项 | 按钮 ,在 系统 弹出 的 界面 中 选中 可 在 者 过 上 添加 折 这 复 选 框 和 回 与 二 裂 相 邻 的 过 
单 选项 ; 在 萌 度 xz“ 下拉 列表 中 选择 厚度 选项 , 在 内侧 xz 下 拉 列 表 中 选择 向 囊 选项 。 

(4) 定义 扯 裂 连接 。 

Q@ 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 扯 裂 连接 ”按钮 “| ， 进 入 “ 扯 裂 连接 ”操控 板 。 

@ 单 击 七 直 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 卓 新 建 集 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.8.19 
中 的 顶点 0 和 基准 点 PNT0 进行 连接 ， 选 取 完 成 后 松 开 Ctrl 键 。 

@) 参考 步骤 @ 的 操作 方法 ， 分 别 连接 顶点 1 和 基准 点 PNT1、 顶 点 2 和 基准 点 PNT2、 
顶点 3 和 基准 点 PNT3， 单 击 半 按钮。 

(5) 单 击 “转换 ”操控 板 中 的 嗓 按 钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.8.20b 所 示 的 饭 金 展 平 。 








二 顶点 1 
Ss a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.8.19 边 扯 裂 连接 图 4.8.20 “将 狐 爹 展 平 
(1) 单 击 模 持 功能 选项 卡 拓 齐 * 区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 忆 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” ”We 


操控 板 。 
(2) 定义 固定 面 。 在 系 纺 是 ae 的 提示 下 ， 选 取 图 4.8.21 所 示 的 表 
面 为 固定 面 。 





图 4.8.21 选取 固定 面 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 


3. 范例 3 

在 本 范例 中 ， 将 通过 转换 〈Conversion ) 特征 把 图 4.8.22a 所 示 的 饭 金 件 展开 ， 其 操作 
过 程 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch04.08， 打 开 文 件 conversion_3.prt。 


es 、 一 > 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.8.22 范例 3 


Step2. 创建 图 4.8.23 所 示 的 基准 点 PNT0。 在 昼 皇 功能 选项 卡 基准 下 拉 菜 单 中 选 
择 xx 点 命令， 选取 图 4.8.23 所 示 的 边线 1 为 参考 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 选 择 定位 方 


式 为 比 罕 ， 比 率 值 为 0.3。 


Step3. 用 “转换 ”命令 将 图 4.8.24a 所 示 的 饭 金 切 开 。 
a) 转换 前 b) 转换 后 


4.8.23 创建 基准 点 PNTO 4.8.24 用 “转换 ”命令 将 饭 金 切 开 《CI 
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(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 “转换 ”按钮 者 苇 的 。 





°°。 (2) 定义 边 扯 裂 。 
ee @ 在 系统 弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ” 按钮， |， 进入“ 边 扯 裂 ”操控 板 ， 
。。。 ”同时 在 系统 中 区 tt 家 的 半 链 .的 提示 下 ， 选 取 图 4.8.25 所 示 的 两 条 边线 为 边 扯 裂 。 

>。。 @@ 单 击 避 置 | 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 涉 新 入 校 乌 ， 尘 取 图 4.8.26 所 示 的 边线 


>， “1 为 边 扯 裂 , 右 击 图 4.8.26 所 示 的 点 1 处 的 滑 块 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 个 可 位置 命 
令 ， 选 取 基 准点 PNT0 为 分 割 点 将 边 扯 裂 进行 分 制 ， 单 击 半 按钮 。 

(3) 设置 扯 裂 连接 。 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 扯 裂 连接 ”按钮 “| ， 进 入 “ 扯 裂 连 
接 ” 操 控 板 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 48.27 所 示 的 顶点 A 和 基准 点 PNTO 进行 连接 ， 单 击 吧 
按钮 。 


选取 这 两 
条 边线 





图 4.8.25 ”选取 边 扯 烈 图 4.8.26 定义 边 扯 裂 和 分 割 起 点 图 4.8.27 边 扯 裂 连接 


(4) 单 击 | 和 壮观 | 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 下 在 锐 没 上 添加 折 这 复 选 框 和 加 与 社 裂 相 邻 的 汉 
单 选项 ; 在 | 悍 度 "下 拉 列 表 中 选择 厚度 选项 , 在 内侧 "下 拉 列 表 中 选择 由 全 选项 。 

(5) 单 击 “转换 ”操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.8.28b 所 示 的 饭 金 展 平 。 

(1) 单 击 失措 功能 选项 卡 # 棕 * 区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 避 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 在 系统 中 要 在 质 平 时 保本 国定 的 由 面 节 过 . 
的 提示 下 ， 选 取 图 4.8.29 所 示 的 表面 为 固定 面 。 





、、、 选取 此 表面 
` 为 固定 面 
a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.8.28 ”将 饭 金 展 平 图 4.8.29 ”选取 固定 面 


(3) 单 击 转 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 
4. 范例 4 


在 本 范例 中 ， 将 通过 转换 〈Conversion) 特征 把 图 4.8.30a 所 示 的 饭 金 件 展 平 ， 其 操作 
J 
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Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 conversion_4。 
Step2. 创建 图 4.8.31 所 示 的 混合 特征 。 





关 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 4.8.30 范例 4 图 4.8.31 混合 特征 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 下 拉 菜 单 中 的 可 混和 按钮， 系统 弹出 “混合 ” 操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 

@ 定义 草 绘 平面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 绽 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 十 ， 单 击 曹 给 ， 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

@ 绘制 图 4.8.32 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 

@) 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 W 按钮 。 

说 明 : 要 改变 起 始点 的 位 置 ， 可 先 选取 截面 的 某 个 顶点 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 起 点 名] 命令 ; 要 改变 起 始点 处 的 箭头 方向 ， 可 选取 起 始点 并 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 起点 人 @) 命令 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 草图 。 

@ 在 “混合 ”操控 板 中 单 击 登 钻 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “截面 ”界面 中 选中 “和 截 
面 2” 将 其 激活 ， 单 击 . 革 又 -- 。 | 按钮 。 

@ 绘制 图 4.8.33 所 示 的 第 二 个 截面 草图 。 

@) 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 W 按钮 。 








图 4.8.32 第 一 个 截面 草图 图 4.8.33 第 二 个 截面 草图 
(4) 定义 各 截面 则 的 偏 移 距 离 。 在 “ 泥 合 ”操控 板 的 “截面 ”界面 中 选中 “截面 2” 
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eee 将 其 激活 ， 在 其 偏 共 目 区 域 下 的 文本 框 中 输入 值 150.0， 并 按 Enter 键 。 


。。。 (5) 单 击 Y 按钮 ， 完 成 混合 特征 创建 。 
et Step3. 创建 图 4.8.34 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 
;4) 在 “ 拉 伟 ” 操控 板 中 单 击 所 人 按钮 ， 确 认 口 坊 钮 和 轩 核 包 被 接 下 。 


ee。 (2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 经 命令 
:选取 图 4.8.35 所 示 的 草 绘 平面 及 参考 平面 ,方向 为 省; 单 击 曹 终 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 
绘制 图 4.8.36 所 示 的 截面 早 图 。 
(3) 在 该 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 140.0。 
(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 
选取 此 表面 


二 为 草 绘 平面 SA | 
Sg a 选取 RIGHT 基 \| | 
: \ 准 平面 为 参考 平面 Y 


图 4.8.34 ” 拉 伸 切削 特征 图 4.8.35 ”定义 草 绘 平面 图 4.8.36 截面 草图 
Step4. 创建 图 4.8.37 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1]。 选 取 图 4.8.38 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 6.0。 
Step5. 创建 图 4.8.39 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 4.8.40 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 倒 
角 半 径 值 为 2.0。 











图 4.8.37 ”创建 倒 圆 角 特征 1 图 4.8.38 ”选取 边线 图 4.8.39 创建 倒 圆 角 特征 2 


Step6. 将 图 4.8.41a 所 示 的 实体 模型 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 


有 一 站 









L a) 转换 前 b) 转换 后 
图 4.8.40 ”选取 边线 图 4.8.41 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 模型 功能 选项 卡 架 人 "下拉 菜单 中 的 苇 挤 为 儿 侈 件 命 今 。 


第 Ql 章 饭 金 的 折 这 与 展 平 








(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 四 | 按钮 。 

(3) 在 系统 只 造 俊 畦 兴 守 性 蔡 陈 的 由 面 - 上 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.8.42 所 示 的 切削 特征 的 
7 个 表面 (包括 一 个 底面 、4 个 内 表面 和 两 个 圆 角 表面 ) 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚 度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 

(5) 单 击 只 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 

Step7. 用 “转换 ”命令 将 图 4.8.43a 所 示 的 饭 金 切 开 。 


选取 这 7 个 表面 四 | 
(包括 一 个 底面 、 SN 、 
4 个 内 表面 和 两 个 9 人 全 > A 
sz 、 角 表 面 ) SN 


] a) 转换 前 b) 转换 后 


图 4.8.42 ”选取 要 删除 的 曲面 图 4.8.43 ”用 “转换 ”命令 将 饭 金 切 开 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 “转换 ”按钮 高 转换 。 

(2) 建立 边 扯 裂 。 在 系统 弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 “| ， 系 统 弹 
出 “ 边 扯 裂 ”操控 板 ， 同 时 提示 嘱 造 床 妥 相 委 的 过 或 对 - ， 选 取 图 4.8.44 所 示 的 15 条 边线 为 边 扯 裂 ， 
然后 单 击 “ 边 扯 裂 ” 操 控 板 中 的 等 














按钮 。 

(3) 定义 边 折 弯 。 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 忆 按钮 ， 同 时 系统 提示 只 千 式 可 折 训 的 地 或 入 ， 
按 住 Ctrl 键 , 选取 图 4.8.45 中 的 边线 1、 边 线 2 为 折 弯 线 , 单 击 “ 边 折 弯 ”操控 板 中 的 闫 按 
钮 。 






选取 这 15 条 
加 粗 的 边线 





边线 1 
图 4.8.44 ”选取 边 扯 裂 图 4.8.45 ”选取 折 弯 线 

(4) 单 击 “ 转 换 ” 操 控 板 中 的 光 按 钮 ， 完 成 转换 。 

Step8. 创建 图 4.8.46 所 示 的 饭 金 展 平 。 

(1) 单 击 挤 措 功能 选项 卡 折 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 名 当 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 。 在 系统 史 选 要 寿 平 时 保 才 固定 的 则 机 或 这 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.8.47 所 示 的 表 
面 为 固定 面 。 














Vv a) 展 平 前 b) 展 平 后 选取 此 表面 为 固定 面 
图 4.8.46 “将 饭 金 展 平 图 4.8.47 选取 固定 面 


(3) 单 击 吴 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 


第 辐 章 人 饭 金 的 高 级 处 理 方法 





第 全 章 ” 饭 金 的 高 级 处 理 方法 





章 将 主要 介绍 饭 金 的 一 些 高 级 处 理 方法 ， 如 饭 金 的 切削 、 四 楼 与 冲 
孔 和 人 饭 金 成 形 特征 等 。 通 过 具体 范例 的 操作 , 读者 可 以 掌握 这 些 处 理 方 法 的 技巧 及 其 内 涵 。 


5.1 饭 金 的 切削 


5.1.1 角 金 切削 与 实体 切削 的 区 别 


下 | 拉 伸 





单 击 敬 作 功能 选项 卡 恒基 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 已 ， 屏 幕 上 方 会 出 现 图 5.1.1 
所 示 的 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 先 确认 该 操控 板 中 的 “切削 > 按钮 四 | 被 按 下 。 饭 金 切削 (Sheetmetal 
Cut) 与 实体 切削 《Solid Cut) 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 ， 它 们 之 间 的 区 别 如 下 。 
@ 闸 使 用 饭 金 切 淹 《Sheetmetal Cut)， 在 图 5.1.1 所 示 的 “ 拉 伸 ?” 操控 板 中 按 下 E 斌 按 
钮 。 
e@ ” 若 使 用 实体 切削 (Solid Cut)， 在 图 5.1.1 所 示 的 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 锥 按钮 ， 
确认 该 操控 板 中 的 E 按 钮 处 于 弹出 状态 。 

















文件 + | 模型 ”分 析 注释 谊 扫 工具 视图 应 用 程序 扶 圳 





在 "Eee 回 %% | 六 | 记 和 IIS 园 cc ww X 


Dev 


到 运 攻 尾 性 
图 5.1.1 “ 拉 伸 ”操控 板 
@ 当 音 绘 平 务 与 级 爹 面 平行 时 ， 二 者 没有 区 别 ;， 妆 章 绘 平面 与 级 金 面 个 平行 时 ， 二 
者 有 很 大 的 不 同 。 饭 金 切削 是 将 截面 草图 投影 至 模型 的 绿色 或 黑色 面 ， 然 后 垂直 
于 该 表面 去 除 材 料 ， 形 成 垂直 孔 ， 如 图 5.1.2 所 示 ; 实体 切削 的 孔 是 垂直 于 音 绘 平 
面 去 除 材 料 ， 形 成 冬 孔 ， 如 图 5.1.3 所 示 。 


| 饭 金 表 而 草 绘 平面 饭 金 表面 
区 
Ss | 


图 5.1.2 ”人 饭 金 切削 图 $.1.3 ”实体 切削 
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222 5.1.2 宏 金 切削 的 一 般 创 建 过 程 


下 面 说 明 狐 金 切 削 的 一 般 创建 过 程 。 
ee 。 Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\workch05.01， 打 开 文 件 sm_cut.prt。 
ee。 Step2. 单 击 坊 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 ， 此 时 系统 弹出 图 
>， 5.1.1 所 示 的 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
Step3， 先 确认 加 | 胺 钮 被 按 下 ， 然 后 确认 该 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 [四 | 和 选项 按钮 
外 被 按 下 。 
Step4. 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 
选取 图 5.1.4 所 示 的 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 确 认 图 中 箭头 指向 为 特征 的 创建 方向 ; 
然后 选取 图 5.1.4 所 示 的 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 5.1.15 所 
示 的 截面 草图 。 
Step5. 接受 图 5.1.6 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 ， 在 该 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
上 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 (图 5.1.7)。 



































, ge 
DTMI1 六 a or 绘 参 
区 二 特征 创下 绘 参 孝 























绘 平面 一- 一 一 - 9 _ 、 料 的 方向 | 
绘 平面 ” ee 0 
| 一 一 ss 二 AP 
fi 
i 参考 平面 | A | | 
图 5.1.4 ”设置 车 绘 平 面 图 5.1.5 截面 草图 图 5.1.6 确定 去 材料 的 方 辐 
移 除 垂直 于 偏 移 曲面 和 驱动 曲面 的 材料 
移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 
移 除 垂直 于 偏 移 曲面 的 材料 
文件 | | 模型 ”分析 注释 | 演 染 工具 ”视图 应 用 程序 | | 拉 伸 
, CC ||” ll SH ev X 


放置 | 选项 尾 性 
图 5.1.7 操控 板 





Step6. 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 
注意 : 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 ， 如 果 单 击 3A 按 钮 ， 则 切削 效果 如 图 5.1.8 所 示 ; 如 果 单 击 
下 按钮 ， 则 切削 效果 如 图 5.1.9 所 示 ; 如 果 单 击 玉 按钮 ， 则 切削 效果 如 图 5.1.10 所 示 . 


偏 移 侧 : 


偏 移 侧 ; > 
黑色 面 、 7 








”驱动 侧 : 





图 5.1.8 切削 到 驱动 侧 ( 绿 ”图 5.1.9 切削 到 张 动 侧 〈 绿 色 面 ) 图 5.1.10 切 曾 到 偏 移 侧 (黑色 面 ) 
色 面 ) 和 偏 移 侧 (黑色 面 》 


5.2 ”四 模 与 冲 孔 


5.2.1 概述 





如 图 5.2.1 所 示 ， 在 饭 金 的 折 达 处 ， 由 于 材料 的 挤 压 ， 会 产生 一 定 程 度 的 突起 变形 。 为 
解决 这 类 问题 ， 在 饭 金 的 设计 过 程 中 ， 应 该 先 将 饭 金 展 平 (Unbend)， 然 后 在 折 弯 边缘 创 
如 一 个 缺口 。 利 用 Creo 提供 的 凹 槽 (Notch) 与 冲 孔 (Punch) 功能 ， 可 以 快速 地 、 连 续 地 


创建 多 个 相同 的 孔 或 者 缺口 。 


折 弯 处 会 产 将 弯曲 的 饭 金 件 展 平 
生 挤 压 变形 和、 
和 








图 5.2.1 四 槽 与 冲 孔 
1. 四 槽 与 冲 孔 的 相同 点 


e 站 柜 和 剖 孔 都 是 通过 建立 切削 特征 和 用 户 目 定 义 特 征 CUDEF) 在 饭 金 件 上 进行 去 
除 材料 操作 而 产生 扎 或 者 缺口 。 利 用 用 户 目 定义 特征 连续 创建 多 个 相同 的 孔 或 缺 
口 ， 从 而 减少 操作 步 又 ， 极 大 地 节省 时 间 ， 这 就 是 使 用 止 模 和 冲 孔 功能 的 目的 。 

e 在 加 工 中 ， 每 个 止 神 或 冲 孔 都 有 一 个 定义 其 形状 的 特定 刀 有 共 。 

e 癌 模 和 冲 扎 的 建立 和 使 用 方法 大 致 相同 ， 所 希 点 选取 的 参考 平面 、 指 定 的 线段 都 
征 相同 的 原理 。 








2. 四 模 与 冲 孔 的 不 同 扣 


e 丫 槽 一 般 是 在 饭 金 件 的 毛 朋 、 角 落 等 肥 生 材 料 挤 压 的 部 位 产生 缺口 特征 。 
e 神 扎 一 般 是 在 饭 金 件 的 中 部 产生 模板 化 、 规 格 化 的 切削 特征 。 


.四 模 与 冲 孔 的 一 般 创 建 过程 
(1) 创建 四 槽 或 冲 孔 的 用 户 自 定义 特征 。 





CD 





Creo 3.0 
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只 在 饭 金 件 上 创建 一 个 饭 金 切削 特征 。 

GO 以 饭 金 件 上 的 点 、 线 或 面 定义 饭 金 切削 特征 的 二 维 截 面 草 图 的 位 置 太 寸 , 并 标注 齐 
图 大小 民 可 。 

(3) 由 于 所 创建 的 用 户 目 定义 特征 将 在 后 面 创建 加权 或 冲 孔 时 使 用 , 一 般 应 创建 一 个 局 





部 坐标 系 。 
4) 当 二 维 截 面 齐 图 完成 绘制 后 ， 再 得 入 刀 共 的 名 称 ， 以 便 在 饭 金 制造 时 ， 能 使 用 该 刀 
具 来 进行 凹 祠 的 加 工 。 





(2) 使 用 止 模 或 剖 孔 的 用 户 目 定义 特征 来 创建 凸 神 或 冲 孔 。 

选择 止 模 或 冲 孔 命令 。 

@ 从 硬盘 中 打开 用 户 目 定义 特征 《〈 其 文件 名 的 扩展 名 为 .gph)。 

(3) 输入 合适 的 参数 值 ， 并 选取 适当 的 参考 几何 ， 即 可 完成 凸 模 或 冲 孔 的 创建 。 








5.2.2 ”创建 凸 模 
1. 选取 凹 槽 命令 
选取 饭 金 叫 模 命令 方法 ， 选 择 模型 功能 选项 卡 工程 ”下 拉 菜 单 中 的 名 罚 命令 。 
2. 狐 金 止 权 的 一 般 创 建 过 程 


下 面 举例 说 明 饭 金 止 槽 的 一 般 创 建 过 程 。 在 本 例 中 ， 先 在 某 个 饭 金 件 上 的 折 弯 处 创建 

一 个 四 槽 用 户 自 定义 特征 (图 5.2.2)， 然 后 再 在 另 一 个 饭 金 件 上 的 折 这 处 使 用 目 槽 用 户 目 
定义 特征 创建 凹 槽 〈 图 5.2.3)， 其 操作 过 程 如 下 。 
| 创建 该 中档 用 户 自 定义 特征 _ 





使 用 目 槽 用户 上 自 定 义 特征 创建 该 上 四 模 





a) 展 平 前 bb 展 平 后 ft 
图 5.2.2 ”创建 凹 槽 用 户 自 定义 特征 图 $.2.3 ”使 用 凹 模 用 户 自 定义 特征 创建 凹 村 


Stage1. 创建 止 槽 的 用 户 目 定 义 特 征 


下 面 先 打开 有 茶 个 饭 金 件 并 将 其 展 平 ， 然 后 绸 在 展 平 的 饭 金 件 上 的 折 弯 处 创建 一 个 凹 村 
用 户 目 定 义 特征 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch05.02\sm_notch， 打 开 文 件 sm_notch 
_udf.prt。 

Step2. 创建 级 金 展 平 特征 ， 如 图 5.2.4b 所 示 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 # 这 区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 归 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 


第 辐 章 人 饭 金 的 高 级 处 理 方法 





操控 板 。 
(2) 定义 固定 面 。 在 系统 村 mc 的 提示 下 选取 图 5.2.5 所 示 的 表面 
为 固定 面 。 


上 和 吕 ， uu 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 5.2.4 饭 金 展 平 特征 图 5.2.5 定义 固定 面 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 
Step3. 创建 图 5.2.6 所 示 的 饭 金 切削 〈Sheetmetal Cut) 特征 。 
(1 选择 命令 。 单 击 贞 于 -功能 选项 卡 从 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 负 se |， 确认 加 
按钮 、 回 
(2) 定义 草 绘 平面 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 汪 由 琶 旦 泽 ,… 命 令 ， 选 取 


图 5.2.7 中 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 , 选取 图 5.2.7 中 的 模型 表面 2 为 参考 平面 ,方向 为 下 。 
创建 此 狐 金 切 前 模型 表面 1 为 草 绘 平面 


Nv 


图 5.2.6 ”创建 饭 金 切削 特征 图 5.2.7 定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 草 绘 截面 。 

(DD 先 绘制 一 条 中 心 线 ， 使 得 两 条 折 亚 轮廓 线 与 该 中 心 线 对 称 。 

@) 单 击 草 绘 区 域 中 的 二 按钮 ， 创 建 图 5.2.8 所 示 的 坐标 系 ， 该 坐标 系 的 中 心 点 如 图 
5.2.8 所 示 。 

(3) 截面 草图 为 图 5.2.8 所 示 的 一 个 半圆 跌 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ” 
按钮 Y_。 

(4) 选择 去 材料 的 方向 。 接 受 图 5.2.9 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 。 

(5) 定义 切削 深度 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 先 选 择 深度 类 型 为 3E， 然 后 选择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 玫 。 

(6) 单 击 该 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 污 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 该 操控 板 中 的 
“完成 ”按钮 等 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















模型 表面 2 为 参 关 平面 




















绘制 此 中 心 线 


| 
i 
i 
i 
L 


Ei 





ee 该 点 为 坐标 系 的 中 心 点 
绘制 的 中 ， Se 该 点 为 坐标 系 的 中 心 


图 5.2.8 ”截面 草图 图 5.2.9 ”确定 去 材料 的 方向 
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Step4. 定义 饭 金 凹 槽 用 户 目 定义 特征 。 本 步 操作 是 将 Step3 创建 的 饭 金 切削 特征 定义 
为 凹 模 用 户 目 定义 特征 ， 如 图 5.2.10 所 示 。 

(1) 单 击 工具 功能 选项 卡 实用 I 县 区 域 中 的 窜 亚 康 按 钮 。 

(2) 在 到 IF WDF) 荣 单 中 选择 ste 也 建 : 命 今 。 

(3) 在 系统 办 w? 名 [提出 ]: 的 提示 下 ， 输 入 弹出 UDF 的 名 称 udf_notch， 并 按 Enter 键 。 

《4) 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 个 今 ， 然 后 先 择 个 今 。 

(5) 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 ” 玲 如 | 按钮 。 

(6) 完成 上 步 操 作 后 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 BE 由 从 令 ， 然 后 在 
模型 树 中 选取 Step3 中 创建 的 狐 金 切削 (Cut) 特征 ,选择 eas 鞠 成 ) sp> Done/Betors Gs 成 /到 四 ) 
ji 

(7) 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 ” 玲 忌 ) 按 钮 。。 

(8) 为 UDF 的 放置 参考 输入 提示 。 系 统 分 别 加 腕 图 5.2.11 所 示 的 UDF 原始 特征 放置 
的 5 个 参考 (3 个 参考 平面 、 两 个 参考 点 )， 同 时 分 别 要 求 为 其 输入 提示 信息 ， 这 是 为 了 以 
后 使 用 UDF 特征 时 ， 便 于 选取 对 应 的 参考 来 对 其 进行 放置 。 当 为 所 有 的 参考 输入 提示 后 ， 
系统 弹出 豆 MOD TENET ( 收 太 提示) 菜单 ， 选 择 emey et 6 成 /至 5) 命令 便 可 退出 该 菜单 。 


将 此 他 金 切削 定义 为 令 金 
凹 槽 用 户 自 定义 特征 





五 





两 个 参考 平面 








图 $.2.10 ”定义 饭 金 凹 槽 用 户 自 定义 特征 图 5.2.11 系统 加 亮 4 个 参考 


注意 : 图 5.2.11 所 示 为 4 个 参考 ， 还 有 一 个 参考 为 馈 档 所 切除 的 厚度 面 。 


(9) 单 击 “*UDF” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 再 在 豆 WE 0mF) 菜单 中 选择 Ione/Betura (完成 /天 加 ) 
命令 ， 完 成 UDF 特征 的 创建 。 
(10) 保存 含有 该 UDF 特征 的 零件 模型 。 





Stage2. 使 用 目 模 用 户 自 定义 特征 来 创建 凸 棍 


下 面 先 打 开 另 一 个 饭 金 件 并 将 其 展 平 ， 然 后 使 用 Stagel 中 定义 的 凹 槽 用 户 目 定义 特征 
在 展 平 的 饭 金 件 上 的 折 弯 处 创建 一 个 凹 檀 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:creo3.4workch05.02\sm_notchn ， 打开 文 件 
sm_notch_create.prt。 

Step2. 创建 级 金 展 平 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 "区域 中 的 “ 展 平 ” 按 乌 c 沪 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 


操控 板 。 
(2) 定义 固定 面 。 在 系 纺 本 ai 的 提示 下 选取 图 5$.2.12a 所 示 的 表面 
为 固定 面 。 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 5.2.12” 饭 金 展 平 


(3) 单 击 关 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 
Step3. 用 四 柳 用 户 自 定义 特征 创建 饭 金 四 模 。 
(1) 选择 昼 奎 功能 选项 卡 工程” 下 拉 菜 单 中 的 名 中 命 令 。 





| 坦 看 温和 覃 宕 复 选 框 ， 然 后 单 击 三 按钮 ， 系 统 会 在 子 窗口 中 显示 UDF 特征 的 原始 参 
考 零 件 。 

(4) 在 当前 零件 模型 上 选取 UDF 的 相应 放置 参考 。 

Q@ 系统 弹出 UDF 参考 模型 的 窗口 和 图 5.2.13 所 示 的 “用 户 定义 的 特征 放置 ”对 话 框 。 
可 以 看 到 ,该 对 话 框 中 尿 剖 特征 的 大考 区域 列 出 了 参考 零件 上 原始 特征 的 4 个 参考 项 ， 当 将 鼠 
标 指 针 移 至 各 选项 上 ， 可 看 到 参考 零件 的 相应 部 位 同时 加 亮 。 如 果 当 前 含有 UDF 参考 模型 
的 窗口 显示 为 整 屏 ， 则 应 将 该 窗口 边界 调 小 ， 以 便 看 到 后 面 的 工作 模型 。 

用 户 宋 实 的 特 蕉 放置 


放置 | 选项 尾 性 
原 剖 特征 的 全 考 

















| ..- 单 击 此 项 


3， 顶 点 : 进 :F5 ( 壁 曲面 - 
4， 顶 点 : 进 :F5 ( 壁 曲 面 ) 曲面 , 逻辑 平面 


用 于 : 





fi 自动 重新 生成 


i x 


5.2.13 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 
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四 定义 第 一 个 放置 参考 。 此 时 UDF 参考 模型 中 的 第 一 个 参考 面 自 动 加 亮 ， 在 工作 模 
型 上 选取 一 个 表面 ， 该 表面 将 与 UDF 参考 模型 上 的 加 亮 参考 面相 对 应 。 

@@ 定义 第 二 个 放置 参考 ， 

a) 在 图 5.2.13 所 示 的 “用 户 定义 的 特征 放置 ”对 话 框 的 原 妨 特征 的 参考 区 域 中 ， 单 击 
2， 曲 面 :F5 ( 壁 曲面 ) 

b) 此 时 UDF 参考 模型 中 的 另 一 个 参考 面 会 加 亮 ， 在 工作 模型 上 选取 另 一 个 表面 ， 该 
表面 应 与 UDF 参考 模型 上 的 加 亮 参考 面相 对 应 。 

@ 定义 第 三 个 放置 参考 。 

a) 在 “用 户 定义 的 特征 放置 ”对 话 框 的 原 妨 特征 的 参考 区域 中 ， 单 市 3 闫 点 过 : 西 苹 曲面 。 

b) 此 时 UDF 参考 模型 中 的 某 个 参考 点 会 加 亮 ， 在 工作 模型 上 选取 一 个 点 ， 该 点 应 与 
UDF 参考 模型 上 的 加 亮 参考 点 相对 应 。 

回 定义 第 四 个 放置 参考 。 

a) 在 图 5.2.13 所 示 的 “用 户 定义 的 特征 放置 ”对 话 框 的 原 内 特征 的 参考 区 域 中 ， 单 击 
4， 顶 点 :过 :5 ( 壁 曲面 ] ， 

b) 此 时 UDF 参考 模型 中 的 另 一 个 参考 面 会 加 亮 ， 在 工作 模型 上 选取 另 一 个 表面 ， 该 
表面 应 与 UDF 参考 模型 上 的 加 亮 参考 面相 对 应 。 

(5) 此 时 ， 工 作 模型 上 的 4 个 参考 已 全 部 被 选取 ， 如 图 5.2.14 所 示 。 在 “用 户 定义 的 
特征 放置 ”对 话 框 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 LY |. 



































两 个 参考 点 
工作 模型 .------- Se 





5.2.14 在 当前 的 零件 模型 上 选取 UDF 的 放置 参考 


5.2.3 创建 冲 孔 
1. 选取 冲 孔 命令 
选取 饭 金 冲 孔 命 令 的 方法 ， 选择 措 娃 功能 选项 卡 工程 ”下 拉 菜 单 中 的 图 小 L 命令 。 
2. 馈 金 冲 孔 的 一 般 创建 过 程 


下 面 举例 说 明 角 金 冲 孔 的 一 般 创 建 过 程 。 与 创建 冲 横 一 样 ， 先 在 某 个 角 金 件 上 的 折 杰 
处 创建 一 个 冲 孔 用 户 自 定义 特征 (图 $5.2.1$)， 然 后 再 在 另 一 个 饭 金 件 上 的 折 弯 处 使 用 冲 孔 
用 户 日 定义 特征 创建 冲 孔 (图 5.2.16)， 其 操作 过 程 如 下 。 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 5.2.15 ”创建 冲 孔 用 户 目 定义 特征 图 5.2.16 使 用 冲 孔 用 户 目 定义 特征 创建 冲 孔 
Stage1. 创建 冲 孔 的 用 户 自 定义 特征 
下 面 和 打开 有 茶 个 饭 金 件 并 将 其 展 平 ， 然 后 再 在 展 平 的 饭 金 件 上 的 折 要 处 创建 一 个 冲 孔 
用 户 目 定义 特征 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:creo3.4\workch05.02\sm punch ， 打开 文 件 


Sm_punch_udf.prt。 


Step2. 创建 级 金 展 平 。 
(1) 单 击 太 谎 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 瑟 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 


操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 。 在 系统 是 ce 四 的 提示 下 ， 选取 图 5.2.17 所 示 的 表 
面 为 回 定 面 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 





Step3. 创建 图 5.2.18 所 示 的 饭 金 切削 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 上 本 -功能 选项 卡 粥 状 ”区 域 中 的 “ 拉 侍 ” 按钮 局) 疗 |， 确 认 口 胺 


钮 、[ 冰 | 按钮 和 装 按 钮 被 按 下 。 


固定 面 
HY 号 








= 








”创建 此 饭 金 切削 特征 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 5.2.17 展 平 饭 金 件 图 5.2.18 ”创建 级 金 切 前 特征 


(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.2.19 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 图 5.2.19 所 示 的 模 
型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 醒 芍 按钮， 绘制 图 5.2.20 所 示 的 截面 草图 。 


模型 表面 1 为 草 绘 平 面 。 .---- 
本 


cr 












模型 表面 2 为 





草 绘 方向 参考 平面 
图 5.2.19 定义 草 绘 平 面 图 5.2.20 ”截面 草图 





(3) 选择 去 材料 的 方向 。 接 受 图 5.2.21 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 。 
(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 目 E 选择 材料 移 除 的 方 同 类 
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(5) 在 该 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 芭 








， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 ， 如 图 5.2.22 所 示 。 


去 材料 的 方向 


~ 


将 此 饭 金 切削 特征 定义 为 饭 金 冲 孔 (Punch) UDF 特征 









图 5.2.21 确定 去 材料 的 方 辐 图 5.2.22 定义 饭 金 冲 孔 (Punch) UDE 特征 


Step4. 定义 饭 金 冲 扎 用 户 目 定义 特征 。 本 步 操作 是 将 Step3 创建 的 饭 金 切削 特征 定义 
为 冲 孔 用 户 目 定义 特征 。 

(1) 单 击 工具 功能 选项 卡 实用 I 县 区 域 中 的 窟 呈 库 按钮 。 

(2) 在 WF nF 菜单 中 选择 Geste 创建 ) 命 今 。 

(3) 在 系统 喉 W0 吉 [如 出 ]: 的 提示 下 ， 输 入 弹出 UDF 的 名 称 udf punch， 并 按 Enter 键 。 

(4) 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 Wi 凡 wms 区 羡 ) 命令 ， 然 后 选择 mas 荧 感 ) 命令 。 

(5) 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 ” 蕉 ) 按钮 。 

(6) 完成 上 步 操作 后 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 ET 
在 模型 树 中 选取 Step3 中 创建 的 饭 金 切削 (Cut) 特 征 , 选择 75。 时 成 】 ms Done/Betura (成 /返回 ) 


人 -人 
Ms 


(7) 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 ” 玲 疏 ) 按钮 .。 

(8) 为 UDF 的 放置 参考 输入 提示 。 此 时 系统 依次 加 亮 图 5.2.23 所 示 的 原始 特征 放置 的 
3 个 参考 面 ， 并 分 别 要 求 为 其 输入 提示 信息 ， 这 是 为 了 以 后 使 用 该 UDF 特征 时 ， 便 于 选取 
相应 的 参考 来 对 其 进行 放置 。 当 为 所 有 的 参考 输入 提示 后 ， 系 统 弹 出 下 0 PENPT 蝶 裤 插 下 ) 菜 
单 ， 选 择 239s/Beters G5 成 / 豆 四 命令 便 可 退出 该 菜单 。 

(9) 单 击 “UDF” 对 话 框 中 的 一下 掖 钮 ， 再 在 豆 Im WI 菜单 中 选择 
55 和 由 命令 ， 完成 UDF 特征 的 创建 。 

(10) 保存 含有 该 UDF 特征 的 零件 模型 。 

Stage2. 使 用 冲 孔 用 户 自 定义 特征 来 创建 冲 孔 


下 面 先 打开 另 一 个 饭 金 件 并 将 其 展 平 ， 然 后 使 用 Stagel 中 定义 的 冲 孔 用 户 目 定义 特征 ， 
在 展 平 的 饭 金 件 上 的 折 达 处 创建 一 个 冲 孔 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch05.02\sm punch ， 打开 文 件 





Select | 选择 ) 命令 ， 然后 

















sm_punch_create.prt。 


Step2. 创建 饭 金 展 平 。 


a) 展 平 前 





图 5.2.23 ”系统 加 亮 3 个 参考 面 图 5.2.24 ”将 饭 金 展 平 

(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 折 S ”区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 于， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 。 在 系统 密 造 帮 村 亲 夺 平时 保 伟 国定 的 出 机 或 这 - 的 提示 下 ， 选 取 图 5.2.24a 所 示 的 
表面 为 固定 面 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 

Step3. 使 用 冲 孔 用 户 自 定义 特征 创建 饭 金 冲 孔 。 

(1) 选择 模 束 功能 选项 卡 工程 ”下 拉 菜 单 中 的 图 冲 T 命令 。 

(2) 从 “打开 ”对 话 框 中 选择 udf_punch.gph， 并 将 其 打开 。 











Em | 








Mi 查看 源 昼 型 复 选 杠 ， 然 后 单 击 
考 零件 。 

(4) 在 当前 零件 模型 上 选取 放置 UDF 的 参考 。 

(D 系统 弹出 UDF 参考 模型 的 窗口 和 “用户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 。 

@ 定义 第 一 个 原始 特征 的 参考 。 此 时 如 果 含 有 UDF 参考 模型 的 窗口 显示 为 整 屏 ， 则 
应 将 该 窗口 边界 调 小 ， 以 便 可 以 看 到 后 面 的 工作 模型 。 请 注意 UDF 参考 模型 中 的 菜 个 参考 
表面 会 加 膨 , 在 工作 模型 上 选取 一 个 表面 , 该 表面 应 与 UDF 参考 模型 上 的 加 亮 参考 平面 相 
对 应 。 

(3) 定义 第 二 个 原始 特征 的 参考 。 

a) 在 图 5.2.25 所 示 的 “用 户 定义 的 特征 放置 ”对 话 框 的 局 8 和 的 s 考 区 域 中 ， 单 击 
2 曲面 :75 ( 壁 曲面 ] ， 

b) 此 时 UDEF 参考 模型 中 的 另 一 个 参考 平面 会 加 亮 ， 在 工作 模型 上 选取 另 一 个 表面 ， 
该 表面 应 与 UDF 参考 模型 上 的 加 腕 参考 平面 相对 应 。 

4) 定义 第 三 个 原始 特征 的 参考 。 

a) 在 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 的 忌 特 征 的 者 考 区 域 中 单 击 守则 血 : 王 区 曲面 ) 。 

b) 此 时 UDF 参考 模型 中 的 最 后 一 个 参考 平 务 会 加 完 ， 在 工作 模型 上 选取 最 后 一 个 表 
面 ， 该 表面 应 与 UDF 参考 模型 上 的 加 完 参 考 平面 相对 应 。 

(5) 此 时 ， 工 作 模 型 上 的 3 个 参考 平面 已 全 部 被 选取 ， 如 图 5.2.26 所 示 。 在 “用 户 定 


按钮 ， 这 样 系统 会 在 子 窗 口中 显示 UDF 特征 的 参 
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。。。 义 的 特征 放置 ”对 话 框 中 单 击 “完成 ”按钮 LE . 


eee 放置 选项 性 性 
原始 特 证 的 短 著 UDF 特 证 的 参考 
eee _1. 曲面 :了 ?51! 壁 曲面 ) . 咏 选择 1 个 项 


2 | on 


O00 用 于 : 
拉 伸 1 


二 本 bb bh Wi 自动 重新 生成 


特征 #|0 具有 有 =] 成 功 


攻关 
5.2.25 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 








5.2.26 在 当前 的 零件 模型 上 选取 与 UDF 相对 应 的 参考 


5.3 ”人 钴 金成 形 特征 


5.3.1 成 形 特征 概述 


把 一 个 实体 零件 (冲模 ) 上 的 茶 个 形状 印 贴 在 饭 金 件 上 ， 这 就 是 饭 金 成 形 〈Form) 特 
征 ， 成 形 特 征 也 称 之 为 印 贴 特征 。 例 如 ， 图 5.3.1a 所 示 的 实体 零件 为 成 形 冲模 ， 该 冲模 中 
的 凸 起 形状 可 以 印 贴 在 一 个 饭 金 件 上 而 产生 成 形 特 征 《〈 图 5.3.1b)。 


饭 金 件 上 的 成 形 特征 
成 形 冲 模 : 包含 成 形 形 状 的 零件 (放大 ) eg 


a) 成 形 零 件 (冲模 ) b) 饭 金 件 
图 $.3.1 ”人 饭 金 成 形 特征 
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1. 选取 饭 金 成 形 命令 

选取 饭 金 成 形 命令 使 用 如 下 方法 : 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 尝 下 的 于 g 按钮 。 
2， 狐 金成 形 类 型 

包 金 成 形 分 为 凹 模 〈Die) 成 形 和 凸 模 工具 〈Punch) 成 形 。 

3. 成 形 特征 的 一 般 创 建 过 程 


(1) 创建 冲模 零件 。 在 创建 成 形 特征 之 前 ， 必 须 先 创建 一 个 参考 零件 〈( 即 冲模 零件 )， 

该 参考 零件 中 应 包含 成 形 几 何 形状 的 特征 ， 参 考 零件 可 在 零件 (Part) 模式 下 建立 。 

(2) 根据 冲模 零件 创建 成 形 特征 。 

创建 模具 零件 时 应 注意 以 下 要 求 。 

e@ 在 创建 模具 时 ， 要 注意 模具 中 的 圆 角 特征 或 曲面 的 半径 与 饭 金 厚度 的 关系 。 创 建 
成 形 特征 时 ， 有 时 可 能 会 因 模 具 中 的 某 些 圆 角 特征 的 半径 或 曲面 同 台 的 高 度 小 于 
饭 金 的 厚度 ， 且 在 特定 的 装配 环境 下 ， 造 成 模具 中 的 部 分 实体 无 法 罕 透 饭 金 壁 ， 
导致 成 形 特 征 生 成 失败 ， 此 时 可 以 考虑 检查 并 修改 模具 中 成 形 表 面 的 曲面 半径 或 

， 使 其 略 大 于 饭 金 的 厚度 。 

e i 不 是 凸 模 ， 成 形 模具 中 均 可 以 舍 有 四 是 几何 形状 的 组 合 ， 从 而 在 饭 金 中 
产生 中 空 效果 。 但 是 要 注意 ， 模 具 中 的 凹陷 的 表面 的 深度 不 得 高 于 模具 与 饭 金 的 
装配 罗 配 平面 (图 $.3.2)， 人 否则 ， 凹 陷 的 表面 将 无 法 与 之 接触 并 种 压 饭 金 表 面 ， 
造成 成 形 特征 无 法 生成 。 


装配 匹配 和 面 凸 起 的 表面 。 四 陷 的 表面 


e ~ 


a) 凹 模 成 形 的 冲模 b) 饭 金 件 
图 5.3.2 模具 成 形 特征 














5.3.2 以西 模 万 式 创建 成 形 特征 


下 面 举例 说 明 以 凸 模 方式 创建 成 形 特 征 的 一 般 过 程 。 在 本 例 中 ， 我 们 先 在 零件 (Part) 
模式 下 创建 一 个 Punch 冲模 零件 (图 5.3.1a)， 然 后 打开 一 个 饭 金 件 并 创建 成 形 特征 〈 图 
5.3.1b)。 其 操作 过 程 如 下 。 


Stage1， 创建 图 5.3.1a 所 示 Punch 冲模 零件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch05.03， 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 
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eee 的 模型 命名 为 sm_die.prt。 


。 : 。 Step2. 创建 图 5.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

pl (1) 选择 命令 。 单 击 乔 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 

(2) 绘制 截面 草图 1。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
>。。 方向 为 淹 ， 单 击 用 棕 中 掖 铀 ， 绘 制图 53.4 所 示 的 截面 草图 


0 (3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 5.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2.。 


图 5.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 5.3.4 ”截面 草图 1 图 5.3.5” 拉 伸 特 征 2 

(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 于 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 

(2) 绘制 截面 草图 。 确 定 吕 | 胺 钮 被 按 下 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 终 按钮， 绘制 图 5.3.6 所 示 的 截面 草图 2。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 60.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.3.7 所 示 的 拔 模 《〈 和 斜 度 ) 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 世 革 村 "按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 项 选项 卡 ， 激 活 技 模 曲 盏 文本 框 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 5.3.8 所 示 的 4 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 苇 神 蝶 负 文本 框 ， 选 取 图 5.3.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 
平面 。 








按 住 Ctrl 键 ， 选 取 这 4 个 

表面 为 要 拔 模 的 曲面 
选取 此 模型 表面 ee 
为 拔 模 枢 轴 平 面 、、 








图 5.3.6 截面 草图 2 图 $.3.7” 拔 模 特征 图 5.3.8 ”定义 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 
(4) 定义 拔 模 参 数 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -20.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 壬 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 5.3.9 所 示 的 倒 圆 角 1。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 合辑 第 ” 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 倒 圆 角 的 4 条 边线 ， 如 图 5.3.9a 所 示 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


120 
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Step6. 创建 图 5.3.10 所 示 的 倒 圆 角 2。 倒 圆 角 半径 值 为 1.5。 


/7 
。 


) 倒 贺 b) 倒 册 
a) 倒 圆 角 前 后 a) 倒 贺 角 前 b) 倒 贺 角 后 和 
5.3.9” 倒 圆 角 1 5.3.10 倒 圆 角 2 人 
@@@ 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 图 5.3.11b 所 示 的 成 形 特征 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch05.03， 打 开 文 件 sm_form2.prt。 
Step2. 单 击 挤 罚 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 芋 号 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 模 ” 


操控 板 。 
到 成 形 特征 


a) 原 饭 金 b) 创建 成 形 特征 
图 5.3.11 成 形 特征 


Step3. 在 操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 ， 选 择 sm_die.prt 文件 ， 并 将 其 打开 ;， 单 击 
操控 板 中 的 芒 秆 按钮， 此 时 系统 弹出 图 5.3.12 所 示 的 “放置 ”选项 卡 。 


了 放 直 | 形状 | 寻 了 项 | 属性 





局 集 2 人 用， [Wf 约束 已 启用 


人 约束 类 型 
< 多 鼻 ~ 
新 标的 : | 偏 移 
0.00 “|"|| 反 向 
-i 状况 
不 完全 约束 


图 5.3.12 “放置 ”选项 卡 
Step4. 定义 成 形 模具 的 放置 。 如 果 成 形 模具 显示 为 整 屏 ， 可 调整 其 窗口 大 小 。 
(1) 定义 重合 约束 。 选 择 约束 类 型 为 “重合 ” 然后 分 别 在 模具 模型 中 和 令 金 件 中 选取 


图 5.3.13 所 示 的 重合 面 。 
(2) 定义 重合 约束 。 在 “放置 ”选项 卡 中 单 击 “新 建 约 束 ” 字 符 ， 选 择 新 增加 的 约束 
类 型 为 “重合 ”， 分 别 选 取 图 5.3.13 所 示 的 重合 面 〈 模 具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 上 


的 RIGHT 基准 平面 )。 
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eee (3) 定义 重合 约束 。 在 “放置 ” 选项 卡 中 单 击 中 新 建生 束 字符 ， 选 择 新 增加 的 约束 类 


型 为 “重合 ” 分 别 选取 图 5.3.13 所 示 的 重合 面 〈 模 具 上 的 TOP 基准 平面 与 级 金 件 上 的 
2 FRONT 基准 平面 )， 此 时 “元 件 放置 ”对 话 框 中 显示 ™ 全 人 来。 
和 /~~---.、 模具 上 的 TOP 基准 平面 与 饭 金 件 上 的 FRONT 基准 平面 重合 
y 
ee 模具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 
eee 饭 金 件 上 的 RIGHT 基准 平面 
@@@ 重合 
@@@ 
O00 








此 两 零件 表面 许 全 
图 5.3.13 ”定义 位 置 

(4) 单 击 操控 板 中 的 臣下 按钮 ， 将 “放置 ”选项 卡 关闭 。 

Step5. 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 壬 按钮 ， 完 成 成 形 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


5.3.3 ”以 目 模 方式 创建 市 排除 面 的 成 形 特征 





市 排除 面 的 成 形 特征 就 是 指 成 形 特征 的 荣 个 或 东 几 个 表面 是 破 漏 的 ， 图 5.3.14 所 示 是 
以 模具 方式 创建 市 排除 面 的 成 形 特征 的 例子 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


Stage1， 创建 图 5.3.15 所 示 的 凸 模 Punch) 冲模 零件 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 sm_louver.prt。 
Step2. 创建 图 5.3.16 所 示 的 拉 伸 特征 1。 


EB 
图 5.3.14 成 形 特征 图 5.3.15 创建 Die 成 形 模具 

(1) 选择 命令 。 单 击 状 讲 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 0。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 部 时 尝 .… 命 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ，; + 
按钮 ， 绘 制图 5.3.17 所 示 的 截面 草图 1。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 8.0。 

(4) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.3.18 所 示 的 旋转 特征 1。 








> ef -30.0d ”选取 此 表面 为 参考 平面 





5.3.16 ” 拉 伸 特征 1 5.3.17 截面 草图 1 5.3.18 ”旋转 特征 1 2 < 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 情 状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 认 苇 。 ee 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 衬 站 部 蛙 符 .… 命 wy 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; i 
钮 ， 绘 制图 5.3.19 所 示 的 截面 草图 2。 
(3) 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角 
度 值 90.0， 并 按 Enter 键 。 
(4) 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 5.3.20 所 示 的 倒 圆 角 1， 倒 圆 角 半径 值 为 3.5。 





5.3.19 ”截面 草图 2 5.3.20” 倒 圆 角 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 图 5.3.21 所 示 的 成 形 特征 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.4\work\ch05.03， 打 开 文 件 sm_exl.prt。 


图 5.3.21 成 形 特征 


Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 迷 下 的 业 呀 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 模 ” 
操控 板 。 

Step3. 在 操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 已 .,， 选 择 sm_louver.prt 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 
击 操控 板 中 的 总 秆 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ”选项 卡 。 

Step4. 定义 成 形 模具 的 放置 。 如 果 成 形 模具 显示 为 整 屏 ， 可 调整 其 窗口 大 小 。 

(1) 定义 配对 约束 。 在 “放置 ”选项 卡 中 选择 约束 类 型 为 “重合 ”， 然 后 分 别 在 模具 模 


成 形 特征 


AN 
~ 
~、 
N 
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模具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 。 .~ 
~~-- 金 件 上 的 RIGHT 基准 平面 重合 -一 


模具 上 的 TOP 基准 平面 与 乌金 ..------ op 
件 上 的 FRONT 基准 平面 重合 2 





成 形 omn) 模具 。 ”此 两 零件 表 而 重合 .要 进行 成 形 的 倒 竺 件 
图 5.3.22 ”操作 过 程 

(2) 定义 重合 约束 。 在 “放置 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 选 择 新 增加 的 约束 
类 型 为 “重合 ”， 分 别 选取 图 5.3.22 所 示 的 重合 面 (模具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 上 
的 RIGHT 基准 平面 )。 

(3) 定义 重合 约束 。 在 “放置 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 选 择 新 增加 的 约束 
类 型 为 “重合 ”， 分别 选取 图 5.3.22 所 示 的 重合 面 (模具 上 的 TOP 基准 平面 与 饭 金 件 上 的 
FRONT 基准 平面 )。 此 时 “放置 ”选项 卡 中 显示 “完全 约束 ”。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 葛 秆 按钮， 将 “放置 ”选项 卡 关 闭 。 

Step5. 定义 排除 面 。 单 击 迁 现 选项 卡 并 单 击 排除 冲 和 孔 模型 曲面 下 的 空白 区 域 ,然后 选取 
图 5.3.23 所 示 的 表面 为 排除 面 。 


选取 此 表面 为 排除 面 





$.3.23 ”选取 排除 面 


Step6. 单 击 “ 凸 模 ” 对 话 框 中 的 半 按 钮 ， 完 成 成 形 特征 的 创建 。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


5.3.4 平整 成 形 


平整 成 形 (Flatten Form) 用 于 将 饭 金 成 形 特征 展 平 ， 如 网 5.3.24 所 示 。 

在 进行 平整 成 形 时 ， 需 注意 以 下 几 点 。 

e@ ”要 平整 的 成 形 特 征 需 位 于 饭 金 件 的 平面 上 上， 如果 成 形 特征 经 过 了 扩 雪 ， 则 无 法 将 
其 平整 ， 经 过 折 弯 的 成 形 特征 可 在 饭 金 件 展 平 “Unbend) 后 进行 平整 。 

e@ ”如 采 折 营 处 需要 创建 成 形 特征 ， 建 议 先 创 建成 形 特征 ， 然 后 进行 折 达 。 

e@ ”如 末 成 形 特征 不 能 折 于 ， 建 议 创 建成 形 特征 后 ， 随 即将 成 形 特征 进行 平整 ， 然 后 
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进行 折 弯 。 
1. 选取 平整 成 形 命令 

选择 平整 成 形 命令 的 方法 ， 单 击 机 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 牙 下 的 宇和 十 型 按 钮 。 。。。 
2， 平 整 成 形 特征 的 一 般 操作 过 程 :2 
下 面 说 明 平整 成 形 特征 的 一 般 操作 过 程 。 * 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch05.03， 打 开 文 件 sm_flat_form.prt。 
Step2. 单 击 末 饪 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 室 和 可 中 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
5.3.25 所 示 的 “平整 成 形 ” 操 控 板 。 


a) 平整 前 b) 平整 后 
5.3.24 ”平整 成 形 
文件 - | 模型 ”分析 注释 和 演 染 ”工具 视图 应 用 程序 | 和 平整 成 型 





有 :业者 梳 ) | S 硬 园 居 只 X 


成 型 | 尾 考 
5.3.25 “平整 成 形 ” 操 控 板 





step3. 选取 成 形 表面 。 在 模型 中 选取 成 形 特征 中 的 任意 一 个 表面 注意， 不 要 在 模型 
树 中 选取 成 形 特 征 )。 | 

step4. 单 击 “ 平 整 成 形 ”操控 板 中 的 99 按钮， 可 浏览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 关 按 
钮 
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匆 金 的 设置 





饭 金 的 设置 在 饭 金 设计 过 程 中 起 着 很 重要 的 作用 ， 如 果 能 很 好 地 对 人 狐 
行 相应 的 设置 ， 会 起 到 事半功倍 的 效果 。 本 章 设 置 的 主要 内 容 包 括 以 下 几 个 部 分 : 令 
数 、 饭 金 的 国定 几何 、 饭 金 的 平整 状态 、 人 饭 金 展开 长 度 的 计算 公式 、 折 弯 表 和 折 弯 顺 
序 表 等 。 


金 进 
人 金 参 志 


6.1 铸 金 设置 概 还 





在 饭 金 设计 环境 中 , 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > 加 一 > | 相生. 命令， 系统 
弹出 图 6.1.1 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 进行 一 些 饭 金 设 置 ， 以 提高 饭 金 





设计 效率 。 
模型 尾 性 - 口 X 

妾 | 材料 
材料 未 分 配 更 改 
单位 室 米 牛顿 秘 mmNs) 更 改 
厚度 1.0 更 改 
精度 绝对 0.0125 更 改 
质量 属性 @ 更 改 (v 
虐 _ 白 全 首 
折 弯 余 量 Y 因子 : 已 定义 更 改 (v 
折 弯 半径 : 厚度 贡 : 内 如 更 改 [v 
止 殊 撞 拐角 : Y 形 思 机 折 这 : 扯 私 更 中 (xv 
过 处 理 类 型 : 开放 更 改 【Y 
斜 切 口 宽度 : 间隙 偏 移 : 1.1 * 厚度 更 改 
固定 几何 未 定义 @ 人 
折 弯 顺序 未 定义 全 更 改 
设计 规则 未 定 尺 @ 更 改 
(各 关系 、 参 数 和 实例 
关系 18 已 定义 全 更 中 (v 
参数 24 已 定义 @ 更 改 (v 
实例 未 定义 活动 : 类 属 - PRT0003 更 鸣 
详细 信息 选项 
详细 信息 选项 更 改 


6.1.1 “模型 属性 ”对 话 框 
6.1.1 所 示 “ 模 型 属性 ”对 话 框 的 护林 | 区域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
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@ 林 料 : 设置 饭 金 件 的 材料 属性 

@ ”单位 . 设置 饭 金 件 的 单位 属性 。 

@ 层 度 : 设置 饭 金 件 默 认 的 厚度 属性 

@ 靖 度 : 设置 饭 金 件 的 精度 属性 

@ ” 蛛 量 属性 . 设置 饭 金 件 的 质量 属性 

图 6.1.1 所 示 “ 模 型 属性 ”对 话 框 的 -特例 件 区 域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

@ ” 扩 吾 和 东 蛙 .设置 默认 的 折 弯 余 量 属性 。 

@ 扩 膏 ; 设置 默认 的 折 弯 属性 

@ ” 止 系 往 . 设置 默认 的 止 裂 槽 属性 

@ 设 外 惠 . 设置 默认 的 边 处 理 属 性 。 

@ 。 荐 切口 : 设置 默认 的 斜 切口 属性 

@ ” 国 宇 几何 . 在 所 设计 的 匆 金 件 中 选择 一 个 平面 或 边线 作为 固定 几何 ， 当 要 建立 折 弯 

(Bend )、 展 平 (Unbend ) 或 折 弯 回去 (Bend Back ) 时 ， 就 不 需要 再 指定 固定 几 

何 了 。 

@ ” 折 吾 器 序 ， 建立 一 个 折 弯 顺序 表 (Bend Order Table )。 

@ 束 叶 大 则 : 利用 此 项 可 预定 义 一 套 规 则 来 验证 饭 金 件 的 设计 。 

局 6.1.1 所 示 “ 模 型 属性 ”对 话 框 的 "是 关系 参 笋 和 实例 区 域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

@ ”关系 ; 设置 饭 金 件 关系 属性 

@ 参数 : 设置 默认 的 饭 金 件 参 数 属性 

@ 实效 : 设置 饭 金 件 族 表 实 例 属 性 


EE 


6.2 设置 饭 金 参数 


6.2.1 匆 金 参数 概述 








在 饭 金 设计 过 程 中 ， 第 背 会 对 某 个 特征 的 茶 些 元 又 重复 定义 、 重 复 选 择 相同 的 选项 。 
在 “模型 属性 对话 框 中 单 击 "是 关系 参数 和 实例 区 域 中 参数 后 面 的 更 改 选项 , 系统 弹出 图 6.2.1 
所 示 的 “参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 一 些 参 数 ， 使 命令 的 选择 次 数 减 少 ， 省 略 一 
些 操作 步骤 ， Ce 
定义 半径 侧 ,， 如 条 半 径 侧 总 是 选择 “ 内侧” 则 可 以 设置 参数 SMT_DFLT_ RADIUS_SIDE， 
使 半径 侧 默 认为 “Inside ”。 

图 6.2.1 所 示 “ 人 参数 ”对 话 框 中 各 参数 的 说 明 如 下 。 

加 ”SMT_THICKNESS: 定义 饭 金 件 的 厚度 。 
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加 ”SMT PART BEND ALLOWANCE FACTOR: 定义 系统 默认 的 折 弯 因子 ， 


名 SMT PART BEND ALLOW_ FACTOR TYPE: 定义 折 谊 因子 类 型 ， 


(因子 ) 或 了 系数 (因子 )。 


| 文件 编辑 大 数 工具 显示 
| 一 查找 范围 
委 件 


ER 


NODELED_BY 
SNMT_THICENESS 
SMT_PART_ BEND ALIDWANCE FACTOR 
SMT_PART_ PEND AIDW FACTOR TYPE 
SMT_ UFDATE BEND ALIDW INEFD 

SMT_ FART FEND TABLE HANME 
SMT_DFLT_ BEND RADIVS 
SNT_DFLT_RADIUS_SIIE 
SMT_DFLT_BEND_ ANGLE 


司 


料 特 灿 考 
fin 


出 
| 时 
山 


下 站 
2 cH 下 
册 | 到 | : 


-Ty 


将 | 必 | 特 
册 


和 


图 6.2.1 


RR | 回 FRTbonl 


1. O00000 
0. S00000 
Y FACTOR. 


TES 


Dutside 


90. O00000 





“参数 ”对 话 框 


可 以 是 kK 系数 


“| 自 走 义 ... 


斑 说 明 
用 户 定 党 的 到 


用 户 定 总 的 
饭 全 件 
钓鱼 件 
饭 侈 件 
乌金 件 
馈 全 件 


下 条 
， 天 永 


狐 全 件 
谍 爹 件 

| k 
En 


取消 


SMT UPDATE BEND ALLOW INFO: 定义 是 否 更 新 折 谊 允许 。 


四 的 


SRSIRRIRSRNR 


SMT_PART_BEND_TABLE_NAME: 定义 折 弯 表 名 称 。 
SMT_DFLT_BEND_RADIUS: EGR 半径 大 小 。 可 以 在 但 栏 中 将 
折 弯 半径 的 默认 值 设 为 一 倍 或 两 倍 饭 金 件 的 厚度 ， 或 者 直接 输入 某 个 数值 。 
SMT_DFLT_RADIUS_SIDE: 定义 系 dl 圣 侧 。 
SMT_DFLT_BEND_ANGLE: 定义 系统 默认 的 折 豆 角度 
SMT_DFLT_CRNR_REL _ TYPE: 定义 系统 默认 的 扬 角 止 禾 楼 类 型 。 
SMT_DFLT_CRNR_REL_WIDTH: 定义 系统 默认 的 扎 角 止 裂 槽 宽度 。 
SMT_DFLT_CRNR_REL _DEPTH_TYPE: 定义 系统 默认 的 扬 角 止 裂 槽 深度 类 型 . 
SMT_DFLT_CRNR_REL _DEPTH: 定义 系统 默认 的 扬 角 止 如 档 深 度 。 
SMT_DFLT_BEND_REL _TYPE: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 如 档 类 型 。 
SMT_DFLT_BEND_REL _WIDTH: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 勾 模 宽 度 。 
SMT_DFLT_BEND_REL_ DEPTH_TYPE: 定义 系统 默认 的 折 谊 止 裂 槽 宽度 类 型 。 


— 


— 
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SMT_DFLT_BEND_REL _DEPTH: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 如 档 深 度 
SMT_DFLT_BEND_REL_ANGLE: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 裂 档 角 度 ， 
SMT_GAP: 定义 系统 默认 的 颖 阶 

SMT_DFLT_EDGE_TREA_TYPE: 定义 系统 默认 的 边 处 理 类 型 。 
SMT_DFLT_EDGE_TREA_WIDTH: 定义 系统 默认 的 边 处 理 宽度 。 
SMT_DFLT_MITER_CUT_WIDTH: 定义 系统 默认 的 斜 切口 宽度 。 
SMT_DFLT_MITER_CUT_OFFSET: 定义 系统 默认 的 斜 切口 偏 移 值 。 


多 多 人 多 所 的 


6.2.2 参数 设置 学 例 


下 面 以 参数 SMT_DFLT BEND_ RADIUS 〈 折 弯 半 径 ) 为 例 ， 说 明 参 数 的 设置 对 创建 
折 这 (Bend) ) 特征 的 操作 影响 。 本 范例 中 , 先 将 折 这 半径 参数 SMT_DFLT_BEND_RADIUS 
的 得 设 为 3.0， 然 后 说 明 该 参数 的 这 种 设置 对 创建 折 弯 〈(Bend) 特征 的 影响 。 





Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.4\work\ch06.02， 打 开 文 件 bend_radius_manual.prt。 
Stage2. 设置 折 弯 半径 参数 SMT_DFLT BEND_RADIUS 


准 香 [RE) k = 个 令 方 今 系统 弹出 66 模型 属 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 京 什 < > 
性 ”对 话 框 。 

Step2. 删除 文件 中 默认 的 关系 式 。 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 "前 关系 参数 和 实例 区 域 
中 关系 后 面 的 更 改 选项 ， 系 统 弹出 “关系 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 将 图 6.2.2 中 加 亮 显 
示 的 文字 删除 ,解除 默认 折 弯 半径 与 壁 厚 相等 的 关系 ,然后 单 击 该 对 话 框 中 的 二 靖 下 
按钮 。 








对 ex] 
文件 ”编辑 丘 入 考 雪 实用 工具 显示 

香 拭 范围 

雪 件 F 从 PEND_ RADIVS MANUAL 下 


mi 节食 - (人 鲍 膨 区 


二 





SMT_DFLT_ BEND RADIUS = smt thiekrness 


奖 定 | | 重 和 取消 





图 6.2.2 “关系 ”对 话 框 
Step3. 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 “号 关 系 参数 和 实 侧 区 域 中 参数 后 面 的 更 收 选项 ， 系 
统 弹 出 图 6.2.3 所 示 的 “参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 杠 中 将 默认 的 饭 金 折 要 半径 参数 
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ee。 SMT DFLT BEND RADIUS 的 但 设置 为 3.0， 并 按 Enter 键 。 


@@@ ER 

@@@ | 

产 铂 on 

eee 六 人 忻 编辑 夫 数 工具 显示 

pe 各 拷 范 围 

@@@ 

@e@@ 零 性 -| RR | Em RADIVS MANUAL 

@@@ 

@@@ : 

@g@@ 过 让 上 财 据 | 点 让 和 自 汗 半 

Ss 名 称 类 型 “人 秆 指定 访问 源 说 明 

ee® SMT_ FART FEND TAELE HAME 宇 社 审 名 -完全 锯 鲍 性 二 
SMT_TIFLT_ BEND RADIUS 实数 .ooooon| 间 完 全 弓 全 件 = 
SMT DFLT RADIUS SIDE 宇 桩 串 Inside 名 -完全 乌 笃 件 | 





6.2.3 “参数 ”对 话 框 





Ef 





Step4. 单 击 该 对 话 框 中 的 
从 。 


按钮 ， 完 成 参数 设置 ， 然 后 关闭 “模型 属性 ”对 话 


Stage3. 创建 折 弯 特征 


Step1. 选择 模型 功能 选项 卡 折 训 * 区 域 滑 白 这 “下 的 溺 拓 可 命令 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 
操控 板 。 

step2. 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 于 号 驮 选项 卡 , 选取 图 6.2.4 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 草 给 。 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 选取 图 6.2.5 
所 示 的 边线 为 参考 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 关闭 (GG 按钮， 绘制 图 6.2.5 所 示 直 线 作为 折 弯 线 。 







~ 
~ 


选取 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 


> 
外 








图 6.2.4 ”定义 草 绘 平面 图 6.2.5 创建 折 弯 线 


Step4. 定义 折 弯 参数 。 在 公 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 并 单 击 其 后 的 和 按钮 ; 
然后 在 亏 后 的 下 拉 列 表 中 选择 区 可， 折 弯 半径 所 在 侧 为 关 。 

说 明 : 选项 中 趾 就 是 前 面 设置 的 默认 折 谊 半径 值 ， 如 果 修 改 SMT_DFLT_BEND_ 
RADIUS 参数 的 值 ， 模 型 中 的 折 弯 半径 也 会 随 之 变化 。 要 注意 的 是 ， 如 果 直 接 在 文本 框 中 
输入 半径 值 3， 则 模型 中 的 折 弯 半径 将 不 会 与 参数 相关 联 ， 

Step5. 定义 止 裂 槽 。 单 击 止 鹤 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 
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无 正和 模 选项 。 
Step6. 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 “” 按钮 ， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 半 | 折 
完成 折 弯 特征 的 创建 。 





6.3 ”设置 琢 金 的 固定 几何 





在 对 饭 金 件 进行 展 平 或 折 弯 回去 操作 时 ， 需 要 定义 保持 固定 的 曲面 (或 边 )。 有 时 由 于 
设计 的 需要 ， 需 要 多 次 对 饭 金 件 进行 展 平 及 折 弯 回去 操作 ， 可 使 用 回 挟 几何 命令 ， 选 取 某 个 
平面 ( 边 ) 为 固定 面 ( 边 )。 完 成 这 样 的 设置 后 ， 以 后 的 饭 金 展 平 及 折 亚 回去 均 会 自动 以 该 
平面 ( 边 ) 作为 固定 面 〈 边 

下 面 举例 说 明 固 定 几 何 的 设置 。 








Stage1. 设置 级 金 展 平 的 固定 面 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.4\workch06.03， 打 开 文 件 unbend fix.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 "一 w [ET 一 了 “于 命 令 ,系统 弹出 “模型 必 
性 ”对 话 框 ， 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 区 和 人 # 区 域 中 固定 几何 后 面 的 更 小 选项 ， 系 统 
弹出 图 6.3.1 所 示 的 “固定 几何 ”对 话 框 。 











Step3. 在 系统 驶 迹 笃 受 主 搬 平 或 折 回 时 保持 国定 的 出 画 或 这 的 提示 下 , 选取 图 6.3.2 所 示 的 模型 表面 
为 固定 面 。 
固定 几何 x | 
固定 几何 
曲面 :F6 [ 壁 曲面 反 褒 全 
而 十 取消 | .三 短 、 选取 此 表面 为 固定 面 
图 6.3.1 “固定 几何 ”对 话 框 图 6.3.2 ”选取 固定 面 


Step4. 单 击 将 焉 按钮， 完成 固定 面 的 设置 。 
Stage2. 验证 设置 的 固定 面 


Step1. 将 饭 金 展 平 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 S * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 避 3， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
操控 板 。 

(2) 图 6.3.2 所 示 的 固定 面目 动 加 亮 ， 系 统 目 动 选 取 图 6.3.2 中 定义 的 固定 面 为 展 平 的 
固定 面 ， 结 果 如 图 6.3.3 所 示 。 

(3) 单 击 “ 展 平 ”操控 板 中 的 全 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 法 按 
完成 展 平 特征 的 创建 。 
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Step2. 将 饭 金 折 检 回去 。 

(1) 单 击 砚 邓 功能 选项 卡 贡 训 ” 区 域 中 的 “ 折 回 ”按钮 所: 打 回 。 

(2) 图 6.3.2 所 示 的 固定 面目 动 加 亮 ， 系 统 目 动 选 取 图 6.3.2 中 定义 的 固定 面 为 折 回 的 
固定 面 ， 结 采 如 图 6.3.4 所 示 。 


定义 的 固定 面 定义 的 固定 面 





6.3.3 ” 展 平 饭 金 件 6.3.4 折 要 回去 饭 金 件 


(3) 单 击 “ 折 回 ” 操 控 板 中 的 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 回去 特征 ， 然 后 单 击 关 | 按 
钮 ， 完 成 折 索 回去 的 创建 。 


6.4 ”人 久 金 展开 长 度 的 计算 公式 


在 饭 金 折 弯 〈Bend) 的 过 程 中 ， 饭 金 件 折 弯 处 的 金属 材料 会 被 拉 伸 ， 因 此 材料 的 长 度 
会 增加 ; 反之 ， 折 弯 的 饭 金 被 展 平 (Unbend) 时 ， 其 材料 会 被 压缩 ， 也 就 是 材料 的 长 度 会 
减少 。 饭 金 折 这 和 展 平 过 程 中 ， 材 料 长 度 变 化 的 幅度 受到 下 列 因 系 的 影响 : 材料 类 型 ( 金 
相 结构 )、 材 料 厚 度 、 折 弯 的 角度 、 材 料 热处理 及 加 工 的 状况 。 在 Creo 中 进行 饭 金 折 弯 或 
展 平时 ， 系 统 都 会 目 动 计算 材料 被 拉 伸 或 压缩 的 长 度 ， 从 而 用 六 可 方便 地 获取 饭 金 折 杰 处 
的 展开 长 度 。 
计算 饭 金 展开 长 度 的 公式 为 
L=(0.5XPiXRIYX DX 0/ 90 
式 中 7Z 一 一 饭 金 折 过 处 的 展开 长 度 (Developed Length); 
Pi 一 一 PI 一 工 二 3.1410; 
有 R 一 一 打 要 处 的 内 侧 半 径 全 《Inner Radius ); 
7 一 一 包 金 的 壁 厚 ; 
0 一 一 折 棕 角度 ， 其 单位 为 度 ; 
盖 -一 折 达 系数 ， 是 一 个 固定 的 间 数 ,一 般 将 其 定义 为 从 折 弯 和 内侧 到 折 弯 中 性 线 的 距 
离 与 饭 金 件 厚 度 之 比 ， 默 认 值 为 0.5; 折 杰 中 性 线 是 当 饭 金 打 要 时 ， 板 材 中 不 变形 的 
那 条 圆 弧 线 ， 如 图 6.4.1 所 示 在 有 些 饭 金 展开 长 度 的 计算 中 ， 第 用 天 系数 代 符 。 








图 6.4.1 折 要 中 性 线 的 位 置 


7 系数 与 折 弯 系数 之 间 的 转换 关系 : 天 (Pi/2) X kK。 

KK 系数 是 中 性 折 弯 线 所 在 的 位 置 定义 的 一 个 重要 参数 。 

在 实际 饭 金 件 的 设计 与 加 工 过 程 中 ， 用 户 可 根据 实际 材料 的 特性 、 加 工 状况 ， 重 新 设 
置 了 系数 或 K 系数 的 值 ， 以 使 展开 长 度 的 理论 计算 值 与 实际 值 相近 。 下 面 介绍 设置 了 系数 
的 两 种 操作 方法 。 

pe 

在 “模型 属性 ”对 话 框 的 饭 - 和 全 ## 区 域 选择 折 训 条 里 命 令 设 置 了 系数 。 在 饭 金 件 的 创建 
过 程 中 , 可 随时 利用 此 方法 更 改 了 系数 的 大 小 。 每 个 独立 的 饭 金 件 可 以 定义 不 同 的 了 系数 。 
下 面 介绍 其 操作 方法 。 

Step1. 通过 新 建 一 个 饭 金 件 或 打开 一 个 已 有 的 狐 金 件 ， 进 入 狐 金 设计 环境 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 = n> a 











准备 刁 】 k = A 系统 弹出 “模型 属 
性 ”对 话 框 ， 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 攻 所 全 首 区 域 中 折 弯 余 里 后面 的 更 小 选项 ， 系 统 
弹出 图 6.4.2 所 示 的 “ 饭 金 件 首 选项 ”对 话 框 。 





饭 爹 件 首选 项 
| J 厂 | 设置 默认 的 折 弯 余 量 属性 。 

Reliefs 
边 处 理 
笠 切 口 展开 长 度 计算 

计算 时 使 用 的 因子 

因子 伍 

国 T 因子 全 

因子 值 : [0.5 
导入 /导出 


应 用 重 置 (R) | | 确定 | 取消 
图 6.4.2”“ 饭 金 件 首选 项 ”对 话 框 





Step3. 在 该 对 话 框 的 展开 长 度 计算 区 域 中 选中 罗 工 因 于 疏 单 选项 ， 然 后 在 因 f 值 文本 框 中 
输入 YY 因子 值 为 0.5。 

Step4. 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 绚 定 ”按钮 ， 系统 便 自动 计算 并 修正 模型 所 有 折 弯 的 展开 
长 度 。 
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方法 三 ; 

通过 配置 文件 config.pro 中 的 选项 initial_bend_y_factor 设置 了 系数 。 当 该 选项 被 赋予 
新 值 并 将 config.pro 人 每 次 打开 饭 金 件 后 ， 系 统 会 自动 谈 取 config.pro 文件 中 选 
项 initial bend_y_factor 的 值 。 这 是 一 种 永久 性 修改 了 系数 的 方法 。 





6.5 用 折 灾 表 计 算 拔 金 展 开 长 度 


前 面 讲 到 ， 可 以 用 含 了 系数 或 K 系数 的 公式 来 计算 折 弯 处 的 展开 长 度 。 这 里 再 介 
外 一 种 计算 展开 长 度 的 方法 ， 这 了 藉 是 “ 折 索 表 ”(Bend table) 方法 。 折 te 
算 具 有 特定 半径 及 角度 的 饭 金 折 索 的 展开 长 度 。 对 于 同样 的 折 雪 ， 不 同 的 饭 金 壁 厚 《材料 
厚度 ) 也 会 引起 展开 长 度 的 不 同 。 使 用 折 弯 表 计 算 展 开 长 度 的 原则 如 下 。 
e@ ”如 采 饭 金 件 舍 有 折 弯 表 ， 则 使 用 扩 弯 表 计 算 展 开 长 度 。 一 旦 饭 金 件 与 一 个 打 杰 表 
相关 ， 捷 的 展开 几何 长 度 就 取决 于 该 打 过 表 中 的 资料 。 
@ ”如 条 饭 金 件 中 不 侣 折 棕 表 , 则 使 用 标准 公式 工 = (0.5XPiXR+YXT)X090 计算 展 
J 人 
Creo 软件 系统 中 提供 了 3 种 折 弯 表 : TABLE1、TABLE2 及 TABLE3， 其 适用 的 材质 、 
了 系数 及 天 系数 如 下 。 
@ TABLE1: 适用 于 软 黄 铜 (Soft Brass〉 太 纯 铜 (Copper), 了 二 0.5,，K 二 0.35。 
e TABLE2: 适用 于 人 硬 黄 铜 (Hard Brass) 及 纯 铜 、 软 钢 (Soft Steel) 及 铝 (Aluminum )， 
7 一 0.04， 大 一 0.42。 
@ TABLE3: 适用 于 便 黄 钢 、 青 铜 (Bronze)、 便 钢 (Hard Steel) 及 弹 敬 钢 (Spring Steel )， 
7 一 0.71， 有 大 一 0.45 。 
除了 上 述 3 种 系统 默认 的 折 杰 表 外 ， 有 用户 也 可 以 目 定 义 新 的 打 达 表 ， 后 面 的 章 将 介 
绍 如 何 进行 创建 。 使 用 折 杰 表 计 算 展 开 长 度 ， 应 注意 以 下 几 点 。 
e 折 弯 表 适 用 于 90” 折 弯 。 对 于 90” 以 外 的 折 弯 ，Creo 取出 这 些 值 并 将 其 乘 以 
(9/90)，9 是 折 弯 角度 ， 单 位 为 〈” 
e@ 折 弯 表 仅 应 用 于 币 数 半径 的 折 杰 ， 市 有 变 半 径 的 折 变 《比如 圆锥 ) 可 用 合 了 系数 
的 公式 计算 展开 的 长 度 。 
e@ 每 当 饭 金 件 再 生 时 ， 都 要 奉 找 与 其 相关 的 打 要 表 以 获得 相应 的 展开 长 度 值 。 如 果 
修改 菏 个 折 弯 表 ， 则 所 有 与 其 相关 的 零件 的 展开 长 度 会 相应 变化 。 
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1， 设置 折 弯 表 

下 面 介 绍 如 何 为 某 个 饭 金 件 table.prt 设置 符合 其 材质 要 求 的 折 弯 表 。 

现 假设 ,该 角 金 件 的 材质 为 纯 铜 (Copper),， 7 二 0.51， 根据 前 面 的 介绍 ， 它 符合 Creo 软件 
系统 中 提供 的 TABLE1 折 弯 表 的 要 求 ， 所 以 将 TABLE1 应 用 到 当前 饭 金 件 中 ,操作 过 程 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch06.05， 打 开 文 件 table.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 = 一 > 加 一 了。 于 合 令 ， 系 统 弹出 “模型 必 
性 ”对 话 框 ， 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 如 -狼人 从 区 域 中 折 弯 余 明 后 面 的 更 疏 选项 ， 系 统 
弹出 “ 饭 金 件 首选 项 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 6.5.1 所 示 “ 饭 金 件 首选 项 ”对 话 框 的 贺 到 的 展开 长 度 区 域 的 扩 棕 余生 表 3 : 下 
拉 列 表 中 选择 tb1sl 选项 。 








古语 = 
ri | | 设置 默认 的 折 挛 余 旦 属性 。 
Reliefs 
边 趟 理 
关切 口 展开 长 度 计 算 
图 呢 的 展开 长 度 
折 亚 省 量 表 8)- 
el 零件 折 普 余 里 表 (F)... 
1| 慨 / 导 出 字 


应 用 重 置 (R) | 确定 取消 
图 6.5.1 “ 饭 金 件 首 选项 ”对 话 框 











Sy 


Step4. 单 击 该 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 打 雪 表 的 设置 。 


2. 折 弯 表 简 介 


在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 区 策 人 ## 区 域 中 折 变 祭 里 后 面 的 久 按 钮 , 然后 单 击 折 误 作 旺 
区 域 1 后面 的 人 @ 按钮 ， 系 统 弹 出 图 6.5.2 所 示 的 “TABLE1- 折 弯 余 量 表 ”窗口 。 折 弯 
表 中 的 各 部 分 功能 介绍 如 下 。 

(1) 计算 公式 〈Formula): 如 图 6.5.2 所 示 ， 在 表 的 上 部 有 一 个 计算 展开 长 度 的 公式 
SHMTL = (0.55 * SHMTT) + (PI * SHMTR) /2.0, 在 表 中 有 不 同 的 折 弯 内 侧 半径 值 与 材料 厚 
度 ， 而 表 的 主体 则 为 不 同 的 展开 长 度 值 。 当 系统 检测 到 饭 金 模型 的 内 径 (SHMTR) 与 厚度 

(SHMTT) 之 后 ， 如 果 内 径 、 厚 度 与 折 弯 表 的 值 完 全 吻合 ， 则 系统 就 使 用 折 弯 表 中 的 值 作 
为 展开 长 度 ， 如 果 内 径 、 厚 度 的 值 处 于 表 中 的 两 个 值 之 间 ， 则 系统 自动 以 “插值 法 ”计算 展 
开 长 度 ; 如 果 数 值 在 折 弯 表 的 范围 以 外 ， 若 表 中 有 公式 ， 则 使 用 表 中 的 公式 计算 展开 长 度 ， 
若 表 中 没有 公式 ， 则 使 用 标准 公式 工 = (0.5xPIxR+YXx7 )x9 /90 计算 展开 长 度 。 
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TABLE1 一 折 普 余 时 下 it 





折 弯 表 : TABLE1 


TT 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





金 壁 厚 为 0. 015625、 折 弯 内 侧 | 


半径 值 为 0. 031250， 则 该 折 弯 | 
SHMTL = (0.55* SHMTT) + (PI* SHMTR) / 2.0 ,4 的 展开 长 度 为 0. 058 ' 


! 该 表格 定 文 折 高 余 虽 值 fA: 
折 剖 余 量 值 - 厚度 与 半 餐 













ee 和 0.03125 0.046875 01625 0.09375 0125 0.15625 0.1875 0.21875 0.25 0.2812 
厚度 {T) 0.015625 ' 0.058 -ed ---0 0.107 0.156 0.205 0.254 0.303 0.353 QA01 0.45 


0.03125 0.066 0.091 D0.115 0.164 0.21#4 D.262 LI 0.361 DO.409 0.458 
D0.046875 习 0. D.124 DO.173 0.222 DO.271 0.32 DO.37 .418 wg 
k 





保存 (5).-. Fh (P)-... 更 改 - - - 





6.5.2 ” “TABLE1- 折 弯 余 量 表 ”窗口 


(2) 材料 类 型 (Material): 该 部 分 让 用 户 输入 此 折 弯 表 所 适用 的 材质 等 

(3) 表格 数据 (Table Date): 在 折 雪 表 下 部 的 表格 数据 (Table Date ) es 提供 了 在 特 
定 的 折 芝 内 径 尺 及 材料 厚度 了 下 的 展开 长 度 值 4。 该 区 域 的 数据 与 转换 公式 配合 使 用 。 

(4) 转换 公式 : 有 时 在 折 弯 表 中 可 以 输入 一 个 转换 公式 ， 此 时 若 由 计算 公式 所 求 得 的 
了 值 不 等 于 表格 数据 中 的 4 值 ， 则 系统 用 转换 公式 求 得 世 值 ， 并 使 用 此 工 值 作为 折 弯 处 的 
展开 长 度 。 如 果 没 有 在 折 这 表 中 输入 任何 转换 公式 ， 则 系统 自动 以 4 值 作为 折 雪 处 的 展开 
长 度 。 

3， 定义 新 的 折 弯 表 

用 户 可 根据 自 吴 实际 情况 定义 新 的 折 弯 表 ， 以 满足 自己 的 特殊 需要 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” mi [ET 一 > 了 于: 合 令 , 系统 弹出 “模型 属 
性 ”对 话 框 ， 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 妨 - 馈 全 忻 区 域 中 折 挛 余 星 后 面 的 更 疏 选项 ， 系 统 
弹出 “ 饭 金 件 首选 项 ”对 话 框 。 

Step2. 在 该 对 话 框 的 七 VW 的 展开 长 度 区 域 中 单 击 . 者 件 折 膏 攻 里 表 (P)..。 按钮 ， 系 统 弹出 图 
6.5.3 所 示 的 “零件 打 要 余 量 表 ” 对 话 框 。 





文件 ”编辑 “显示 


口 品 >| 之 罗 X|ea 


一 库 中 的 折 弯 余 量 表 


| 商 table2. bnd 
| table3. bnd 





图 6.5.3 “和 零件 折 这 余 量 表 ”对 话 框 


Step3. 在 “零件 折 弯 余 量 表 ”对 话 框 中 单 击 “ 创 建新 折 弯 余 量 表 ” 按 钮 口 ， 在 系统 
输入 折 达 表 名 \[- 退 出 -\]: 的 提示 下 ， 输 入 新 的 折 弯 表 名 称 table_new， 并 按 Enter 键 ， 系 统 弹出 
折 弯 表 。 

Step4. 编辑 折 弯 表 〈 图 6.5.4)。 

(1) 编辑 折 弯 公式 或 编辑 表格 数据 (包括 半径 R、 材 料 厚度 7 了 和 展开 长 度 值 4). 

(2) 可 以 输入 一 个 转换 公式 。 

(3) 完成 以 上 操作 后 ， 将 新 的 折 弯 表 文 件 存盘 ， 而 且 应 退出 或 关闭 该 折 弯 表 ， 和 否则 系 
统 会 冻结 Creo 菜单 的 操作 。 


Pro/TABLE TM 3.0 (人 (c) 2014 by PIC Inc- alli Rights Reserved. 
文件 (F) ”编辑 (E) 视图 (Y) 格式 (T) ”帮助 (H) 


: ”90 度 折 变 - 需要 原料 的 直线 长 度 (L) 








: 对 于 表 范 围 以 外 的 BT， 使 用 下 列 值 ， 
FORMULA L= (0.55*1) = (PIxR)/2.0 


: 该 表 可 用 于 以 下 材料 
START MATERIALS 
END MATERIALS 
TABLE 
. 内 侧 半径 四 

0. 031250 0. 156250 


Rl 
R4 
R6 
了 7 
ER8 
四 
R10 
Ril 
Rl2 


下 二 :厚度 “人 
0. 015625 0. 053000 0. 254000 
0. 031250 0.056000 0.262000 | 


ET | 一 一生 = 一 二 -一 三 ES 




















图 6.5.4 ”编辑 折 这 表 
4. 保存 折 弯 表 


用 户 可 以 将 定义 好 的 折 弯 表 保存 到 磁盘 上 ， 保 存 后 的 文件 为 .bnd 类 型 。 保 存折 弯 表 的 
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操作 过 程 如 下 。 
Step1. 在 “零件 折 弯 余 量 表 ”对 话 框 的 加 树 中 的 表 区 域 列表 中 选择 -选项 并 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邹 配 命令 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 一 按钮， 系统 弹出 “保存 
副本 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 该 对 话 框 中 的 





按钮 ， 完 成 新 打 弯 表 的 保存 。 

5. 重 置 折 堆 表 

用 户 可 清除 饭 金 件 当前 所 使 用 的 打 弯 表 ， 改 用 标准 公 陈 来 计算 饭 金 的 展开 长 度 。 重 置 
折 弯 表 的 操作 过 程 如 下 。 

Step1l. 在 “零件 弯曲 余 量 表 ” 对 话 框 中 选中 性 tb1e2.bmi 选 项 , 单 击 名 按钮 , 将 TABLE2 
添加 到 模型 中 。 

Step2. 在 上 疏 旱 中 的 胡 区 域 列表 中 选中 78E2 选项 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
和 配 命令 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 一下， 按钮。 





6. 设置 不 同 的 折 宅 表 ， 查 看 展开 长 度 的 变化 

在 图 6.5.5 所 示 的 模型 中 的 折合 处 双击 ， 可 看 到 折 这 部 分 的 展开 长 度 值 为 20.3; 按 前 面 
介绍 的 操作 过 程 , 将 系统 提供 的 折 弯 表 Table2 设置 到 当前 饭 金 件 中 , 则 展开 长 度 值 为 20.8; 
如 果 将 折 杰 表 Table3 设置 到 当前 饭 金 件 中 , 则 展开 长 度 值 为 21.0, 可 见 使 用 不 同 的 折 和 区 表 ， 
同一 折 弯 特征 的 展开 长 度 是 不 一 样 的 。 


' 20.3 DEVL ! 
ee 
折 普 处 的 展开 长 度 . 





双击 此 折 普 处 








图 6.5.5 ”查看 展开 长 度 的 变化 
6.6 ”设置 折 弯 顺序 表 


在 “模型 属性 ”对 话 框 的 5 忽 多 从 区 域 中 选择 折 这 顺序 命令 ,可 以 产生 饭 金 件 的 折 弯 顺 
序 表 。 折 弯 顺 序 表 以 记事 本 的 形式 详细 记录 当前 角 金 件 中 的 折 杰 系 数 、 折 弯 角 上 度 和 折 弯 
半径 等 信息 ， 并 显示 由 二 维 平板 折 弯 为 三 维 成 形 件 的 顺序 。 折 弯 顺 序 表 的 文件 扩展 名 
是 .bot。 折 弯 顺序 表 对 制订 饭 金 制造 工 世 有 一 定 的 帮助 ， 其 原因 古 ， 当 过 到 图 6.6.1a 所 
示 的 有 多 道 折 弯 的 饭 金 件 时 ， 残 必须 要 考虑 其 先后 顺序 ， 折 弯 A 必须 在 折 索 B 之 前 创 
娃 , 合 则 在 打 弯 时 就 会 有 干涉 (图 6.6.1b)。 下 面 举例 说 明 折 弯 顺 序 表 的 创建 方法 和 过 程 。 
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a) 多 道 折 弯 的 饭 金 件 b) 折 弯 时 的 干涉 示意 
图 6.6.1 多 道 折 弯 的 饭 金 件 的 打从 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 





将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4work\ch06.06， 打 开 文 件 bend_order.prt。 


Stage2. 设置 饭 金 展开 的 状态 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 和 E03 一 > [二 算命 令 ,系统 弹出 “模型 属 
性 ”对 话 框 ， 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 区 -多 认 区 域 中 折 这 顺序 后 面 的 | 更 疯 选项 ， 系 
统 弹出 图 6.6.2 所 示 的 “ 折 弯 顺序 ”对 话 框 。 








折 弯 硕 序 

国定 几 河 总) 
曲面 :F5 (平面 _17 反 褒 (于) 
i rr : 序列 固定 几何 (8) 
I 曲面 .5 (平面 1) 反 和 褒 (F) 

Bend Bend Bend Bend Bend Bend 

专 Location Direction hnele hadins Leneth 

唱 弯 加 折 痘 晶 选 择 1 个 项 

保存 GY. 





图 6.6.2 “ 折 棕 顺序 ”对 话 杠 
Step2. 定义 折 弯 步骤 1。 
(1) 定义 折 弯 固定 面 。 系 统 上 自动 选取 图 6.6.3 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 (一 )。 
(2) 定义 折 弯 区 域 。 在 系统 鸡 过 等 妥 夺 言 扑 当 机 或 演 - 的 提示 下 ， 选 取 图 6.6.4 所 示 的 两 个 区 域 
为 折 要 区 。 











选取 此 内 表面 为 固定 面 


< -后 ) 选取 这 两 个 区 
' 域 为 折 弯 区 


一 一 


图 6.6.4 ”选取 折 弯 区 
注意 : 选取 折 彰 区 时 ， 人 必须 选取 平面 ， 不 能 选取 边线 。 


图 6.6.3 ”选取 固定 面 (一 ) 
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Step3. 定义 折 杰 步骤 2。 

(1) 在 “ 折 弯 顺序 ”对 话 框 中 的 左 侧 列 表 中 单 击 索 中 放下 选项 。 

(2) 定义 折 弯 固定 面 。 系 统 自动 选取 图 6.6.5 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 〈 二 )。 
(3) 在 系统 只 六 蔡 圣 折 宝 的 守 硬 或 当 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.6.6 所 示 的 两 个 区 域 为 折 弯 区 。 













选取 这 两 个 全 = 


选取 此 内 表面 为 固定 面 区 域 为 折 弯 区 


6.6.5 选取 固定 面 〈 二 ) 6.6.6 ”选取 折 弯 区 


Step4. 定义 折 弯 步骤 3。 

(1) 在 “ 折 弯 顺序 ”对 话 框 中 的 左 侧 列表 中 单 击 这 加 序列 选项 。 

(2) 定义 折 弯 固定 面 。 系 统 自动 选取 图 6.6.7 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 (三 )。 
(3) 在 系统 饮 这 等 玉 折 襄 乓 妾 下 或 芝 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.6.8 所 示 的 两 个 区 域 为 折 弯 区 。 





选取 这 两 个 区 域 为 折 弯 区 






选取 此 内 表 Ar 
面 为 固定 面 gf 


图 6.6.7 选取 固定 面 (三 ) 图 6.6.8 ”选取 折 弯 区 


Step5. 保存 折 弯 顺序 表 。 单 击 “ 折 弯 顺 序 ” 对 话 框 中 的 如 和 在 氏 ). .. 按钮 ， 系 统 弹 出 图 
6.6.9 所 示 的 “保存 副本 ”对 话 框 , 输入 文件 名 称 BEND_ORDER_TABLE, 保存 类 型 为 TXT 
格式 ， 单 击 站 正 按钮。 


保存 副 丰 XX" 


.ren db ehoB hb cho6.07 上 "| 村 迫 索 …， 


新 名 称 | BEHD_ORDER TABLE 


尖 型 工本 但 忻 就 tt) 本 


确 正 职 消 


图 6.6.9 “保存 副本 ”对 话 框 
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Step6. 单 击 “ 折 杰 顺 序 ” 对 话 框 中 的 
框 。 


按钮 ， 关 财 “ 扩 可 顺序 ”对 话 


Stage3. 查看 折 弯 顺序 表 的 信息 


Step1. 打开 Stage2 创建 的 TXT 格式 的 折 弯 顺序 表 ， 如 网 6.6.10 所 示 。 
OUT 表示 绿色 面 的 夹 角 大 于 180° IN 表示 绿色 面 的 夹 角 小 于 180” 


加 bend_order_table - 证 事 本 


文件 编辑 巴 ， 格式 0) 喜 看 包 


6.6.10， 折 要 顺序 表 


Step2. 由 此 折 要 顺序 表 可 知 ， 该 饭 金 件 总 共有 3 个 折 达 步骤 ， 每 个 折 要 步骤 包含 有 两 
个 折 弯 ， 其 折 弯 的 角度 分 别 为 90"” 、125” 和 60” ， 而 第 一 个 折 弯 均 使 两 个 绿色 面 的 夹 角 
呈现 大 于 180” 的 现象 ， 第 二 个 和 第 三 个 折 赤 使 两 个 绿色 面 的 夹攻 呈现 小 于 180” 的 现象 。 
折 弯 的 半径 值 分 别 为 6.0、6.0、4.0、4.0、0.5、0.5， 折 弯 区 的 展开 长 度 分 别 为 7.283、7.283、 
10.116、10.116、1.190 和 1.190。 

说 明 : 在 折 谊 中， 如 果 绿 色 边 上 折 育 角度 小 于 180”( 即 锐 角 或 钝 角 )， 折 育 的 方向 被 认 
为 是 朝 内 (显示 为 IN) 如 果 大 于 180”( 即 斜 角 ), 折 芭 的 方向 被 认为 是 朝 外 (显示 为 OUT )。 
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第 8 章 创建 饭 金 的 工程 图 





”在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 各 类 参与 者 需要 经 常 进行 交流 
和 沟通 ， 工 程 图 则 是 常用 的 交流 工具 ， 因 而 工程 图 的 创建 是 产品 设计 过 程 中 的 重要 环节 ，。 


本 章 将 针对 饭 金 件 工程 图 创建 的 两 种 常用 方法 进行 详细 讲解 。 


7.1 ” 角 金 工程 图 概述 





饭 金 件 工程 图 的 创建 方法 与 一 般 零 件 基本 相同 ， 所 不 同 的 是 饭 金 件 的 工程 图 需要 创建 
展 平视 图 。 饭 金 件 工程 图 的 创建 方法 有 以 下 两 种 

方法 一 : 

Step1. 打开 饭 金 件 三 维 模型 。 

Step2. 使 用 忆 当 命令 ， 将 三 维 饭 金 展 平 。 

Step3. 使 用 国 认命 令 ， 在 族 表 中 创建 一 个 不 含 展 平 特征 的 三 维 模型 实例 。 

Step4. 创建 饭 金 件 工程 图 。 

(1) 新 建 工程 图 。 

(2) 创建 展 平视 图 。 

(3) 单 击 布局 功能 选项 卡 神 e 视 目 ” 区 域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 
二 单 中 选择 Aaa odsl 蜂 加 昼 型 ] 命 仿 ， 在 工程 图 中 添加 三 维 模型 〈( 即 族 表 
中 的 不 含 展 平 特征 的 三 维 模型 实例 )。 

(4) 创建 三 维 饭 金 件 的 视图 。 

@ 创建 主 视图 。 

@ 创建 右 视图 (或 左 视图 、 俯 视图 )。 

图 创建 立体 图 。 

(5) 标注 所 有 视图 的 尺寸 和 书写 技术 要 求 等 。 

方法 二 : 

Step1. 打开 饭 金 件 三 维 模 型 。 

Step2. 使 用 箱 醛 # 才 命令 ， 设 置 三 维 饭 金 的 “平整 形态 ” 使 系统 自动 在 族 表 中 创建 
一 个 含有 展 平 特征 的 三 维 模型 实例 。 
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Step3. 与 方法 一 中 的 Step4 相似 。 
7.2 ”的 金工 程 图 创建 沁 例 


图 7.2.1 所 示 是 一 个 饭 金 件 的 工程 图 ， 下 面 介 绍 其 两 种 创建 方法 。 





(126.327) 





图 7.2.1 创建 级 金工 程 图 


7.2.1 创建 方法 一 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 


将 工作 目录 设置 至 Di:creo3.4workch07.02\methodl ， 然 后 打开 饭 金 文件 


sm_extrude_relief.prt。 
Stage2. 展 平 饭 金 件 
用 展 平 命令 将 三 维 饭 金 件 展 平 为 二 维 的 平板 ， 如 图 7.2.2 所 示 。 


b) 展 平 后 





图 7.2.2 ”创建 饭 金 展开 
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eo. Step1. 单 击 你 谱 功能 选项 卡 六 ”区域 中 的 “ 展 平 ” 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 展 平 ” 
eee 操控 板 。 

Step2. 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ” 操控 板 中 单 击 * 按钮 ， 在 系统 审 选 条 要 在 质 平 时 保 者 固定 的 曲 而 或 这 。 
eee 的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.2a 所 示 的 表面 为 固定 面 。 

Step3. 单 击 半 按 钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 


Stage3. 创建 族 表 


创建 族 表 ， 在 族 表 中 产生 一 个 不 含 展 平 特征 的 实例 零件 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 模型 sp 六 型 言 图 一 和 国 训 表 命令， 系统 弹 出 “ 族 表 ”对 
话 框 。 

Step2. 增加 族 表 的 列 。 在 “ 族 表 ”对 话 框 中 ， 选 择 下 拉 菜 单一 蝴 列 已 合 
令 ; 在 “ 族 项 ”对 话 框 的 添加 项 区 域 中 选中 加 翌 征 单 选 项 , 则 系统 弹出 下 SEECT 于 杂 线 择 竺 征 ) 
菜单 , 选择 有 EEC 命令 ; 然后 在 模型 树 中 选取 Stage2 创建 的 展 平 特征 , 再 选择 mas 芝 成 ) 
命令 ， 单 击 “ 族 项 ”对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 

Step3. 增加 族 表 的 行 。 在 “ 族 表 ”对 话 框 中 ， 选 择 下 拉 菜 一 > 置 实 全 行凶 
命令 ， 系 统 立即 添加 新 的 一 行 (图 7.2.3)， 单 击 * 号 栏 ， 将 * 号 改 成 N， 这 样 在 
SM_EXTRUDE_RELIEF_INST 实例 中 就 不 显示 展 平 特征 。 











族 表 -SM _ EXTRUDE _RELIEF = 








加 实例 行 (R) 
1 CY... 
备注 行 加 

实例 层 表 民 ) 





类 型 。” ”实例 名 公用 名 称 [ 宕 和 平 1] 
3 天 FTRUDE RELIEF 


SM_FXTRUDE RELIE .. 







; 打开 (PF) 


7.2.3 “ 族 表 ”对 话 框 
Step4. 单 击 “ 族 表 ”对 话 框 中 的 _、 玫 思 按钮 ， 然 后 保存 饭 金 零件 。 


Stage4. 创建 级 金工 程 图 


Step1. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 
选中 国 要 | 区域 中 的 回 关 图 单 选项 ， 在 部 文本 框 输入 文件 名 sm_drawing; 取消 选中 
信用 针 认 要 板 复 选 框 ,然后 单 击 ， 讲 定 按钮; 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 , 在 寺村 二 
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区 域 中 选中 驾 空 单 选项 ， 在 -方向 :区域 中 选择 图 纸 的 方向 为 “横向 ”再 在 去 小 -区 域 中 选择 
图 纸 的 | 本 淮 天 和 为 A2， 单 击 确定 





= 按钮， 系统 弹出 “选择 实例 ”对 话 框 ， 选 取 该 零件 的 
“普通 模型 ” 然后 单 击 | 下 于 按钮 。 

Step2. 创建 图 7.2.4 所 示 的 展开 视图 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 是 机 命令 ; 在 系统 嘱 造 民 乱 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 
“绘图 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 异型 视图 各 区域 中 选取 视图 方向 为 FRONT， 然 后 单 击 
应 用 _ 校 钮 ， 在 该 对 话 框 的 类别 区 域 中 选择 出 辐 选项 ， 选 中 加 比例 单 选项 ， 然 后 输入 比 
例 值 1.0;， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 完 成 展开 视图 的 创建 。 

说 明 : 还 有 一 种 选择 “普通 视图 ”(“ 常 规 ”) 命令 的 方法 ， 选 择 布局 | es 全 人 命令. 

注意 : 如 果 想 要 删除 图 7.2.4 所 示 的 展开 视图 中 的 折 弯 角度 标识 ， 其 方法 如 下 : 在 
图 7.2.4 所 示 的 图 形 中 单 击 要 拭 除 的 折 弯 角度 标识 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step3. 在 工程 图 中 添加 不 含 展 平 特征 的 三 维 模型 的 族 表 实例 。 单 击 布 户 功能 选项 卡 
模型 视图 ~ 区 域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 4， 在 系统 弹出 的 司 mWENOIEES LI 疆 图 模 到 菜单 中 选择 
had odel (添加 模型 命令， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 单 击 图 在 会 话 中 按钮 ， 然 后 打开 进程 
中 的 模型 文件 sm_extrude_relief.prt; 此 时 系统 弹出 “选择 实例 ”对 话 框 ， 选 取 该 零件 模型 
的 SM_EXTRUDE_RELIEF_INST 实例 ， 然 后 单 击 下 再 按钮 ， 在 (二 WGNNODELS 续 图 模型 ) 菜 
单 中 选择 Deaey7Retnara [完成 /到 回 ) 命令 。 

Step4. 创建 三 维 饭 金 件 的 主 视 图 (图 7.2.5)。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 号 时 机 命令 ， 在 系统 电 造 至 闪 国 视图 的 中 心志 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系 
统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 的 异型 视图 各 区域 中 选择 视图 方向 BOTTOM， 然 
后 单 击 名 时 按钮; 在 该 对 话 框 的 | 亚 别 区 域 中 选择 比 同 选项， 选中 四 目 EX 出 单 选项 ， 再 输 
入 比例 值 1.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 查 焉 按钮， 完成 主 视图 的 创建 。 
折 弯 角度 标识 


ft 


1:1 1:1 
7.2.4 ”创建 展开 视图 7.2.5 ”创建 主 视图 
































Step5. 创建 三 维 饭 金 件 的 左 视 图 (图 7.2.6)。 选 取 图 7.2.6 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 se 投影 命令 ;在 系统 只 得 民 优 加 向 国 的 点: 的 提示 下 ， 在 主 视图 
的 石 部 任意 选择 一 点 ， 则 系统 自动 创建 左 视图 。 

说 明 : 选择 投影 视图 命令 的 另 一 方法 : 选取 绘图 区 中 要 创建 投影 视图 的 视图 ， 单 击 
布局 ep co 投影 按钮， 
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Step6. 创建 三 维 饭 金 件 的 俯视 图 (图 7.2.7)。 选 取 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 So- 投影 命令 ; 在 系统 中 造 丘 综 国 视图 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 主 视 图 的 下 面 任意 选 
择 一 点 ， 则 系统 自动 创建 俯视 图 。 

Step7. 插入 新 实例 的 立体 图 (图 7.2.8)。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 售 常规 命令 ; 在 系统 只 得 帮 各 图 入 图 的 中 心 点 - 的 提示 下 , 在 图 形 区 选择 一 点 , 此 时 系统 弹出 “ 绘 
图 视图 ”对 话 框 :在 该 对 话 框 的 昼 型 视图 名 [x 域 中 选择 “默认 方向 ”然后 单 击 _ 诺 用 按钮 ， 
在 该 对 话 框 的 娄 别 区 域 中 选择 比 加 选项 ， 选 中 辑 目 定 % Ht 加 单 选 项 ， 再 输入 比例 值 1.0; 单 击 
该 对 话 框 中 的 奖 下 按钮， 完成 立体 图 的 创建 。 


、 
| 7.2.6 创建 左 视 图 


| .= ~ 
. i 


1 1:1 
图 7.2.7 创建 俐 视图 图 7.2.8 创建 立体 图 




















Step8. 进行 尺寸 标注 。 选 择 注 三 ”到 入 下 | 命令， 创建 部 分 尺寸 ; 在 工具 栏 中 选择 
注释 | ee 。” 尺 二" 命令 ,创建 其 余 尺 寸 。 


Step9. 保存 工程 图 文件 。 


7.2.2 ”创建 方法 二 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.4\work\ch07.02\method2 ， 然 后 打开 饭 金 文件 
sm_extrude_relief.prt。 

说 明 : 在 操作 此 步骤 前 ， 将 所 有 窗口 关闭 ， 并 清除 内 存 中 的 所 有 文件 。 

Stage2. 创建 图 7.2.9 所 示 的 饭 金 平整 形态 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 写 ” 区 域 中 的 条 予 束 形 六 按钮 ， 系 统 弹 出 “平整 形态 ” 
操控 板 。 

Step2. 在 系统 提示 下 ， 选 取 图 7.2.10 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 

Step3. 单 击 该 操控 板 中 的 按钮， 预览 所 创建 的 平整 形态 ， 然 后 单 击 于 按钮 。 
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图 7.2.9 ”平整 形态 饭 金 件 到 7.2.10 选取 固定 面 
Stage3. 创建 简化 表示 


Step1. 单 击 视图 “功能 选项 卡 神 型 时 区 域 中 “管理 视图 ” 因 节 点 下 的 加 视图 管理 器 命 
令 ， 系 统 弹出 “视图 管理 器 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 台 按钮 ， 接 受 系 统 默 认 的 
名 称 ， 并 按 Enter 键 。 


Step3， 在 TT ETHOD (编辑 法) 菜单 中 选择 ?tees 晒 征 命令 ， 进 入 





CPP rr 


排除 项 ， 单 击 Done (成 ) 命令 ， 再 单 击 Done/Return (完成 /下 加 ) 命令 。 


Step4. 单 击 _ 赤 闭 按钮 ， 关 闭 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 。 
Stage4. 创建 魏 金 工程 图 


Stepl. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 了， 在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 
中 ， 选中- 类型- 区域 中 的 中 回 关 图 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 sm_drawing; 取消 选 
中 口 合用 默认 模板 复 选 框 ， 然 后 单 击 型 天 按钮 ， 选 取 适 当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 
弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 指定 模板 “区域 中 选中 加 空 单 选 项 ， 在 斋 向 :区域 中 选择 
图 纸 的 方向 为 “横向 ” 再 在 去 和 ;区域 中 选择 图 纸 的 区 稚 去 小 为 A2， 单 击 绚 定 () 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “打开 表示 ”对 话 框 中 选择 主 表示 选项 ， 然 后 单 击 看 下 控 钮 。 

Step2. 创建 图 7.2.11 所 示 的 展开 视图 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 常规 命令 ， 在 系统 中 起 括 结 国 六 国 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 
“绘图 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 帮 型 视图 名 区 域 中 选择 FRONT 方向 ， 然 后 单 击 诺 用 按 
钮 ;在 该 对 话 框 的 烛 别 区 域 中 选择 出 和 选项 ， 选 中 加 自 二 Ht 网 单 选项 ， 再 输入 比例 值 1.0; 
单 击 该 对 话 框 中 的 | 瘟 焉 按钮， 完成 展开 视图 的 创建 。 


-| 


1:1 
图 7.2.11 创建 展开 视图 














Step3. 在 工程 图 中 添加 三 维 饭 金 件 模型 〈 该 模型 中 不 含 展 平 特征 )。 单 击 布 月 功能 i 





me CE 区 域 中 的 “绘图 模型 ” i ed eg 





。。。 主 视 图 、 左 视图 、 俯 视图 和 立体 图 。 
a Step4. 进行 尺寸 标注 。 
0 Step5. 保存 工程 图 文件 。 


荧 成 / 逼 回 ) 命令 ， 创 建新 实例 的 
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本 章 通 过 一 些 典 型 的 范例 详细 讲解 了 饭 金 设计 的 常用 技巧 和 方法 ， 实 @ 
用 性 和 可 操作 性 很 强 ， 读 者 要 重点 体会 其 设计 思想 ， 并 熟练 掌握 其 中 用 到 的 方法 。 eee 


8.1 范例 1 一 一 角 金 文 避 


范例 概述 

本 范例 是 讲述 实体 模型 转换 成 饭 金 件 ， 再 在 转换 成 的 饭 金 件 上 创建 饭 金 特征 的 过 程 。 
第 一 壁 由 实体 造型 转化 而 来 ， 其 他 壁 采 用 “平整 ”命令 进行 创建 ， 同 时 还 用 到 了 创建 转换 、 
“切除 ” 拉 伸 和 倒 角 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.1.1 所 示 。 











问 INSTANCE _ SHEETNETAT 1. PRT 
az RIGHT 
az TOF 
A FRONT 
,区 FRT CSYS DEF 
启 拉 人 种 1 
| 说 : 问 拉 伸 2 
问 ] 过 1 (第 一 个 壁 ) 








中 在 此 插入 


8.1.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 ， 命 名 为 INSTANCE_SHEETMETAL 1。 选 用 "ns 了 tsolid 
零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 大 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 疗 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 给 命令 ; 选取 TOP 基 
准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 绘制 图 8.1.3 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔓 ,， 输入 深度 值 100.0; 在 该 操控 板 中 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


BE " 250.0 
ee Er 
下 YY 200.0 
| ~ 时 


图 8.1.2 ” 拉 伸 特征 1 图 8.1.3 截面 草图 
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。。。 Step3. 创建 图 8.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 模压 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
。。。 按钮 各 ”在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 外 |， 分 别 选 取 图 8.1.4 所 示 的 模型 
。。。 ”表面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 奇 ， 绘 制图 8.1.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 








图 8.1.4” 拉 伸 特 征 2 
Step4. 创建 图 8.1.6 所 示 的 实体 零件 转换 成 饭 金 特征 一 一 第 一 壁 。 单 击 藻 型 功能 选项 
卡 架 人 ”区域 中 的 友 寺 05 多 件 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 四 | 按钮， 在 系 
统 路 选 俊 轩 具 办 尾村 队 的 曲面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.6 所 示 的 5 个 模型 表面 为 过 
体 的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚度 值 4.0， 并 按 Enter 键 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创 


,a 


图 8.1.5 ”截面 草图 图 8.1.6 第 一 壁 
Step5. 创建 图 8.1.7 所 示 的 转换 特征 1。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “转换 ” 
按钮 有 车 ， 在 系统 弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 “| ， 选 取 图 8.1.7 所 示 
的 两 条 边线 为 要 扯 裂 的 边 ; 单 击 “ 边 扯 裂 ”操控 板 中 的 壬 按钮， 再 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 
特征 1 的 创建 。 















图 8.1.7 转换 特征 1 


Step6. 创建 图 8.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 瞧 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 所 部 
按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 确认 思 胺 钮 、“ 移 除 材 料 ” 按 铀 | 加 和 “切削 ”选项 按钮 舍 ( 移 
除 与 曲面 垂直 的 材料 ) 被 按 下 ， 选取 图 8.1.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 8.1.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3 昌 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 8.1.8 拉 伸 特征 3 
草 绘 平面 








图 8.1.9 设置 草 绘 平面 图 8.1.10 ”截面 草图 





Step7. 创建 图 8.1.11 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县， 系统 弹出 “平整 ”操控 板 ， 在 系统 审 直 民 - 个 过 连 引 本 上 - 的 提示 下 ， 选 
取 图 8.1.12 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 算 形 选项 ， 在 替 后 的 文本 
框 中 输入 角度 值 90.0， 确 认 之 按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 
输入 折 弯 半径 值 4.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 六 (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 部 曲面 )， 单 击 形状 按 
钮 ， 系 统 弹 出 图 8.1.13 所 示 的 界面 ， 分 别 输入 数值 0.0、35.0、0.0， 单 击 Enter 键 ， 在“ 平 
整 ”操控 板 中 单 击 _ 正 委 错 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 的 | 费 型 下 拉 列 表 中 选择 无 上 型 佛 选 项 ; 在 
该 操控 板 中 单 击 | 瑟 曲 余 量 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 喇 特征 专用 设置 复 选 框 和 加 控 折 这 下 
单 选项 ; 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 操 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 


成 ”按钮 妆 。 


草 答 ... 由 另存 为 . . . 


形状 附件 : 
全 | 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 个 包括 厚度 





图 8.1.11 平整 特征 1 


此 边 为 附着 边 





H 





图 8.1.12 ”定义 附着 边 图 8.1.13 “形状 ”界面 (一) 
Step8. 依 同样 的 方法 创建 另 一 侧 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2， 如 图 8.1.14 所 示 


O 
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二 Step9. 创建 图 8.1.1$ 所 示 的 附加 人 饭 金 壁 平整 特征 3。“ 形 状 ” 界 面 中 的 参数 设置 如 图 





@@@ 
。。。 8.1.16 所 示 ， 其 他 设置 参见 Step7。 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@O@@0e®@ 
图 8.1.14 平整 特征 2 图 8.1.15 平整 特征 3 
童星 .| | 打开 ... | | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
前 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 





图 8.1.16 “形状 ”界面 (二 ) 
Step10. 创建 图 8.1.17 所 示 的 倒 角 特征 1。 在 吉 至 功能 选项 卡 工程 ”下 拉 菜 单 中 选择 


站 个 角 ， ep 下 这 全 弟 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 倒 角 ”操控 板 ， 选 取 图 8.1.17 所 示 的 6 
条 边线 为 倒 角 边线 ， 选 取 边 倒 角 类 型 为 入 * 了 ， 输 入 倒 角 值 5.0。 





图 8.1.17 倒 角 特征 1 


Step11. 创建 图 8.1.18 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ' 昼 型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 单 击 
了 8 按钮 ;在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 确认 回 j 按 钮 、 四 有 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ;选取 图 8.1.18 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 绘制 图 8.1.19 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 单 击 嗓 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 





的 创建 。 








选取 此 面 为 草 绘 平面 





图 8.1.18 拉 伸 特征 4 图 8.1.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 8.1.20 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 更 型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 单 击 
了 ae 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 确认 回 | 按 钮 、 加 | 按钮 和 苹 按 钮 被 按 下 ;选取 图 8.1.20 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 绘制 图 8.1.21 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 








选取 此 面 2 





图 8.1.20” 拉 伸 特 征 5 图 8.1.21 截面 草图 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
8.2 ”范例 2 一 一 文具 夹 


范例 概述 

夹子 是 常用 的 一 种 办 公用 品 ， 这 里 采用 了 两 种 不 同 的 方法 来 创建 它 ， 第 一 种 方法 从 整 
体 出 发 ， 运 用 “ 拉 伸 ”合金 壁 、 饭 金 切 削 、 狐 金 折 弯 等 命令 完成 模型 的 创建 ; 第 二 种 方法 
则 将 夹子 分 成 3 部 分 分 别 创建 ， 然 后 再 进行 合并 ， 主 要 运用 了 “平整 ” 饭 金 壁 、 饭 金 折 弯 、 
创建 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 、 令 ， 零 件 模型 如 图 8.2.1 所 示 。 


本 例 中 只 做 夹 
子 的 金属 〈 狐 


金 ) 部 分 





a) 视图 1 b) 视图 2 
图 8.2.1 零件 模型 
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8.2.1 创建 方法 一 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP1。 

Step2. 创建 图 8.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 餐 对 功能 选项 卡 素 蕉 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ”* ， 选 取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ; 绘制 
图 8.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 图 8.2.4 所 示 的 第 头 方 回 为 级 金 加 厚 的 方 回 ; 在 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 慧 ,深度 类 型 为 丰 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”), 输入 深度 值 为 30.0; 在 医 后 
的 文本 框 中 输入 厚度 值 0.3。 





饭 金 加 厚 的 方 同 


一 到 一 一 一 一 二 





3 = 60.0 -| 30 .0 
图 8.2.2 ” 拉 伸 特征 1 图 8.2.3 ”截面 草图 图 8.2.4” 饭 金 加 厚 的 方 问 


Step3. 创建 图 8.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 瞧 畦 功能 选项 卡 囊 状 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 名 * ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 确认 | 口 | 按钮 、[ 冯 按钮 和 将 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.2.6 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ;绘制 图 8.2.7 所 
示 的 截面 草图 ， 接 受 图 8.2.8 所 示 的 第 头 方向 为 去 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 3E， 选 择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 严 (将 特征 切削 至 狐 金 件 黑色 面 所 在 的 侧 )。 








创建 此 饭 金 切削 特征 


1 
LA 
= /4 1 
a > 
和 7 了 
2 » 
se 2 ， 
es ‘ 
= 
Ye ” 





8.2.5” 拉 伸 特 征 2 








8.2.7 截面 草图 2 


Step4. 创建 图 8.2.9 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step3 所 创建 的 拉 伸 特征 2 为 镜 
像 源 ， 单 击 昼 至 功能 选项 卡 贺 得 ” 区 域 中 的 六 生意 按钮 ， 再 选取 图 8.2.10 所 示 的 RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ;， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 











-~、 创建 此 狐 金 切削 特征 AOP ”选取 RIGHT 基准 于 
” A >> 而 为 镜像 平面 
了 “ro 
要 要 一 
图 8.2.8 ”确定 去 材料 的 方向 图 8.2.9 镜像 特征 1 图 8.2.10 设置 锐 像 阅 面 


Step5. 创建 图 8.2.11 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 神 ” 区 域 尚 折 索 ”下 
的 洁白 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 按钮 和 ,党 按 钮 (使 其 处 于 
被 按 下 的 状态 ); 单 击 , 白 索 训 按钮， 选取 图 8.2.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,然后 单 击 
“ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 草 等:-- 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 选 取 图 8.2.12 所 示 的 FRONT 基准 平面 
和 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 并 财 候 】 按钮 ， 绘 制图 8.2.13 所 示 的 折 弯 线 ; 单 
击 止 敌 粳 | 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 | 红 型 下 拉 列 表 中 选择 下 止 型 榴 选项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 
板 的 卉 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.8， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 折 弯 方 向 如 图 8.2.14 所 
示 ; 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 的 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ;然后 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 
弯 特 征 1 的 创建 。 

















…。、 ”此 模型 表面 为 草 绘 平面 



















创建 此 折 弯 特征 -A 
. Fe 
i me 用 -FRONT 基 
Ww 2 nk 训 -. 准 平面 为 
» 克 J 参考 平面 
”特征 创建 方向 ” 
图 8.2.11 折 弯 特征 1 图 8.2.12 ”设置 草 绘 平面 
Step6. 创建 图 8.2.15 所 示 的 折 这 特 征 2〈 详 细 操 作 步 又 参见 Step5 )。 
才 。 “对 并 折 弯 侧 创建 此 折 “从 于 
玫 才 , 统 力 早 疆 : | i > 
一 折 如 线 | 参考 问 定 人 a 窒 特 征 uy # 
”对 这 D4 
图 8.2.13 ”绘制 折 弯 线 图 8.2.14 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 8.2.15” 折 弯 特 征 2 


Step7. 创建 图 8.2.16 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 尚 折 刘 "下 
的 溺 折 这 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 
其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 扩 写 缆 按 钮 ， 选 取 图 8.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 
击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 旦 等--- 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 选 取 FRONT 基准 平面 、 图 8.2.18 
所 示 的 边线 和 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ; 绘制 图 8.2.18 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 _ 止 八重“ 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 无 上 上 裂 析 选项， 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 么 后 的 
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。。。 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 125， 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 


se。 区， 折 弯 方向 如 图 8.2.19 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 所 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ; 








@@@ 

> 2: : ”然后 单 击 尖 按钮， 完成 折 弯 特征 3 的 创建 。 
@@@ 

@@@ 

@@e@ A 

eee Sa 和 

a 创建 此 折 .一 “有 素 … 

人 这 特征 - 2 








8.2.16” 折 弯 特 征 3 8.2.17 设置 草 绘 平 面 8.2.18 ”绘制 折 弯 线 


Step8. 创建 图 8.2.20 所 示 的 折 弯 特征 4《〈 详 细 操 作 步 又 参见 Step7 )。 

Step9. 创建 图 8.2.21 所 示 的 折 弯 特征 5。 单 击 太 昏 功能 选项 卡 # 棕 * 区 域 说 折 这 “下 
的 洁白 过 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 下 按钮 和 尚 按钮 (使 其 处 于 被 
按 下 的 状态 )， 单 击 | 折 壹 加 按钮 ,选取 图 8.2.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 “ 折 弯 
线 ” 界 面 中 的 _ 四 等 .-. 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 
8.2.23 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 下 多 钵 按钮 ,在 系统 弹出 的 界面 的 | 融 型 下 拉 列 表 中 选择 无 此 型 机 
选项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 失 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 22， 在 之 后 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 值 20， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 se 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 
弯 特 征 ， 然 后 单 击 员 按钮， 完成 折 弯 特征 5 的 创建 。 





创建 此 折 噬 











创建 此 折 7 | 
这 特征 悚 同人 
图 8.2.19 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 8.2.20” 折 弯 特 征 4 图 8.2.21 折 弯 特征 5$ 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
绘制 此 条 折 弯 线 
、、 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 
图 8.2.22 设置 草 绘 平面 图 8.2.23 ” 折 弯 线 


8.2.2 ”创建 方法 二 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL _CLIP2， 选 用 mmns_part_sheetmetal 
模板 ，。 







第 加 


Step2. 创建 图 8.2.24 所 示 的 平面 特征 1。 单 击 父 他 


按钮 ， 绘 制图 8.2.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平面 ”操控 板 的 狐 金 壁 厚 文本 框 中 ， 输 入 狐 金 ”。。。 
壁 厚 值 0.3， 并 按 Enter 键 ， 单 击 尖 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 。。。 


8.2.24 ”平面 特征 1 





8.2.25 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.2.26 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 舍 昔 葵 ， 选取 图 8.2.27 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 给 控 
绘制 图 8.2.28 所 示 的 截面 早 图 。 








选择 此 模型 表面 为 军 绘 平面 











8.2.26 ”草图 1( 建 模 环境 中 ) 8.2.27 ”定义 草 绘 平面 图 8.2.28 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.2.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 过 ” 区 域 尚 折 索 ”下 
的 洁白 要 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 和 当 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 
击 | 扩 蕉 线 选项 卡 ， 选 取 图 8.2.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ;然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 
中 的 _ 草 树 . - 按钮， 绘制 图 8.2.31 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 方向 如 图 8.2.32 所 示 ; 在 “ 折 弯 ” 
操控 板 的 志 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 08， 折 这 半径 所 在 侧 为 半 ， 单 击 吧 按钮， 完成 
折 弯 特征 1 的 创建 。 
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eee 创建 此 折 弯 特征 








一 
~ 一 一 一 一 一 





ee。 8.2.29 折 写 特征 1 8.2.30 ”定义 理 绘 平面 8.2.31 ”绘制 折 弯 线 
Step5. 创建 图 8.2.33 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 敬 季 功能 选项 卡 关门 ” 区 域 中 的 “ 平 


面 ”按钮 各 ， 选取 图 8.2.34 所 示 的 基准 曲线 1 和 模型 表面 为 参考 ， 再 在 “平整 ”对 话 框 中 
输入 角度 值 30.0， 单 击 鹿 定 按钮 。 








基准 曲线 1 


8.2.32 ”定义 折 营 人 出 和 固定 侧 8.2.33 ”基准 平面 1 8.2.34 定义 DTMI1 
Step6. 创建 图 8.2.35 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step2 至 Step4 所 创建 的 特征 为 


镜像 源 ， 单 击 罩 型 _ 功 能 选项 卡 编 转 ” 区 域 中 的 王 鲁 昌 按 钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 镜 
像 平面 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





四 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.2.35 ”镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 8.2.36 所 示 的 分 离 饭 金 壁 拉 伸 特征 1。 在 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 
中 单 击 生 按钮 , 先 确认 按钮 号 被 按 下 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 当 ， 单 市 草 稚 | 按钮， 绘制 图 8.2.37 所 示 的 截面 草图 ; 图 
8.2.38 所 示 的 方向 为 加 厚 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 30.0， 
并 按 Enter 键 :在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

注意 ; 该 截面 草图 的 绘制 非常 关键 ， 如 果 该 图 形 绘制 得 不 合理 ， 则 创建 后 面 的 合并 辟 
时 会 生成 失败 ， 所 以 在 绘制 时 一 定 要 注意 ( 具体 的 操作 方法 可 以 参照 本 节 的 随 书 视频 ). 








放大 图 "| 
"a, 


一 一 一 一 一 1 











a Rs Ss a et a a et 
而 站 aa e 
- 由 。 


i 1 在 此 端点 处 





i z 作 须 相 切 
必须 相 切 a 、 
图 8.2.37 截面 草图 图 8.2.38 ”定义 加 厚 方 回 


Step8. 创建 图 8.2.39b 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 折 这 区域 中 的 
“ 展 平 ” 按 钮 c 沪 ， 在 系统 电 先 订 要 在 卑 时 保 才 固定 的 机 或 过. 的 提示 下 ， 选 取 图 8.2.40 所 示 的 表面 为 
国定 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 1 的 创建 。 








a) ee b) 展 平 后 
图 8.2.39 ” 展 平 特征 1 图 8.2.40 ”定义 固定 面 
Step9. 创建 图 8.2.41 所 示 的 饭 金 折 回 特征 1。 单 击 寓于 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 的 “ 折 
弯 回 去 ”按钮 此 折 这 加 坟 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 然 后 单 击 中 按钮 ， 完 成 折 回 
特征 1 的 创建 。 





图 8.2.41 折 回 特征 1 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


8.3” 沁 例 3 一 一 暖气 党 


范例 概述 
本 范例 主要 运用 了 如 下 一 些 设计 饭 金 的 方法 : 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 用 “ 转 


Creo 3.0 
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。。。 换 ” 命 令 将 饭 金 切 开 ， 创 建 “ 平 整 ”附加 饭 金 壁 ， 饭 金 壁 展开 ， 在 展开 的 饭 金 壁 上 创建 切 











。。。” 削 特 征 、 折 这 回 去 和 成 形 特征 等 。 其 中 将 饭 金 展 平 、 创 建 切削 特征 后 再 折 谊 回去 的 做 法 以 
。。。 及 Die 模具 的 创建 和 模具 成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.3.1 
eee _ 
@@@ Ps 
@@@ 
eee 此 处 的 通风 孔 Die 模具 
eee 日 :征用 Die 模具 
eee 后 Ne py 
eee 征 创 建 的 Le 回 HEATER_COVER. FRT 
©oOe® `、、 > LF RIGHT 全 展 平 
“4 A TOF b>” [9 拉 伸 
E> 他 For 全 折 回 1 
pe PRT_CSYS_DEF bp 网 拉 伸 3 
bp 各 拉 伸 1 攻占 拉 伸 4 
和 回 高 1 (第 一 个 壁 ) be [阵列 1 / 模板 
[阵列 2 / 模板 





中 在 此 皇上 


从 A 向 全 看 


8.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Stage1. 创建 模具 


模 其 用 于 创建 模具 成 形 特征 ， 在 访 模 具 零 件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 下 面 束 
来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 〈 图 8.3.2)。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 通风 孔 。 
辐 sW_DIE2.FRT 


1 RIGHT 
A TOP 


一 A FRONT 
i Se FET_CSYS_DEF 
S > 区 拉 伸 1 
be 各 拉 伸 2 


中 在 此 插入 
8.3.2 ”零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE2。 选 用 "ms 了 wt_solid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 扒 讲 功能 选项 卡 缘 状 ” 区域 中 单 击 握 9 按 
钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 
图 8.3.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔓 , 输入 深度 值 1.0; 单 击 交接 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


> 


图 8.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 8.3.4 截面 草图 1 


Step3. 创建 图 8.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 转型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 所 * 按 
钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 绘 制图 








8.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ,输入 深度 值 12.0; 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 eee 


8.3.5 拉 伸 特征 2 8.3.6 ”截面 草图 eee 





Step4. 保存 零件 模型 文件 。 

Stage2. 创建 暖气 日 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER。 选 用 "了 ts 中 5 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 握 部 
按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 克 ; 
绘制 图 8.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 22.0; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Do 


图 8.3.7” 拉 伸 特征 1 图 8.3.8 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 8.3.9b 所 示 转 换 特 征 一 一 第 一 壁 。 单 击 模型 功能 选项 卡 损 作 ~ 区 域 中 的 
有 畦 接 胃 全 件 命 仿 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 单 击 [四 按钮 ， 在 系统 
只 选 你 层 从 下 翌 称 队 的 曲面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 8.3.10 所 示 的 两 个 模型 表面 为 壳 体 
的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚度 值 0.5， 并 按 Enter 键 ; 单 击 当 按 钮 ,完成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


Di 


a) 转换 前 b) 转换 后 
图 8.3.9 ”第 一 壁 








8.3.10 ”选取 移 除 面 
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匆 金 设计 教程 
se Step4. 创建 图 8.3.11b 所 示 的 饭 金 件 转换 特征 1。 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
。。。 ”的 “转换 ”按钮 胡 苇 只， 在 系统 弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ” 按 饲 . 本 J， 选取 
2 2 图 8.3.12 所 示 的 两 条 边线 为 要 扯 裂 的 边 ; 单 击 “ 边 扯 裂 ”操控 板 中 的 尝 按 钮 ， 再 单 击 关 | 按 
。。。” 钮 ， 完 成 转换 特征 1 的 创建。 
me z 创建 此 狐 金 边 扯 裂 
vv 国史 .xx -人 2 政大 图 
a) 切 开 前 b) 切 开 后 
图 8.3.11 饭 金 件 转换 特征 1 图 8.3.12 ”定义 边 扯 虱 


Step5. 创建 图 8.3.13 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 旧 村 功能 选项 卡 素 蕉 ”区域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 凯 "， 在 系统 中 起 开 一 个 立 兴 a 位 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.3.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 峡 ， 在 该 操控 板 的 玖 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
90.0, 并 单 击 台 按钮 ; 确认 过 按钮 被 按 下 ; 然后 输入 折 弯 半径 值 0.5, 折 弯 半径 所 在 侧 为 ， 
单 击 亚 二 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 振 佐 -按钮 ， 确 认 图 8.3.15 所 示 的 箭头 方向 为 
草 绘 方向 〈 可 单 击 对 话 框 中 的 怪 加 按钮 切换 箭头 方向 )， 然后 选取 图 8.3.15 所 示 的 模型 表 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 再 单 击 | 草签 护 钮 ， 绘 制图 8.3.16 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 
封闭 )， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


~--. 创 建 此 “平整 ” 
附加 饭 金 壁 








图 8.3.13 平整 特征 1 






选择 此 表面 
wx 为 参考 平面 





图 8.3.1$ ”定义 草 绘 方 回 图 8.3.16 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 8.3.17 所 示 的 平整 特征 2。 单 击 复 难 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 ， 在 系统 审 得 太 - 个 过 连 引 本 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.3.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 妖 ， 在 该 操控 板 的 稚 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
90.0, 并 单 击 又 按钮 ,确认 过 按钮 被 按 下 , 然后 输入 折 弯 半径 值 0.5, 折 弯 半径 所 在 侧 为 ; 
单 击 副 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 笠 -按钮 ,确认 图 8.3.19 所 示 的 箭头 方向 为 






板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 


> 


“创建 此 “平整 ” 









附加 狐 金 壁 
8.3.17 平整 特征 2 8.3.18 ”定义 附着 边 


Step7. 参考 Step6 的 操作 方法 ， 创 建 图 8.3.21 所 示 的 平整 特征 3。 




















a 创建 此 “平整 ” 
dp.0 附加 饭 金 壁 人 、、 人 
Eg 方向 箭头 一 | 六 可 Se 
参考 平面 是 Lo b> | 
图 8.3.19 ”定义 草 绘 方 问 图 8.3.20 ”截面 草图 图 8.3.21 平整 特征 3 


Step8. 创建 图 8.3.22b 所 示 的 展 平 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 折 ” 区 域 中 的 “ 展 
平 ” 按钮 到， 在 “ 展 平 ” 操控 板 中 单 击 上 按钮， 在 系统 电 具 民 持 的 由 而 避让 - 提示 下， 先 将 系 
统 默认 的 固定 面 移 除 , 然后 选取 图 8.3.23 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 ; 单 击 对 所 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 ， 将 折 况 几何 文本 框 中 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 8.3.23 所 
示 的 圆 孤 面 为 展 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 1 的 创建 。 





将 此 右 侧 “平整 ”附加 饭 金 


壁 展 平 、 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 8.3.22 ” 展 平 特征 1 











8.3.23 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 
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ee Step9. 创建 图 8.3.24b 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 | 态 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 
:加 癌 按 钮 ， 确 认 加 | 校 钮 、 罗 按钮 和 国 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.3.25 所 示 的 模型 表面 1 为 
。。。 。 草 绘 平面 ， 选 取 模型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 8.3.26 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 
。。。 图 8.3.27 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 ， 在“ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 选 择 
。。。 ”材料 移 除 的 方向 类 型 为 更 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 园 按 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 
2 的 创建 。 


-二 创建 此 饭 金 切削 






一 一 





a) 切削 前 b) 切削 后 模型 表面 1 为 草 绘 平面 绪 型 表面 2 为 参考 平面 
图 8.3.24 ” 拉 伸 特征 2 图 8.3.25 ”定义 草 绘 平 面 








图 8.3.26 截面 草图 图 8.3.27 移 除 材料 方向 
Step10. 创建 图 8.3.28 所 示 的 折 回 特征 1。 单 击 区 于 功能 选项 卡 加 区域 中 的 
节 折 这 回去 按钮 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 % 按钮 ， 然 后 单 击 着 | 按 钮 ， 完 成 折 回 特征 1 的 
创建 。 





时 将 此 右 侧 “平整 
疏 附 加 令 金 壁 再 折 
弯 回 去 
a) 折 弯 回去 前 b) 折 弯 回去 后 


图 8.3.28 ” 折 回 特征 1 


Step11. 创建 图 8.3.29 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 而 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
了 名 按钮 , 确认 加 有 按钮、 加 按钮 和 他 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.3.30 所 示 的 模型 表面 1( 附 
加 狐 金 壁 的 表面 ) 为 草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ;绘制 图 8.3.31 所 
示 的 截面 草图 ， 接 受 图 8.3.32 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 尘 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 






模型 表面 1 
， 创建 此 撤 ”为 草 绘 平面 
人 金 切削 / 
“、、 模 型 表面 2 为 参考 平面 
图 8.3.29 拉 伸 特征 3 图 8.3.30 ”定义 草 绘 平 面 2 
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i 呈 呈 本 和 ~ | 去 材料 的 广 

图 8.3.31 截面 草图 图 8.3.32 移 除 材料 方 同 
Step12. 创建 图 8.3.33 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step11 所 创建 的 拉 伸 特征 3 为 。。。 

镜像 源 ， 单 击 扑 诗 功能 选项 卡 饮 唱 Y 区 域 中 的 业 秘 熏 按 钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜 

像 平 面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





图 8.3.33 ”镜像 特征 1 


Step13. 创建 图 8.3.34b 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 袭 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 
本 癌 按钮 ， 确 认 上 口 | 按钮 、 罗 按钮 和 辆 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.3.35 所 示 的 模型 表面 1 为 
草 绘 平面 ， 选 取 模型 表面 2 为 参考 平面 方向 为 大， 绘制 图 8.3.36 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 
图 8.3.37 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 下 ， 选 择 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 4 
的 创建 。 

创建 此 饭 金 切 剖 答 征 


AR a 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 _ 
司 -< 模型 表面 2 为 一 =- 
~ gi > 参考 平面 -时 训 


| 







a) 切削 前 b) 切削 后 
图 8.3.34 ” 拉 伸 特征 4 图 8.3.35 ”定义 草 绘 平 面 








图 8.3.36 ”截面 草图 图 8.3.37 移 除 材料 方向 


Step14. 创建 图 8.3.38b 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 1。 单 击 下 至 功能 选项 卡 
工程 ”区 域 车 中 的 是 是 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 ,， 
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选择 SM_DIE2.PRT 文件 , 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 芒 站 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ” 
界面 ,在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进 行 约束 (图 8.3.39)， 单 击 操控 板 中 的 茂 置 按钮 , 将 “ 放 
置 ” 界 面 关 闭 ， 单 击 选项 选项 卡 并 单 击 排除 串 孔 模型 曲面 下 的 空白 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 8.3.40 所 示 的 3 个 表面 〈 一 个 背面 和 两 个 侧面 ) 为 排除 面 ， 单 击 “ 凸 模 ” 对 话 框 中 
的 委 按 钮 ， 完 成 成 形 特 征 一 “模板 标识 1 的 创建 。 


> 一 


a) 成 形 前 





图 8.3.38 ”模板 标识 1 





.-“ 己 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -3.0.、 


是， 二 和 和 ,(D 这 两 个 零件 表面 重合 TS mg 
区 和 1 Se 
We 1 ee 
_€ 8 
2 


、`@ 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -5.5 
图 8.3.39 ”定义 成 形 模具 的 放置 














i 


-一 选取 这 3 个 表面 (一 个 背 
面 和 两 个 侧面 ) 为 排除 面 


8.3.40 ”定义 排除 面 





Step15. 创建 图 8.3.41b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step14 创建 的 成 形 特征 ， 
右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 到 … 命令 ， 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 “ 尺 
寸 ” 方 式 控制 阵列 ; 选取 图 8.3.42 所 示 的 第 一 方 同 阵列 引导 尺寸 值 5.5, 在 “ 方 同 1” 的 “ 增 
量 ” 文 本 栏 中 输入 增 量 值 15.0, 在 “尺寸 ”界面 中 , 单 击 “ 方 向 2” 区 域内 的 日 击 此 注 厅 加 项 
字符 ， 然 后 选取 图 8.3.42 中 第 二 方向 阵列 引导 尺寸 值 3， 再 输入 其 增 量 值 2.5; 在 “阵列 ” 
操控 板 中 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 4.0, 在 第 二 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 6.0; 
在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 | 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 


阵列 此 成 形 特征 一 ， 从 和 向 查看 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.3.41 ”阵列 特征 1 





第 f83 章 ”人 饭 金 设计 综合 范例 


SC 和 
四 和 第 二 方向 阵列 引导 尺寸 


(tm 
第 一 方向 阵列 引导 尺寸 
图 8.3.42 ”阵列 引导 尺寸 


Step16. 创建 图 8.3.43b 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 2 (详细 操作 过 程 参 见 Step14)。 时 





@@ 
@@@ 
创建 此 成 形 特征 
SS 
SS 





图 8.3.43 ”模板 标识 2 


Step17. 创建 图 8.3.44 所 示 的 阵列 特征 2 详细 操作 过 程 参见 Step15 )。 





从 A 向 全 看 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.3.44 ”阵列 特征 2 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 
8.4 范例 4 一 一 匆 金 外 四 


范例 概述 

本 范例 是 一 个 较 复 杂 的 饭 金 件 ， 其 建 模 方法 和 思路 值得 借鉴 。 本 范例 使 用 的 命令 比较 
多 ， 包 括 拉 伸 、 修 饰 草 绘 、 成 形 和 展 平 等 ， 其 中 人 饭 金 成 形 命令 的 使 用 是 要 掌握 的 重点 。 零 
件 模型 及 模型 树 如 图 8.4.1 所 示 。 


回 INSTANCE_SH_COVER. PRT 
A RIGHT 
i TDF 
4 FRONT 1 
PRT_CSYS rr hb [站 阵列 1 /模板 
kp 人 1 (第 一 个 壁 ) 冰 模 板 标 六 1719 
医 可 5 折 回 1 
中 在 此 插入 





8.4.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 设置 工作 目录 和 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件， 一 > 车 一 > 
人 仿 ， 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.4\work\ch08.04; 新 建 一 个 饭 金 件 ， 名 称 为 
INSTANCE_SM_COVER， 模 板 为 wns_part_sheetmetal 。 

Step2. 创建 图 8.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 模 童 功能 选项 卡 形 大 ”区 域 中 单 击 呈 加 
按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 绘 
制图 8.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 接受 图 8.4.4 所 示 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 ; 在 王后 的 文 
本 框 中 输入 饭 金 壁 的 厚度 值 2.5， 深 度 类 型 为 中 ， 输 入 深度 值 300.0。 





图 8.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 8.4.3 ”截面 草图 图 8.4.4 ”加 厚 方向 


Step3. 创建 图 8.4.5 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 
中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 串 千 民 - 个 过 连 ? 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.4.6 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 失 ; 在 稚 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 厚度 选项 〈 折 弯 半 径 等 于 饭 金 的 壁 厚 ); 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 在 该 操控 板 中 单 击 形状 按钮, 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 .- 。 按 
钮 ,在 系统 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 | 曹 冯 按钮 ; 绘制 图 8.4.7 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 _ 止 矢 馆 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 装 型 下 拉 
列表 中 选择 无 目 腊 柜 选项 ， 在 该 操控 板 中 单 击 | 吾 曲 祭 旦 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
特征 专用 设置 复 选 框 和 四 按 折 这 表 单 选项 ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 人 9 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 小 ，。 

说 明 : 读者 在 操作 时 ， 可 能 与 图 8.4.7 所 示 的 方位 有 所 不 同 ， 要 注意 观察 ; 读者 可 参考 
录像 按照 自己 操作 的 方位 来 完成 。 








图 8.4.5 平整 特征 1 


端点 与 参考 边 对 齐 ” 草 绘 参 考 边 端点 与 参考 边 对 齐 
选取 此 边 为 附着 边 ’ 





图 8.4.6 ”选取 附着 边 图 8.4.7 截面 草图 





Step4. 依 同 样 的 方法 创建 (图 8.4.8) 附加 饭 金 盛 平 整 特 征 2。 该 包 金 壁 的 鹤 面 草图 如 。。。 


@ @ 

不 @@@ 

图 8.4.9 所 示 。 。…。。 
@@@ 

@@@ 

人 5 站 eee 

本 二 号 ” 昌 2 本 以. 山 me 

BE 1' 0 

: @@@ 

8.4.8 “平整 特征 2 8.4.9 截面 草图 ©@ee®® 


Step5. 创建 图 8.4.10 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 凯 "， 在 系统 电光 一 个 辽 兴 和 I 壁 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.4.11 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 内 ， 在 钨 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
90.0， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 厚度 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 
在 该 操控 板 中 单 击 下 六 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草丛 :-- 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 
接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 曹 鉴 按钮， 绘制 图 8.4.12 所 示 的 截面 草图 (截面 
图 形 为 三 条 直线 段 );， 在 该 操控 板 中 单 击 _ 业 条 午 _ 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 的 费 型 下 拉 列 
表 中 选择 控 伸 选项 ， 其 他 参数 设置 采用 系统 默认 设置 值 ; 在 操控 板 中 单 击 | 瑟 昌 祭 哇 按钮， 
在 弹出 的 界面 中 选中 玫 特 征用 设置 复 选 框 和 外接 折 这 表单 选项 ; 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 9 按 
钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 丢 . 


sy 


图 8.4.10 平整 特征 3 


创建 此 “平整 


~~~ 


附加 饭 金 壁 














图 8.4.12 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 8.4.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 单 击 更 村 功能 选项 卡 瑟 术 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 审 造 奈 - 个 达 连 5 屋 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.4.14 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 由 ， 在 刍 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
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。。。 90.0; 确认 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 下 拉 列表 中 选择 厚度 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 


。。。。 单 击 王 人 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 -所 又 :-” | 按钮， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 
。。。 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 草 准 按钮， 绘制 图 8.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平整 ” 操 
。。。。 控 板 中 单 击 _ 止 格 铂 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 司 王 下拉 列表 中 选择 元 上 型 但 选项 ,在 “ 平 
:。。 整 ”操控 板 中 单 击 | 专 曲 作 量 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 区 WEsR 量 复 选 框 和 


2。。 加 控 折 刘表 单 选 项 ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 反 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 半 。 





此 边 为 附着 边 
-创建 此 “平整 ” 
附加 饭 金 辟 
J 8.4.14 ”选取 附着 边 


Step7. 创建 图 8.4.16 所 示 的 修饰 草 绘 特征 1。 单 击 皖 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
ES 枯 按钮， 系统 弹 出 “修饰 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 图 8.4.17 所 示 的 狐 金 表面 为 草 绘 平面 ， 
选取 图 8.4.17 所 示 的 饭 金 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 草 笑 按钮， 系统 进入 草 绘 环 
境 ， 单 击 呈 区 按钮 ， 通 过 单 击 两 个 点 产生 一 条 构建 线 ， 该 线 的 长 度 决 定 文本 的 高 度 ， 访 
线 的 角度 决定 文本 的 方向 ， 此 时 系统 弹出 “文本 ”对 话 框 ， 在 三 王 和 区 域 的 文本 框 中 ， 输 
入 文本 “DGQ Company”， 单 击 列 定 按钮， 完成 文本 的 创建 ， 结 果 如 图 8.4.18 所 示 ; 单 
击 “ 完 成 ”按钮 六 ， 











Wy $y 创建 此 草 
-” Pe 


多 8.4.16 ”修饰 草 绘 特征 1 














图 8.4.17 设置 草 绘 平 面 图 8.4.18 创建 文字 


Step8. 创建 图 8.4.19 所 示 折 弯 展 平 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 折 寺 ”区域 中 的 “ 展 
平 ” 按钮 瞄 3， 选 取 图 8.4.19 所 示 的 表面 为 固定 面 ， 单 击 当 按钮， 完成 展 平 特征 1 的 创建 。 


170 


选取 此 表面 为 固定 面 


下 


图 8.4.19 展 平 特征 1 





Step9. 创建 图 8.4.20 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ” 9 
区 域 尝 下 的 世 晓 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 ,， 选 择 
SM_DIE2.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 芒 半 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ” 界 
面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.4.21); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 壬 按钮 ， 完 
成 成 形 特征 一 一 模板 标识 1 的 创建 。 





MM Mn Mn en em 


YY 放大 图 ! 尼 -成 形 特征 
4 四 攻 
~ 号 ~ ; a ’ 


图 8.4.20 ”模板 标识 1 


Step10. 创建 图 8.4.22 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step9 创建 的 成 形 特征 ， 碳 
击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 “尺寸 ” 
方式 控制 阵列 ， 选 取 图 8.4.23 所 示 的 第 一 方 回 阵 列 引 导 尺 寸 值 30.0， 在 “方向 1” 的 “ 增 
量 ” 文 本 栏 中 输入 增 量 值 -25.0; 在 “阵列 ”操控 板 中 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 3.0; 
在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





0 @) 模 具 的 TOP 基准 平面 与 饭 
金 件 的 RIGHT 基准 平面 侦 距 人、、 
对 齐 ， 偏 距 值 为 30.0 ”ss 


Se @ 模 具 的 RIGHT 基准 平面 与 
“~-- 饭 金 件 的 TOP 基准 平面 偏 距 一 
对 齐 ， 偏 距 值 为 240. 0 





“~@ 此 两 零件 表面 重合 
图 8.4.21 放置 成 形 模具 1 


亚 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


Bn 
| | J 


图 8.4.22 ”阵列 特征 1 


Step11. 创建 图 8.4.24 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 2。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 工程 
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区 域 志 下 的 恶 上 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “打开 ”按钮 名 |， 选 择 
SM_DIE2.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ， 单 击 操控 板 中 的 芒 半 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ” 界 
面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.4.25)， 单 击 操控 板 中 的 总 置 按钮 ， 将 “ 放 
置 ” 界面 关闭 ， 单 击 选项 按钮 并 单 击 排除 中 孔 模型 曲面 下 的 空白 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 8.4.26 所 示 的 3 个 模型 表面 为 排除 面 ， 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 加 按钮 ， 完 成 成 形 特 
征 一 一 模板 标识 2 的 创建 。 











图 8.4.23 ”阵列 引导 尺寸 


Ee 加 模具 的 FRONT 基准 平面 与 






模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 ee 
Me TOP 基准 平面 偏 距 配对 ， 偏 距 值 为 一 
-180.0 





图 8.4.25 ”放置 成 形 模具 





图 8.4.26 定义 排除 面 


Step12. 创建 展开 壁 折 回 特征 1。 单 击 护 措 功能 选项 卡 折 S ”区 域 中 的 “ 折 弯 回去 ” 
按钮 此 折 这 四 才 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 然后 单 击 冯 按钮 ， 完 成 折 回 特征 1 的 
创建 (图 8.4.27)。 


图 8.4.27“” 折 弯 回 去 





Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
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8.5 ”范例 5 一 一 夹子 
范例 概述 

本 范例 介绍 了 夹子 的 部 分 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 应 用 了 平整 、 饭 金 切 询 、 折 副 和 倒 
圆 角 等 命令 。 读 者 在 学 习 本 实例 时 ， 需 要 注意 特征 的 先后 顺序 ， 及 其 “ 折 谊 ”中 形状 的 创 
建 方法 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.5.1 所 示 。 


_ I cLAME. FRT Mi 镇 人 1 


LF FLIGHT 
A TOF 
A FEONT 


Sx FRT_CSYS_DEF 
b> 曙光 平面 1 弟 一 个 壁 ) 
话 醒 板 标识 162 
有 让 控 坤 1 


虹 - 平 整 1 


8.5.1 ”零件 模型 及 模型 树 


加 






» 











Stage1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.5.2 所 示 。 





[可 CLAMP_DIE D1. FRT 
A RIGHT 
ar TOF 
A FRONT 
Dex PRT_CSYS_DEF 
Ee | 拉 1 申 1 
bb sb 旋转 1 
屯 全 图 和 1 
沾 倒 圆 角 
晶 在 此 插 必 
8.5.2 ”零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CLAMP_DIE_01， 选 用 ms 了 ss 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 雹 对 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 部 ;选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 二 |， 
绘制 图 8.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.5.5 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 堆 桂 功能 选项 卡 素 共 ”区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 定名 , 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 给 .命令 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ， 绘 制图 8.5.6 所 示 的 
旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 
角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 将 ， 完 成 旋转 特征 1 
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eee。 的 创建 。 


eee 图 8.$.3 ” 拉 伸 特征 1 图 8.5.4 截面 草图 


CS 


图 8.5.5 ”旋转 特征 1 图 8.5.6 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 8.5.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 玲 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 合 贺 第“ 按钮， 选取 图 8.5.7a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0; 单 
击 | 按钮， 完成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 -- 





_ -选取 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


四 


a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
图 8.5.7 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 图 8.5.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.5.8a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





选取 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.5.8 ” 倒 圆 角 特征 2 





Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

Stage2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 CLAMP， 选 用 mmns_Prt_sheetmst 和 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.5.9 所 示 的 平面 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 琵 状 * 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 区 站 和 甸 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尽 内 部 草 给 命令， 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 草 答 校外 ， 
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外 
二 
各 
闻 
区 


绘制 图 8.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平面 ”操控 板 的 蕊 后 的 文本 框 中 输入 狐 金 局 
0.5; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 ee 





图 8.5.9 ”平面 特征 1 图 8.5.10- 截面 草图 
Step3. 创建 图 8.5.11 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 
域 灶 下 的 业 呀 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 |， 选择 
CLAMP_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ， 单 击 操控 板 中 的 葛 站 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 放 
置 ” 界 面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.5.12); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 鞠 按 
钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 


创建 此 成 形 特征 


8.5.11 ”模板 标识 


一 一 ~ 
一 一 一 





居 
人 < 全 下-@ 选 取 这 两 RIGHT 平面 配对 重合 、 
| = 


Th 





a @ 选 取 这 两 FRONT 平面 配对 重合 


8.5.12 ”定义 成 形 模具 的 放置 





Step4. 创建 图 8.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 卉 邓 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 惫 -网 外 确认 回 ] 按 钮 、 辣 校 钮 和 辆 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 8.5.13 所 示 的 饭 金 表面 
为 章 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 为 上 ; 绘制 图 8.5.14 所 示 的 截面 车 
图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 E， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 | 吗 单 击 站 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





8.5.13” 拉 伸 特 征 1 
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Step5. 创建 图 8.5.15 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 都 怪 功能 选项 卡 素 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 只得 民 - 个 过 连 引 登 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.5.16 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定岗 ， 在 鸭 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
90.0; 确认 字 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ,在 该 操控 板 中 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 - 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 
框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 曹 么 按钮， 绘制 图 8.5.17 所 示 的 截面 草图 ; 
单 击 _ 仿 从 按钮 ， 选 中 区 相 对话 接 边 偏 移 辟 复 选 杠 和 加 添 j 弄 讨 #f 过 单 选 项 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
单 击 业 条 条 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 | 费 型 下拉 列表 中 选择 扯 裂 选项 ， 在 “平整 ”操控 
板 中 单 击 53 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 又 


起 


> “en 


E> 


图 8.5.15 平整 特征 1 














选取 此 边线 为 附着 边 2.6 

”i + + 

放大 图 | 6.0 
和 >' 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 ws 一 一 一 一 一 一 

EE 00.9 | 0 .5 

图 8.5.16 定义 附着 过 图 8.5.17 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 8.5.18 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step5 创建 的 平整 特征 1 为 镜像 源 ， 单 击 
如 至 功能 选项 卡 轧 辑 ” 区 域 中 的 并 入 曾 按钮 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.5.18 ”镜像 特征 1 





Step7. 创建 图 8.5.19 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 过 "区域 尚 折 索 ”下 
的 混 白 志 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 ， 扩 礼包 按钮 ， 选 取 图 8.5.19 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 答 .. 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.5.20 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 _ 止 型 执 按钮 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 的 层 弄 | 下 拉 列 表 中 选择 无 上 上 腹 术 选项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 全 后 的 文本 框 中 
答 入 折 弯 角度 值 10.0， 在 忆 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 折 这 








方向 如 图 8.5.20 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 的 2 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ;然后 单 
击 壬 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 
说 明 : 折 弯 的 草 绘 线 长 度 一 定 要 大 于 或 等 于 折 弯 饭 金 长 度 。 





固定 侧 方向 
~ 此 模型 表面 
pp ee -为 草 绘 平 面 折 弯 侧 方 向 .. 
图 8.5.19 ” 折 弯 特征 1 图 8.5.20 ”绘制 折 弯 线 


Step8. 创建 图 8.5.21 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 砷 型 功能 选项 卡 扩 坟 ”区 域 沿 折 索 下 
的 洁白 雪 按钮， 在“ 折 弯 ” 操 控 板 中 单 击 … 控 钮 和 总 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 | 扩 写 钱 按钮 ， 选 取 图 8.5.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 符 :.. 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.5.22 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 _ 止 到 村 | 按钮 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 的 层 王 下拉 列 表 框 中 选择 匹 上 型 柜 选项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 全 后 的 文本 框 
中 输入 折 弯 角度 值 30, 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 折 弯 
方向 如 图 8.5.22 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 所 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ;然后 单 

六 按钮， 完成 折 弯 特征 2 的 创建 。 














i 国定 侧 方向 
此 模型 表面 
下。 -为 草 给 平面 折 弯 侧 方向 
型 
图 8.5.21 折 弯 特征 2 图 8.5.22 ”绘制 折 弯 线 


Step9. 创建 图 8.5.23b 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 击 模压 功能 选项 卡 项 这 * 区 域 滴 折 这 “下 
的 洁白 要 按钮， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 “ 按 钮 和 总 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 
击 | 拍 吾 艇 按钮， 选取 图 8.5.23a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 答 .. 。 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.5.24 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 _ 止 型 执 按钮 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 的 层 开 | 下 拉 列 表 中 选择 匹 此 型 鼻 选 项 ， 在 该 操控 板 的 翁 后 的 文本 框 中 输入 折 
过 角度 值 90， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 折 弯 方 向 如 
图 8.5.24 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 的 名 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ;然后 单 击 中 接 
钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 
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此 模型 表面 


(= 入 
后 1 ZTR 由 > 广 
\ 至 - 为 草 绘 平面 A a \ i - , 折 弯 侧 方 同 






司 有 
© 旦 = 
a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 1 
8.$.23 ” 折 弯 特征 3 8.$.24 ”绘制 折 弯 线 


Step10. 创建 图 8.5.25 所 示 的 折 弯 特征 4。 单 击 模压 功能 选项 卡 扩 坟 "区域 沿 折 刘 "下 
的 洁白 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 下 按钮 和 尚 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 | 拍 过 名 按钮 ， 选 取 图 8.5.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 答 : - 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.5.26 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 止 列 要 | 按钮 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 的 大 开 下 拉 列 表 中 选择 天 目 型 往 选项 ， 在 该 操控 板 的 全 后 的 文本 框 中 输入 折 
弯 角 度 值 45.0， 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 折 次 方向 
如 图 8.5.26 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 各 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 站 
按钮 ， 完 成 折 弯 特征 4 的 创建 。 
| 











此 模型 表面 
7 为 草 绘 平面 





—+ 
8.$.2$ ” 折 弯 特征 4 8.5.26 ”绘制 折 弯 线 


Step11. 创建 图 8.5.27b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 了 程 ” 区 域 中 的 
便 国外 按 钮 ， 选 取 图 8.5.27a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 








b) 倒 圆 角 后 


8.5.27 ” 倒 圆 角 特征 1 
Step12. 创建 图 8.5.28 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 





本 校 钥 ， 确 认 岂 | 按 锯 、 回 | 按钮 和 因 按 包 被 掖 下 ， 选 取 图 8.5.28 所 示 的 饭 金 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 草 杖 按钮 ， 绘 制图 8.5.29 所 
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示 的 截面 草图 ， 去 材料 的 方向 参考 图 8.5.28; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 选 ”。。。 





择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ， 单 击 汪 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 。。。 
齐 绘 于 面 、 se。 

、 是 a 一 ~ 一 te 2 eee 

后 次 | .0 @@@ 

二 本 Le se 

Wa WW |) 0 

图 8.5.28” 拉 伸 特 征 2 图 8.5.29 ”截面 草图 是 和 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


8.6 ”学 例 6 一 一 笔 夹 


范例 概述 

本 范例 讲解 了 笔 夹 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 应 用 了 平整 、 廿 缘 、 折 弯 和 倒 圆 角 等 命 
令 。 读 者 在 学 习 本 范例 时 ， 需 要 注意 “ 带 有 转折 区 域 ” 折 弯 特征 的 创建 过 程 及 技巧 。 零 件 
模型 及 模型 树 如 图 8.6.1 所 示 。 







hl 
A DTH 
话机 上 村 Reez 


加 FENW 3STICK FRT 
AF RIGHT 
z TOF 
AF FRONT 
,区 FRT CSYS DEF 
名? 平面 1 (第 一 个 壁 ) 





z 中 在 此 插入 





,x 基准 点 标识 470 


8.6.1 ”零件 模型 及 模型 树 





Stage1. 创建 模具 


模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 下 
面 来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 (图 8.6.2)。 






加 FEN _STICK DIE_01.FRT 


A RIGHT {村 实 性 忆 1 
az TOF 有 各 控 伸 3 
A FRONT ff 实 性 性 2 
Sex PRT_CSYS_DEF b> 种" 拉 促 4 
b> [并 近 伸 1 和 可 实体 化 3 
b> [了 7 拉 伸 2 矛 倒 回 角 1 


A 草 综 1 他 倒 圆 角 2 
A 草 综 2 


7 过 界 混合 1 中 在 此 皇 六 . 





8.6.2 ”零件 模型 及 模型 树 





179 





Creo 3.0 








人 饭 金 设计 教程 
eee Step1. 新 建 一 个 零件 模型 , 命名 为 PEN_STICK_DIE_01, 选用 "了 ts 零件 模板 。 
< Step2. 创建 图 8.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 模型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
。。。 按钮 所 La ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 震 ， 
。。。 绘制 图 8.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 2.0; 
。。。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

8.6.3 拉 伸 特征 1 8.6.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 覃 型 功能 选项 卡 形 人 其 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ”* ， 选 取 图 8.6.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 埋 ， 绘 制图 8.6.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 非 ， 输 入 
深度 值 1.0; 单 击 法 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








8.6.5” 拉 伸 特 征 2 


Step4. 创建 图 8.6.7 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 选取 图 8.6.7 所 





示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 方向 为 上 ， 单 击 。 于 入 按钮 
绘制 图 8.6.7 所 示 的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 8.6.8 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 选取 图 8.6.8 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 单 击 总 终 按钮， 
绘制 图 8.6.8 所 示 章 绘 2。 








8.67 草 绘 1 8.6.8 草 绘 2 


Step6. 创建 图 8.6.9 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 
“边界 混合 ”按钮 9， 在 “边界 混合 ”操控 板 中 单 击 曲名 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 





按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 8.6.10 所 示 的 基准 曲线 1 和 基准 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 ee。 
击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 eee 


-基准 曲线 2 e ee 





基准 曲线 1 -- 


@ 
8.6.9 边界 混合 曲面 1 8.6.10 ”选择 第 一 方 同 边 界 曲 线 eee 


Step7. 创建 图 8.6.11 所 示 的 实体 化 特征 1。 在 模型 树 上 选取 Step6 创建 的 边界 混合 曲面 
1 为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 呈 实 村 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ， 如 图 8.6.12 所 示 ; 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 实体 化 特征 1 的 创建 。 





----- 移 除 材料 方 癌 箭头 





图 8.6.11 实体 化 特征 1 图 8.6.12 移 除 材料 方 疝 


Step8. 创建 图 8.6.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 罚 型 功能 选项 卡 滋 状 ~” 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 该 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 
平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 8.6.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 





8.6.13 ” 拉 伸 特征 3 8.6.14 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 8.6.15 所 示 的 实体 化 特征 2。 在 模型 树 上 选取 Step8 创建 的 拉 伸 特征 3 为 
实体 化 的 对 象 ， 单 击 于 实体 t 按钮， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 名 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 
指向 要 移 除 的 实体 〈 图 8.6.16);， 单 击 团 按钮 ， 完 成 实体 化 特征 2 的 创建 。 


SS 


8.6.1$ ”实体 化 特征 2 8.6.16 移 除 材料 方 问 


移 除 材料 方向 箭头 








Step10. 创建 图 8.6.17 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 起 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 该 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 





绘制 图 8.6.18 所 示 的 截面 讲 图 ， 在 


平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 ， 
， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 妆 核 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 


“ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 是 
创建 。 








图 8.6.17 拉 伸 特征 4 图 8.6.18 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 8.6.19 所 示 的 实体 化 特征 3。 在 模型 树 上 选取 Step10 创建 的 拉 伸 特征 4 
为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 写实 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 调 整 图 形 区 中 的 秆 头 使 
其 指向 要 移 除 的 实体 (图 8.6.20)， 单 击 尖 按钮， 完成 实体 化 特征 3 的 创建 。 








移 除 材 料 方向 区 类 





图 8.6.19 ”实体 化 特征 3 图 8.6.20“” 移 除 材 料 方 同 


Step12. 创建 图 8.6.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.6.21a 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.6.21 倒 圆 角 特征 1 


Step13. 创建 图 8.6.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.6.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


”选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


Ey 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.6.22 ” 倒 圆 角 特征 2 








Step14. 创建 图 8.6.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 8.6.23a 所 示 的 边线 〈 链 ) 为 倒 圆 
角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.3。 


SS 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
8.6.23” 倒 圆 角 特征 3 





Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 狐 金 零件 模型 ， 命 名 为 PEN_STICK， 选 用 maHELSshestnet 本 模板 。 

Step2. 创建 图 8.6.24 所 示 的 平面 特征 1。 单 击 更 旗 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 区 垃 面 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 绽 ， 命 令 ; 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 夭 按 
钮 ， 绘 制图 8.6.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平面 ” 操控 板 的 后 的 文本 框 中 输入 狐 金 壁 厚度 
值 0.1; 在 该 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 























| 一 2 0 
' 0 
图 8.6.24 平面 特征 1 图 8.6.25 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.6.26 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 尚 折 刘 "下 
的 洁白 过 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 卡 按钮 和 ,党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 ， 扩 态 钱 按钮 ， 选 取 图 8.6.26 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 振 . - 按钮， 绘制 图 8.6.27 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 W 按钮 ， 单 击 | 过 种 按钮， 在 系统 
弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 又 - - 按钮， 绘制 图 8.6.28 所 示 的 转 接 草 图 ， 单 击 W 按钮 ， 折 弯 方 向 
和 国定 侧 方向 如 图 8.6.29 所 示 ; 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 > ; 单 击 时 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 
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-一 
-此 模型 表面 
ee 为 草 绘 平面 
图 8.6.26 ” 折 弯 特征 1 图 8.6.27 ”创建 折 弯 线 





"二 二 


= ein 和 





6 一 = = 





图 8.6.28” 转 接 草 图 图 8.6.29 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step4. 创建 图 8.6.30b 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 粮 型 功能 选项 卡 折 这 * 区 域 峭 折 弯 “ 下 
的 器 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 昔 按 钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 
击 | 拍 吾 艇 按钮， 选取 图 8.6.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 笠 ..。 按钮, 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 8.6.31 所 示 的 折 弯 线 ( 折 弯 方 向 如 图 8.6.31 所 示 ); 
单 击 _ 业 条 种 核 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 交 型 下 拉 列 表 中 选择 无 止 软 柱 选 项 ， 在 “ 折 弯 ” 操 
控 板 的 健 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 180.0, 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.8, 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 他 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 
站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


此 模型 表面 
为 草 绘 平面 









a) 折 弯 前 - b)〉 折 弯 后 
图 8.6.30” 折 弯 特 征 2 


固定 侧 方向 
折 弯 侧 方 向 、 11 1 i 






A 


-RT ” 
图 8.6.31 创建 折 弯 线 
Step5. 创建 图 8.6.32 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 挤 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 所 铝 
按钮 ， 确认 加 按钮 、 辣 按 钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.6.32 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 并 ; 绘制 图 8.6.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 ; 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 








| ie _-- 草 绘 平面 
图 8.6.32” 拉 伸 特征 1 图 8.6.33 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 8.6.34 所 示 的 基准 点 。 选 择 玲 诗 功能 选项 卡 大 从 * 区域 中 的 xx 吉 按钮 ， 


系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 选取 图 8.6.34 所 示 的 模型 边线 1， 该 边线 上 立即 出 现 一 个 
基准 点 PNTO0， 在 党 敬文 本 框 中 输入 偏 移 值 0.5， 选 择 基 准点 的 定位 方式 为 比率 ， 选取 图 
8.6.34 所 示 的 模型 边线 2, 该 边线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT1, 在 请 文本 框 中 输入 偏 
移 值 0.5， 选 择 基 准点 的 定位 方式 为 比率 ， 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 剖 天 按钮 ， 完 成 基 
准点 的 创建 。 

















模型 边线 1 





纳 | ,----， 放大 图 
“PNTO-------- > 





8.6.34 ”基准 点 


Step7. 创建 图 8.6.35 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 看 稚 ~ 区 域 中 的 之 开 
按钮 ， 选 取 PNTO 和 PNTI1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 室 过 ， 单 击 兽王 按钮， 完成 基准 
轴 A_1 的 创建 。 


#1 


| 
“ep 全 了 站 


图 8.6.35 基准 轴 A_1 


Step8. 创建 图 8.6.36 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 
8.6.36 所 示 的 模型 平面 ， 选 择 约束 类 型 为 “法 同 ” 再 选择 Step7 创建 的 A_1 轴 ， 选 择 约束 
类 型 为 室 过 ， 单 击 | 弄 焉 按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.6.37 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 誉 至 功能 选项 卡 工程 ”区 
域 尝 下 的 层 梧 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 , 名, ， 选 择 
PEN_STICK_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 柬 秆 按钮， 此 时 系统 弹出 
“放置 ” 界面， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 〈 图 8.6.38); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 半 
按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 
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图 8.6.37 ”模板 标识 
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---- @ 选 取 模 具 的 FRONT 平面 和 饭 金 件 的 DTM1 平面 配对 重合 
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图 8.6.38 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step10. 创建 图 8.6.39 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 未 人 ” 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 知 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选 取 图 8.6.40 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边线 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定名 ， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 单 击 _ 草 给 .- 。 按钮， 系统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 日 薄 训 满 单 选项 ， 单 击 | 草 给 | 按 包 
(可 单 击 对 话 框 中 的 人 芷 同 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 8.6.41 所 示 
的 截面 草图 图形 不 能 封闭 ); 单 击 _ 集 移 按钮 ， 选 中 呵 相 活 接 这 信物 壁 复 选 框 和 加 添加 到 零 习 过 
单 选项 ; 单 击 _ 才 册 口 按钮 ,“ 斜 切口 ?设置 如 图 8.6.42 所 示 ; 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 单 击 _ 止 估 忽 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 止 裂 模 ” 界 面 的 吐 开 下拉 列 表 中 选择 直列 选项 ; 确认 一 按钮 被 按 下 ， 
然后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ;在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 
59 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 . 


"Hy, Ee: 











创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 


坊 称 |0.1 
悍 留 所 有 变形 区 域 





图 8.6.41 截面 草图 图 8.6.42 ”设置 斜 切口 





Step11. 创建 图 8.6.43 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 敬 村 功能 选项 卡 形 人 区 。。。 


域 中 的 “平整 ”按钮 曼 ， 在 系统 只 Ew slE 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.6.44 所 示 的 模型 边线 。。。 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 记 宇 只， 在 儿 后 的 下 拉 列 表 中 选择 TT 问 选 。。。 
项 ; 单 击 形 状 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 振 . - 。 按钮， 绘制 图 8.6.45 所 示 的 截面 草 。s。 
图 ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 6a 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 。。。 
钮 六 °° 








' “eh 
图 8.6.43 平整 特征 1 图 8.6.44 定义 附着 边 





图 8.6.45 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 8.6.46 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 击 厅 型 功能 选项 卡 折 齐 ” 区 域 沿 折 索 ”下 
的 嚣 拓 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 划 按钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 
击 ， 折 写 线 按钮 ， 选 取 图 8.6.46 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 痉 . - 按钮, 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 8.6.47 所 示 的 折 弯 线 ( 折 弯 方向 如 图 8.6.47 所 示 ); 
单 击 _ 下 条 生 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 的 | 继 型 下 拉 列 表 中 选择 无 止 弄 樟 选项， 在 该 操控 板 中 
的 仅 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 去 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 》 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操控 板 中 的 和 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ; 然后 单 击 半 | 按 
钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 








i 折 这 仙 方向 
1 和 
固定 侧 方向 了 | 
图 8.6.46” 折 弯 特 征 3 ”图 8.6.47 创建 折 弯 线 


Step13. 创建 图 8.6.48 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 在 系统 中 圭一 个 了 闪避 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.6.49 所 示 的 模型 边线 
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。。。 ”为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 PP 完 吕 ， 在 轿 后 的 下 拉 列 表 中 选择 下 整 先 
。。。 ”项 ; 单 击 于 从 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 单 击 -对 佐 -按钮 ， 绘 制图 8.6.50 所 示 的 截面 草 
2 :: 图; 单 击 竺 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建。 


Po 





选取 此 边线 琢 附 着 边 


图 8.6.49 ”定义 附着 边 





图 8.6.50 ”截面 草图 

Step14. 创建 图 8.6.51 所 示 的 折 弯 特征 4。 单 击 模压 功能 选项 卡 扩 ”区域 党 折 刘 "下 
的 洁白 按钮， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 三 按钮 和 尚 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 , 扩 写 钱 按钮 ， 选 取 图 8.6.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 
的 _ 草 和 振 . - 按钮, 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 8.6.52 所 示 的 折 弯 线 ( 折 弯 方 向 如 图 8.6.52 所 示 ); 
单 击 _ 芋 允 错 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 诡 型 | 下 拉 列 表 中 选择 无 止 列 粒 选项 , 在 该 操控 板 中 
的 从 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 > ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然后 单 击 轩 按 
钮 ， 完 成 折 弯 特征 4 的 创建 。 





sewsn 






此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





图 8.6.51 折 弯 特征 4 图 8.6.52 ”创建 折 弯 线 
Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


8.7 ”范例 7 一 一 利 须 刀 玻 金 护 套 


沁 例 概述 
本 范例 介绍 了 一 款 闲 须 刀 饭 金 护 套 的 设计 过 程 。 由 于 刀 柄 的 主体 形状 较为 特殊 ， 不 利 
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于 使 用 饭 金 设计 命令 直接 进行 创建 ， 所 以 先 创建 了 大 致 的 实体 模型 ， 再 将 其 转换 为 饭 金 













eee 
件 ， 这 种 饭 金 的 设计 方法 值得 读者 借鉴 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.7.1 所 示 。 ee 
eee 
@@@ 
回 SHAVER FARTY. FRT) hs 
/7 RIGHT < > < 
A TOP i 
A FRONT pe 
Me PRT_CSYS_DEF 二 
kb 吕 拉 坤 1 eee 
kb 种 拉 促 2 @@e@ 
有 器 拉 伸 3 
他 例 圆 角 1 人 
邓 倒 回首 2 kb 各 拉 伸 5 
强 倒 贺 角 3 | i 拉 伸 6 
他 倒 回 角 4 中 在 此 插 六 


8.7.1 零件 模型 及 模型 树 





Stage1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.7.2 所 示 。 


辣 SHAvER FARTY DIE_01.FRT 
dF RIGHT 
z TOF 
AF FRONT 
Dex PET_CSYS_DEF 
> 名 1 拉 伸 1 
kb sb 旋转 1 
人 倒 圆 角 1 
他 例 圆 角 2 
吕 在 此 柄 六 " 


8.7.2 ”零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 , 命名 为 SHAVER_PARTY_DIE_01, 选用 ms so 零件 
模板 。 

Step2. 创建 图 8.7.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 瞧 诗 功能 选项 卡 囊 关 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 与 ”选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 
绘制 图 8.7.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 1.0; 


-一 上 二 9.0 





图 8.7.3” 拉 伸 特 征 1 图 874 截面 草图 
Step3. 创建 图 8.7.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 | 各 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 的 形状 ” 下 
单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宝 刘 车， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平 面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 8.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 选 
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。。。 择 旋 转 类 型 为 共 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创 
eee 建 。 


Wy 8.7.5 ”旋转 特征 1 8.7.6 ”截面 后 图 


站 0 .4 -一 0.8 





旋转 中 心 线 





Step4. 创建 图 8.7.7b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 介 回 第“ 按钮， 选取 图 8.7.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.4。 


由 人 
MA 全 
De 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


8.7.7” 倒 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 图 8.7.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 8.7.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


< 5 和 忆 7 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.8 倒 圆 角 特 征 2 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 饭 金 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SHAVER_PARTY， 选 用 "ms 了 tsolid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 瞧 桂 功能 选项 卡 束 基 ”区域 中 单 击 央 
按钮 ; 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 五 ，; 
绘制 图 8.7.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 灶 ， 输 入 深度 值 5.0; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


c 


图 8.7.9” 拉 伸 特 征 1 





Step3. 创建 图 8.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 失措 功能 选项 卡 滥 状 ” 区域 中 单 击 襄 部 
按钮 ;选取 图 8.7.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 
为 者 ; 绘制 图 8.7.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 
值 1.5; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














阁 绘 平 而 | FRONT .0 
a , 
和 、 L 二 ee 十 i 

图 8.7.11 拉 伸 特征 2 图 8.7.12 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.7.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 条 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 所 部 
按钮 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 
绘制 图 8.7.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 巧 ， 输 入 深度 值 8.0; 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


， 





图 8.7.13” 拉 伸 特 征 3 图 8.7.14 截面 草图 


Step5. 创建 图 8.7.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.7.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 答 值 1.0。 





选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
8.7.15” 倒 圆 角 特征 1 - 
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eee Step6. 创建 图 8.7.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.7.16a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
。。。 ”的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 





大 ”选取 这 丙 条 边线 为 个 圆 角 的 边线 


可 本 b) 倒 圆 角 后 
a) 倒 圆 角 前 图 8.7.16 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step7. 创建 图 8.7.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 措 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 图 四角 “按钮 ， 选 取 图 8.7.17a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0; 单 击 
集 按钮 ， 在 创建 半径 区 域 右 击 添加 半径 ， 连 续 添加 3 次 ， 将 第 三 个 半径 改 为 1.0， 位 置 
分 别 改 为 0.0; 将 第 四 个 半径 改 为 1.0， 位 置 定位 方法 选取 为 参考 ， 选 取 图 8.7.17 所 示 位 置 ， 
再 将 位 置 值 修改 为 1.0; 单 击 “ 倒 圆 角 ”操控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 3 的 创建 。 


党 参考 边线 


“选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.17 倒 圆 角 特征 3 






Step8. 创建 图 8.7.18b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 8.7.18a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


ee 1 四 、、 
一 


选取 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.18 倒 圆 角 特 征 4 





Step9. 创建 图 8.7.19b 所 示 实 体 零 件 转换 成 饭 金 特征 一 第 一 壁 。 单 击 神 型 功能 选项 
卡 架 作 ~ 区 域 中 的 有 畦 雪 为 地 全 件 按钮， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 按钮， 在 系 
统 跟 选取 黑 从 办 件 称 陈 的 曲面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.7.19a 所 示 的 5 个 模型 表面 为 
壳 体 的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚度 值 0.3， 并 按 Enter 键 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 
创建 。 


ZA 移 除 面 
‘1 
1 





= 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 8.7.19 ”第 一 壁 





Step10. 创建 图 8.7.20 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 吉村 功能 选项 卡 工程 ~ eo。 
区 域 涩 下 的 过 上 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “打开 ”按钮 馈 ,， 选 择 
SHAVER_PARTY_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 芒 秆 按钮， 此 时 系统 
弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进 行 约束 (图 8.7.21); 单 击 “上 西 模 ” 操 控 板 
中 的 妆 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 “模板 标识 的 创建 。 


创建 此 成 形 特征 





图 8.7.21 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step11. 创建 图 8.7.22b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step10 所 创建 的 成 形 特征 模 
板 你 识 为 镜像 源 ， 单 击 全 又 功能 选项 卡 编辑 下 的 北 生 全 按钮 ;选择 RIGHT 基准 平面 
为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.7.22 ”镜像 特征 1 


Step12. 创建 图 8.7.23 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 异型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 
本 部 按钮 ， 确 认 思 | 掖 钮 、 加 按钮 和 因 控 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.7.23 所 示 的 饭 金 表面 为 草 
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。。。 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 8.7.24 所 示 的 截面 草图 ， 
。。。 ”接受 图 8.7.23 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 E， 
。。。 ”选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 兢 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





图 8.7.23” 拉 伸 特 征 4 图 8.7.24 截面 草图 


Step13. 创建 图 8.7.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 带 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 虽 秸 厅 - 个 这 汉王 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.7.26 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 只 ， 在 从 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
90.0; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 
在 该 操控 板 中 单 击 下 六 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 叙 . - - 按钮 ， 在 系统 弹出 的 对 话 
框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 | 草 鉴 按钮， 绘制 图 8.7.27 所 示 的 截面 草图 ， 
在 “平整 ”操控 板 中 单 击 止 玲 二 按钮 ， 定 义 止 裂 模 参 数 如 图 8.7.28 所 示 ; 在 “平整 ” 操 
控 板 中 单 击 扣 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 轿 。 











单独 定 久 每 侧 
全 仙 1 
训 2 
类 型 | 长 圆 形 
至 折 坦 到 
0.0 
图 8.7.27 截面 草图 图 8.7.28 ”定义 止 裂 槽 


Step14. 创建 图 8.7.29 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 卓 昏 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 审 半 太一 个 让 连 到 芋 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.7.30 所 示 的 模型 边线 


为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 只 ， 在 稚 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 
90.0; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 
在 操控 板 中 单 击 囊 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 关 .- 按钮， 在 系统 弹出 的 对 话 框 
中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 曹 笑 按钮 ， 绘 制图 8.7.31 所 示 的 截面 草图 ; 在 
“平整 ”操控 板 中 单 击 上 条 和 错 ， 按钮， 定义 止 裂 模 参 数 如 图 8.7.32 所 示 ; 在 “平整 ”操控 板 
中 单 击 sc 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 








图 8.7.31 截面 草图 图 8.7.32 ”定义 止 裂 槽 


Step15. 创建 图 8.7.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 8.7.33a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 
放大 图 ss 一 









b) 倒 圆 角 后 
a) 倒 圆 角 前 图 8.7.33” 倒 圆 角 特征 5 


Step16. 创建 图 8.7.34 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 过 丙 
按钮 ,选取 TOP 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 这 过 ; 单 击 列 定 
按钮 ， 完 成 基准 轴 A_2 的 创建 。 

Step17. 创建 图 8.7.35 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 按 住 ctrl 键 ， 选 取 
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4 过， 再 选择 TOP 基准 平面 ， 选 择 约束 类 型 为 柄 柳 ， 


(为 有 输入 旋转 角 
二 完成 淮 平 而 1 的 他 本 








图 8.7.34 基准 轴 A_ 2 图 8.7.35 ”基准 平面 1 


Step18. 创建 图 8.7.36 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 介 特征 5。 在 复 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 单 击 所 Tae 核 钮 ， 确 认 辐 腔 钮 、 加 | 掖 钮 和 出 按 包 被 按 下 ， 选 取 DTMI 平面 为 草 绘 平 
面 , 选取 RIGHT ee a 向 为 从 el 所 示 的 截面 草图 , 在 “ 拉 
为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 哈 , 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 














图 8.7.36 ” 拉 伸 特征 5 ”图 8.7.37 截面 草图 


Step19. 创建 图 8.7.38 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 并 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 
加 加 按钮 ,确认 加 按钮、 加 按钮 和 时 





按钮 被 按 下 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 TOP a 方向 为 上 ; 绘制 图 8.7.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 E | 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





图 8.7.38” 拉 伸 特 征 6 图 8.7.39 ”截面 草图 


Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


第 f83 章 ”人 饭 金 设计 综合 范例 


8.8” 汇 例 8 一 一 光驱 内 部 固定 染 





范例 概述 
本 实例 详细 讲解 了 一 个 光驱 内 部 固定 架 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 是 先 创建 出 饭 金 第 一 2， 


壁 ， 然 后 使 用 平整 、 饭 金 切 前 和 成 形 等 命令 创建 出 图 8.8.1 所 示 的 饭 金 件 。 其 中 模具 2 的 设 。。。 
计 方 法 较为 特殊 ， 需 要 读者 注意 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.8.1 所 示 。 





EB DIsc. PRT 时 
A RIGHT a 
> 2 TOF a 
D> < A FREONT 、 
\ P Wx PRT_CSYS_DEF he 标 W2678 
We > 。 姥 平 面 1 第 一 个 辟 ) * 放 镜 像 1 
J 汪 模板 标识 291 > 起 介 3 
二 4 > 加 阵列 1 7 拉 伸 2 《hi 守 和 
~ Pe [本 阵列 2 /LDCAL_GROUE 中 在 此 插入 


8.8.1 ”零件 模型 及 模型 树 (一 ) 





Stage1. 创建 模具 1 





模具 用 于 创建 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 下 面 就 
来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 (图 8.8.2 )。 


I DIsc_DIE_01.FRT 
iF RIGHT 
A TOP 
z FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
kb 各 了 拉 伸 2 
有 和 卢 ] 拉 伸 3 
当 屋 图 角 1 
站 扶 醒 笠 度 1 
节 找 模 和 制度 2 
他 倒 圆 角 2 
他 倒 圆 角 3 
中 在 此 插 六 























8.8.2 ”零件 模型 及 模型 树 (二 ) 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 DISC_DIE_01， 选 用 "es 了 et_solid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.8.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 大型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 曹 给 命令， 选取 TOP 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 8.8.4 所 示 的 
截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 100;， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 
中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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0 
pi 
@@@ 一 | 
人 | 

eee 图 8.8.3 拉 伸 特征 1 攻 截面 草图 


.°° Step3. 创建 图 8.8.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 态 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 所 * 
全 按钮 ， 选 取 图 8.8.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 而， 绘制 图 8.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 焉 ， 输 入 深度 
值 30; 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


TOP 





. 草 绘 平面 





HT 





I0.0 


图 8.8.5” 拉 伸 特 征 2 图 8.8.6 截面 草图 





Step4. 创建 图 8.8.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 扒 措 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 所 部 
按钮 ， 选 取 图 8.8.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 看 ， 绘 制图 8.8.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 
值 20; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


草 绘 平面 
5 .0 


图 8.8.7 ” 拉 伸 特征 3 图 8.8.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 8.8.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.8.9a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 贺 角 半 径 值 5.0。 


选取 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8.9 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 8.8.10 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 坊 刘 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
区 并 醒 “ 按 钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 刁 选项 卡 ， 激 活 拱 模 曲面 文本 框 ， 选 取 图 8.8.11 














所 示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 表面 ;激活 压 醒 柜 负 文本 框 ， 选 取 图 8.8.11 所 示 的 模型 表面 为 拔 
模 枢 轴 平面 ， 拔 模 方向 如 图 8.8.10 所 示 ; 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -30.0; 在 “ 找 
模 ” 操 控 板 中 单 击 六 按钮， 完成 拔 模特 征 1 的 创建 。 









- 拔 模 方 同 和 荫 头 拔 模 的 曲面 、 _- 披 模 枢 轴 平面 


图 8.8.10” 拔 模 特征 1 图 8.8.11 选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step7. 创建 图 8.8.12 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 的 压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
区 扰 硬 “按钮 ; 选取 图 8.8.13 所 示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 表面 ,选取 图 8.8.13 所 示 的 模型 表 
面 作 为 拔 模 枢 轴 平 面 , 拔 模 方向 如 图 8.8.12 所 示 , 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拨 模 角度 值 -20.0; 
单 击 加 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 










- 拔 模 方向 箭头 .… 拔 模 枢 轴 平 面 






拔 模 的 曲面 ---、- 


图 8.8.12” 拔 模 特征 2 图 8.8.13 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step8. 创建 图 8.8.14b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.8.14a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


选取 这 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边 链 


了 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8.14 倒 圆 角 特 征 2 


Step9. 创建 图 8.8.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 8.8.15a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





选取 这 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边 链 


Ey 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8.15 倒 圆 角 特 征 3 
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eee Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
ee。 Stage2. 创建 模具 2 
。。。 模具 用 于 创建 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 下 面 就 
> 。。 ”来 创建 用 于 成 形 特 征 的 模具 (图 8.8.16)。 
. 和 加 DISC_DIE_02.FRT 
A RIGHT 
@ @ FTDF 
FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 


bb 种 拉 伸 3 
be 站 站 镶 像 1 
技 模 笛 度 1 
他 倒 圆 角 1 
溃 便 图 前 2 
中 在 此 插 人 


8.8.16 ”零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 DISC_DIE 02， 选 用 "os 了 wt_solid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.8.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 看 刘 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 ”* ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 填 ， 绘 制图 8.8.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ,输入 深 
度 值 20， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 唤 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


15.0 了 
ws/ | | 


图 8.8.17 ” 拉 伸 特征 1 图 8.8.18 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 8.8.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 上 更 鱼 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 至 ;绘制 图 8.8.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 
深度 值 40; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 2 创建 。 


8.8.19 ” 拉 伸 特征 2 8.8.20 ”截面 草图 





Step4. 创建 图 8.8.21 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 区 全 功能 选项 卡 素 共 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 癌 ;选取 图 8.8.21 所 示 的 模型 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 


站 
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面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 8.8.22 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.8.21 所 示 ; 在 。。。 
“ 拉 伸 ”操控 板 中 将 固有 按 钮 按 下 ， 定 义 拉 伸 类 型 为 扯 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 。。。 
按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


/人 > 
« 草 绘 平面 @@@ 


> — 13.0 eee 
2 eee 
eee 

一 eee 

eee 


8.8.21 ” 拉 伸 特征 3 8.8.22 截面 草图 
Step5. 创建 图 8.8.23 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step4 创建 的 拉 伸 特征 3 为 镜像 源 ; 单 击 
模型 功能 选项 卡 篇 辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ; 在 图 形 区 选取 FRONT 基准 平面 为 镜 
像 平 面 ， 在 “镜像 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


» > 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.8.23 ”镜像 特征 1 


Step6. 创建 图 8.8.24 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 寓 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
包装 模 “ 按钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 匡 选项 卡 ， 激 活 技 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 8.8.25 
所 示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 两 个 表面 ， 激 活 挨 模 杠 轴 文本 框 ， 选 取 图 8.8.25 所 示 的 模型 表面 
为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方向 如 图 8.8.24 所 示 ， 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -5.0;， 在 
“ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 是 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
拔 模 的 两 个 曲面 













~- 拔 模 方 同 第 尖 - 拔 模 枢 轴 平面 


8.8.24 ” 拔 模特 征 1 8.8.25 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step7. 创建 图 8.8.26b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 击 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
忆 甸 加 角 “按钮 ， 选 取 图 8.8.26a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 这 两 条 边线 为 倒 贺 角 的 边线 Ws 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8.26 ” 倒 圆 角 特 征 1 
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eee Step8. 创建 图 8.8.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.8.27a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 


。。。 ”的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


选取 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 Am 


eee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
ee® 8.8.27” 倒 圆 特 征 角 2 


Step9. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 DISC， 选 用 EGRESEESE 本 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.8.28 所 示 的 平面 特征 1。 单 击 条 刘 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 加 平面， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 捡 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 十， 单 击 曹 给 | 
按钮 ， 绘 制图 8.8.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平面 ”操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 狐 金 辟 
厚度 值 0.5;， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.8.30 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 工程 ”区 
域 灶 下 的 世 呀 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 包 |， 选 择 
DISC_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 芒 秆 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ” 
界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.8.31); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 
完成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 











~、 











图 8.8.28 ”平面 特征 1 图 8.8.29 ”截面 草图 图 8.8.30 ”模板 标识 


Step4. 创建 图 8.8.32 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 1。 在 加 又 功能 选项 卡 强攻 ” 区 
域 中 单 击 所 名 按钮 ， 确认 加 | 按钮 、 可 按钮 和 芍 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 8.8.33 所 示 的 饭 金 表 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三， 绘制 图 8.8.33 所 示 的 截面 





草图 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.8.32 所 示 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 选 ”。。。 
择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 5 





草 绘 平面 





图 8.8.32” 拉 伸 特 征 1 图 8.8.33 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 8.8.34 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 2。 在 扒 措 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 单 击 中 按钮 ， 确认 口 胺 钮 、 加 校 钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.8.34 所 示 的 饭 金 表 
面 为 草 绘 平面 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 些 按钮 ， 绘 制图 
8.8.35 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.8.34 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 苦 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击溃 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 8.8.34 ” 拉 伸 特征 2 图 8.8.35 截面 草图 


Step6. 创建 图 8.8.36b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选中 Step5 创建 的 拉 伸 特征 2 右 
击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵 到 … 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 莉 选 项 ， 在 模型 
中 选择 轴 A_1_3; 在 该 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 3 和 角度 增 量 值 120.0， 并 按 Enter 键 ， 单 
击 该 操控 板 中 的 冯 按 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.8.36 ”阵列 特征 1 
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Step7. 创建 图 8.8.37 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 1。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 崭 "， 在 系统 电光 丘 一 个 辽 兴 和 I 旦 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.8.38 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 "操控 板 中 选择 都 弄 选 项 , 在 可 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 确认 一 
按钮 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5; 折 弯 半 径 
所 在 侧 为 ， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 .0、6.0、5.0， 如 图 8.8.39 所 
示 ; 在 该 操控 板 中 单 击 _ 止 有 性 按钮 ， 设 置 止 裂 槽 属性 如 图 8.8.40 所 示 ; 在 “平整 ”操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 














创建 此 附加 平整 壁 
TAR 放大 图 “让 
[EN 人 
DB » ' ' 
图 8.8.37 平整 特征 1 图 8.8.38 ”定义 附着 边 
草 绽 . . . 打开 - . . 另存 为 . . . 


形状 附件 : 





量 | 和 高 度 尺 寸 包 括 厚 度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 
单独 定 总 竺 出 
类 型 长圆 形 = 
| 1 平 
盲 孔 二 
1.5 备 
| < 
D.5 备 
图 8.8.39 ”定义 平整 形状 图 8.8.40 ”定义 止 烈 槽 


Step8. 创建 图 8.8.41 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 滋 状 * 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 崭 "， 在 系统 电 半 下 一 个 辽 兴 和 I 伍 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.8.42 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 "操控 板 中 选择 都 形 选 项 , 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 确认 一 
按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5; 折 弯 半径 
所 在 侧 为 > ， 单 击 情 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 .0、8.0、5.0， 如 图 8.8.43 所 
示 ; 单 击 _ 偶 者 按钮， 选中 [ 呆 相 对 连接 演 偏 移 整 复 选 框 和 加 添加 到 零 翌 当 单 选项 ， 在 该 操控 板 中 单 
击 下 条 鲁 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 性 型 下 拉 列 表 中 选择 址 型 选项， 在 “平整 ”操控 板 
六 控 钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 











创建 此 附加 平整 壁 





图 8.8.42 定义 附着 边 


图 8.8.41 平整 特征 2 


草 瞪 . . 拉巴 另存 为 ... 


形状 附件 : 
侠 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 





图 8.8.43 ”定义 平整 形状 


Step9. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 , 选中 平整 特征 1 和 平整 特征 
2， 右 击 ， 从 系统 弹出 快捷 采 单 中 选择 四 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 图 8.8.44b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选中 Step9 创建 的 组 特征 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 绚 … 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 系统 自动 选择 者 志 选项 ， 
单 击 闭 按钮， 完成 阵列 特征 2 的 创建 。 


“a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.8.44 ”阵列 特征 2 





Step11. 创建 图 8.8.45 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 展 状 ” 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 苔 * ， 选 取 图 8.8.46 所 示 的 模型 五 条 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 
中 选择 形状 类 型 为 了 ， 单 击 境 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 图 8.8.47 所 示 的 数值 ， 单 击 
土司 口 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.8.48 所 示 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 止 等 徊 按钮， 在 
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。。。 ”系统 弹出 的 界面 的 | 雪 要 | 下 拉 列 表 中 选择 直列 选 项 ; 确认 二 按钮 被 按 下 ,然后 在 其 后 的 文本 杠 





eee -了 i 
。。。 ”中 输入 折 弯 半径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 凸 缘 
@@@ yy 
>。 ”特征 1 的 创建 。 
@@@ 
人 创建 此 “法 兰 ”附加 领 金 壁 选取 这 五 条 边线 为 附着 边 
eee Un<a--- 放大 图 
@@QO@ .aa .ON” =” iT-T------------- 
@@@ 
@@@ 
@@C@ 
8.8.45 ” 凸 缘 特 征 1 8.8.46 ”定义 附着 边 
i 意 接 .. .i | 打开 .. | | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 


可 添加 斜 切口 





号. 
yq Do 
~ 0.3 
ee ~ 一 坊 乏 |0.8 本 
三 鲍 过 上 添加 折 膏 避 留 所 有 杰 形 区 二 
8.8.47 ”法 兰 形状 8.8.48 ”设置 “和 斜 切 口 ” 


Step12. 创建 图 8.8.49 所 示 的 附加 令 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 展 杖 Y 区 

域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 ， 选 取 图 8.8.50 所 示 的 3 条 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 
中 选择 形状 类 型 为 ， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 图 8.8.51 所 示 的 数值 ， 单 击 
全 移 按钮 ， 选 中 T 相对 壬 接连 信物 壁 复 选 框 和 加 添加 到 专 习 浊音 选项 ， 单 击 和 切口 按钮， 和 斜 切 
口 设置 如 图 8.8.52 所 示 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 止 等 精 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 的 | 绽开 
下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 然后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 》 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 包 按钮， 完成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 





创建 此 “ 法 三 ” 附加 饭 金 璧 选取 这 3 条 边线 为 附 看 边 





一 一 一 ------- 





8.8.49 ” 凸 缘 特 征 2 8.8.50 ”定义 附着 边 


[总 上 杖 . .. : | 打开 ... 另存 为 ... 


形状 附件 : 
量 | 和 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 
. Yi 添加 和 伴 切 口 






了 .0 
dd .Do 


~ 和 


坑 乏 I0.8 
在 锐 过 上流 加 折 弃 
在 易 过 上 尝 加 折 查 保留 所 有 变形 区 域 
图 8.8.51 法 兰 形状 图 8.8.52 设置 “ 斜 切 口 ” 


Step13. 创建 图 8.8.53 所 示 的 附加 令 金 壁 凸 缘 特 征 3。 单 击 者 圣 功能 选项 卡 展 莱 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 ， 选 取 图 8.8.54 所 示 的 3 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 
选择 形状 类 型 为 1-， 单 击 慎 其 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 图 8.8.55 所 示 的 数值 ， 单 
击 _ 仿 稀 _ 控 钮 ， 选 中 呵 相对 连 接 这 仿 移 整 复 选 框 和 加 添加 到 过 # 边 单 选项 ， 单 击 才 茹 口 | 榨 钮 ， 斜 
切口 设置 如 图 8.8.56 所 示 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 止 等 枉 | 按钮 ,在 系统 弹出 的 界面 的 装 弄 
下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 单 击 吓 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 3 的 创建 。 


选取 这 3 条 边线 为 附着 边 











‘ 放大 图 
司 J > | 
“也 建 此 “法 兰 ” 附 加 领 金 辟 : 
图 8.8.53” 凸 缘 特征 3 图 8.8.54 定义 附着 边 
| 男 存 为 . - - 
形状 附件 : 
前 | 高度 凡 寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 涉 了 包括 厚度 Wf 添加 和 斜 切 口 
外 .和 0 
#0 .Dn ~ 0D.3 本 
博物 10.6 豆 
在 锁 志 上 梁 加 折 弯 悍 留 所 有 变形 区 域 
图 8.8.55 ”法 兰 形状 图 8.8.56 设置 “ 冬 切 口 ” 
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es。 Step14. 创建 图 8.8.57 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 标识 。 单 击 砷 型 功能 选项 卡 工程 > 
。。。 区 域 烙 下 的 世 扎 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钥 马 |， 选择 
。。。 DISC_DIE 02.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 丰 豆 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “放置 ” 
。。。 界面 , 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.8.58)， 单 击 操控 板 中 的 莽 置 按钮 , 将 “ 放 
。。。 置 ”界面 关闭 ， 单 击 选项 核 钮 并 单 击 指 辽 也. 模 型 则 面 下 的 空 自 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 先 


>。。 取 图 8.8.59 所 示 的 加 亮 表 面 为 排除 面 ， 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 
一 模板 标识 的 创建 。 





全 人， 
LA RONT 
A 


8.8.59 ”定义 排除 面 


Step15. 创建 图 8.8.60 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step14 所 创建 的 成 形 特征 模板 
标识 为 镜像 源 ， 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编 加 ” 下 的 玉 久 入 按 钮 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 8.8.61 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 3。 在 神 型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 单 击 器 Ta 按钮 ， 确认 口 胺 钮 、 加 校 钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.8.61 所 示 的 饭 金 表 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 8.8.62 所 示 的 截面 
草图 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.8.61 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 9， 选 
择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 克 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 );， 单 击 轴 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 
3 的 创建 。 





图 8.8.61 拉 伸 特征 3 


Step17. 创建 图 8.8.63 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 4。 在 神 鱼 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 单 击 中 la 按钮 ， 确认 口 胺 钮 、 加 掖 钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.8.63 所 示 的 饭 金 表 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ;绘制 图 8.8.64 所 示 的 截面 
草图 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.8.63 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 晶 ， 选 
择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 王 ; 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 4 的 创建 。 


rr- 一 一 一 一 一 








图 8.8.63 ” 拉 伸 特征 4 图 8.8.64 ”截面 草 


Step18. 创建 图 8.8.65 所 示 的 ” 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 5。 在 的 措 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 单 击 扣 law 按钮 ， 确认 口 胶 钮 、 加 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 8.8.65 所 示 的 饭 金 表 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 8.8.66 所 示 的 截面 
草图 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.8.65 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 dE， 选 
择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 8.8.67 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 拉 伸 特 征 3、 拉 伸 特 征 4 和 拉 伸 特征 $ 


为 镜像 源 ， 单 击 并 型 功能 选项 卡 编 强 ” 下 的 玉 久 入 按钮 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 镜像 














图 8.8.65 ” 拉 伸 特征 5 





a) 镜像 前 


图 8.8.67 镜像 特征 2 


Step20. 保存 零件 模型 文件 。 
8.9 ”范例 9 一 一 光驱 顶 兰 
范例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 光驱 顶 盖 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 是 先 创 建 出 第 一 饭 金 壁 ， 然 后 使 
用 折 弯 、 平 整 和 法 兰 等 命令 创建 出 图 8.9.1 所 示 的 饭 金 件 。 






回 FOX_TOF. FRT 






A RIGHT 让 平整 7 

A TOF bp GB 委 组 LDCAL_ GROUP 

A FRONT 站 镜 储 1 

Sx FRT_FSYS_DEF 这 模板 标识 3025 
> 及 平 面 1 扣 一 人 旦 | 名 拉 十 5 





图 8.9.1 ”零件 模型 及 异型 树 


Stage1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.9.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_TOP_DIE_ 01， 选 用 "了 et-solid 零件 模板 。 





回 BoX_ TOF_DIE_01.FRT 
az RIGHT 
A TOF 
AF FEONT 
Ss FRET_CSYS_DEF 


kb Ei 拉 伸 2 
划 ' 找 恒 制度 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
中 在 此 插入 


8.9.2 ”零件 模型 及 模型 树 








Step2. 创建 图 8.9.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 检 译 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”” ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ， 
绘制 图 8.9.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0; 
在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


> 


图 8.9.3” 拉 伸 特 征 1 图 8.9.4 截面 草图 


Fi 30.0 
一 一 





Step3. 创建 图 8.9.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 扒 至 功能 选项 卡 习 杖 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ， 选 取 图 8.9.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 二 ， 绘 制图 8.9.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 
深度 值 40; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 












Ee 
fy gHT 。 草 绘 平面 \ 
wo Ws I 
> 
8.9.5” 拉 伸 特 征 2 8.9.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 8.9.7 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 也 装 村 
按钮 ， 在 “ 氢 模 ”操控 板 中 单 击 朋 按钮 ， 激 活 挨 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 8.9.8 所 示 的 模型 
表面 为 要 拔 模 的 曲面 ， 激 活 执 次 亿 铀 文本 框 ， 选 取 图 8.9.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ; 
拔 模 方向 如 图 8.9.7 所 示 ， 在 令 后 文本 框 中 输入 拨 模 角度 值 -30.0， 在 “ 拨 模 ”操控 板 中 单 
击 交 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


_-- 拔 模 方 向 入 关 找 模 的 曲面 





~ 多 / 多 - 拔 模 枢 轴 平 面 
8.9.7” 拔 模特 征 1 8.9.8 ”选取 要 拔 柑 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 面 
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ee Step5. 创建 图 8.9.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
eee “全 加 第" 控 钮 ， 选 取 图 8.9.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.2。 


eee 选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


» <> 


We ) 倒 圆 角 前 
Ee 图 8.9.9 倒 圆 角 特 征 1 i 





Step6. 创建 图 8.9.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.9.10a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


一 一 一 


选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.9.10” 倒 圆 角 特征 2 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 模具 2 
零件 模型 及 模型 树 如 图 8.9.11 所 示 。 





EB BOX_TOP_DIF_D2. PRT 
A RIGHT 
a TOP 
zi FRONT 
PRT FSYS_DEF 


人 > 节 为 拉 伸 1 
并 拉 伸 2 


a ”多 提要 制度 | 
他 倒 圆 角 1 
二 他 倒 贺 角 2 
中 在 此 插入 


8.9.11 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_TOP_DIE 02， 选 用 mms mat saia 零件 模板 。 
Step2. 创建 图 8.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 开具” 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 ”*” ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 言 ; 绘制 图 8.9.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深 
度 值 2.0， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 喇 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 8.9.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 神 谎 功能 选项 卡 弱 状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 图 8.9.14 所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 









面 ， 方 向 为 浊 ， 绘 制图 8.9.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
输入 深度 值 40， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


10.0 











一 .0 了 


8.9.12 ” 拉 伸 特征 1 





8.9.14 ” 拉 伸 特征 2 8.9.15 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.9.16 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
区 共 醒 “按钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 压 天 按钮 ， 激 活 找 模 曲面 文本 框 ， 选 取 图 8.9.17 所 
示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ;激活 技 模 柜 儿 文本 框 ， 选 取 图 8.9.17 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 
枢 轴 平 面 ， 拔 模 方 向 如 图 8.9.16 所 示 ， 在 全 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -30.0， 在 “ 拔 模 ” 
操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 










“所 模 方向 箭头 i 
会 拔 模 的 曲面 二 _--- 拔 模 枢 轴 平面 
8.9.16 ” 拔 模 特征 1 8.9.17 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 图 8.9.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.9.18a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 


线 ， 和 输入 倒 圆 角 半径 值 1.2。 
选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 R= 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9.18 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 8.9.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.9.19a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
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@e@@ 上 _ 《 a 
eee 2 
eee 选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 


eee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
eee 8.9.19 ” 倒 圆 角 特 征 2 





ee。 Stage3. 创建 模具 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.9.20 所 示 。 





回 B0X_ TOF_DIE_03. PRT 
az RIGHT 
上 PTDP 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
有 让 拉 促 1 
kb 各 拉 伸 2 
了 苏 技 模 和 着 度 1 
他 倒 圆 角 1 
他 例 圆 角 2 
中 在 此 插 六 


图 8.9.20 ”零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_TOP_DIE_03， 选 用 ms set selida 零件 模板 。 
Step2. 创建 图 8.9.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 瞧 枝 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 5 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 在， 绘制 图 8.9.22 所 示 的 截面 草图 ; 在“ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深 
度 值 5.0; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


一 一 下 30.0 


图 8.9.21 ” 拉 伸 特征 1 图 8.9.22 ”截面 草图 











Step3. 创建 图 8.9.23 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 癌 ， 选 取 图 8.9.23 所 示 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 8.9.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 4.0; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 8.9.25 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
区 靶 模 “按钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 压 按钮 ， 激 活 技 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 8.9.26 所 
示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ;激活 技 模 柜 儿 文本 框 ， 选 取 图 8.9.26 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 
枢 轴 平 面 ， 拔 横 方 向 如 图 8.9.25 所 示 ， 在 礼 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -30.0， 在 “ 拔 模 ” 
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操控 板 中 单 击 四 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 





2.0 9.0 


图 8.9.23” 拉 伸 特征 2 图 8.9.24 截面 草图 















_ 拔 模 方向 箭头 
“_--- 拔 模 枢 轴 平面 


拔 模 的 曲面 ---- 


图 8.9.25 ” 拔 模 特征 1 图 8.9.26 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 图 8.9.27b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.9.27a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9.27 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 8.9.28b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.9.28a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.5。 


选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 2 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9.28 倒 圆 角 特 征 2 








Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage4. 创建 模具 4 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.9.29 所 示 。 
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问 Box TOF DIE_ 04. FRT 
A RIGHT 
A TOP 
A FRONT 
Ss PRT_CSYS_DEF 
有 让 控 圳 1 
b> [7 拉 伸 2 
荔 技 模 判 度 1 
他 倒 圆 和 角 1 
他 倒 圆 贡 > 
中 在 此 皇上 














8.9.29 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_TOP_DIE_04， 选 用 ms pet solid 零件 模板 。 
Step2. 创建 图 8.9.30 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 加 桂 功能 选项 卡 束 共 区域 中 的 “ 拉 


伸 ” 按 钮 各 * ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 项 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 训 ， 绘制 图 8.9.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ,输入 深 
度 值 2.0; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


F 50.0 一 
| "| 

1 

1 

1 


“> 


图 8.9.30 ” 拉 伸 特征 1 图 8.9.31 截面 草图 


Step3. 创建 图 8.9.32 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 扒 讲 功能 选项 卡 开具” 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 选取 图 8.9.32 所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 埋 ， 绘 制图 8.9.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 
答 入 深度 值 1.0;， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











8.9.32” 拉 伸 特 征 2 8.9.33 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.9.34 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
区 拔 模 “ 按钮， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 压 按钮 ， 激 活 技 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 8.9.35 所 
示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ; 激活 拷 醒 柜 负 文本 框 ， 选取 图 8.9.35 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 
枢 轴 平 面 ， 拔 模 方向 如 图 8.9.34 所 示 , 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -20.0; 在 该 操控 板 


中 单 击 半 | 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 
氢 模 枢 四平 面 








= _ 技 模 方向 箭头 


图 8.9.34 ” 拔 模 特征 1 图 8.9.35 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 





Step5. 创建 图 8.9.36b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.9.36a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 。。。 


线 ， 和 输入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 : : : 





a) 倒 圆 角 前 ee 有 倒 圆 角 后 eee 


图 8.9.36 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 8.9.37b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.9.37a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9.37 倒 圆 角 特征 2 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage5. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模 型 ， 命 名 为 BOX_TOP, 选用 mms 下 芋 + 二 seecmeta 过 作 模 板 。 
Step2. 创建 图 8.9.38 所 示 的 平面 特征 1。 单 击 和 敬 李 功能 选项 卡 于 共 ” 区 域 中 的 “ 平 


面 ”按钮 车 症 和 外， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 棕 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 ; 单 击 二 给 按 
升 ， 绘 制图 8.9.39 i an 在 “平面 ”操控 板 的 饭 金 壁 厚 文 本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 


度 值 0.5;， 在 该 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 








195.0 
145.0 
图 8.9.38 ”平面 特征 1 图 8.9.39 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.9.40 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 1。 单 击 覃 谎 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县: ， 在 系统 虽 秸 严 - 个 这 汉王 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.41 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 旺 形 选项 , 在 仿 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 确认 一 
按钮 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 
所 在 侧 为 > ， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 -180、5.0、0.0， 如 图 8.9.42 
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。。。 ”所 示 ; 在 该 操控 板 中 单 击 _ 业 估 但 按钮， 设置 止 裂 槽 属性 如 图 8.9.43 所 示 ; 在“ 平整” 操 








@e@e@ = 、 
。。。。 控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 
@@@ sp y 
ed A、 创建 此 附加 平整 人 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
ee® 
图 8.9.40 平整 特征 1 图 8.9.41 定义 附着 边 
i 单 痢 定 作 每 侧 
章 检 ... i | 打下 田 存 为 .. 入 | nl| 1 
训 2 
形状 附件 : 类 型 | 长 贺 悄 一 
怖 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 
至 折 误 加 
癌 站 
Dd 0.5 二 
图 8.9.42 ”定义 平整 形状 图 8.9.43 ”定义 止 裂 槽 


Step4. 创建 图 8.9.44 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 2。 单 击 更 村 功能 选项 卡 束 共 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 凯 "， 在 系统 电光 丘 一 个 辽 闪 9l 怪 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.45 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 用 户 室内 选项 ， 在 稚 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 确 
认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5;， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 单 击 
形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草丛 --- 按钮 ， 此 时 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 参 考 接受 
系统 默认 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 8.9.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 _ 止 委 钵 
按钮 ， 设 置 止 裂 槽 属性 如 图 8.9.47 所 示 ; 在 该 操控 板 中 单 击 园 按钮， 完成 平整 特征 2 的 创 





建 
选取 此 边线 为 附着 边 
， 放大 图 
图 8.9.44 平整 特征 2 图 8.9.45 ”定义 附着 边 





图 8.9.46 ”截面 草图 








[me 
Pr 


| 按钮 和 “切削 ” 
选项 按钮 给 被 按 下 ;选取 图 8.9.48 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 曹 终 按钮， 绘制 图 8.9.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 10， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 | 经， 确认 去 材料 后 
的 结果 如 图 8.9.48 所 示 ; 单 击 过 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








单独 定 总 每 全 
硬 | 如 | 1 
训 2 


基 型 ， 旋 形 下 





图 8.9.47 定义 止 裂 槽 图 8.9.48 ” 拉 伸 特征 1 


Step6. 创建 图 8.9.50 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 旧 村 功能 选项 卡 束 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 只 告 民 - 个 这 连结 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.51 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 乱 形 选项 , 在 储 后 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 ; 单 击 于 其 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 -0.3、1.5、-0.3， 如 图 8.9.52 所 示 ; 在 “平整 ”操控 
板 中 单 击 将 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 


创建 此 附加 平整 避 





| 45.0 





Wd 要 
图 8.9.49 ”截面 草图 图 8.9.50 ”平整 特征 3 
草 笠 ... | | 打开 ... | | 另存 为 ... 

形状 附件 : 
司 高 度 尺 寸 包括 厚度 

选取 此 边线 为 附着 边 高 度 尺寸 不 包括 厚度 

# 

> 
图 8.9.51 定义 附着 边 图 8.9.52 ”定义 平整 形状 
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Step7. 创建 图 8.9.53 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 单 击 更 村 功能 选项 卡 琵 人 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县， 在 系统 虽 千 太 - 个 这 汉中 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.54 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 旺 形 选项 , 在 亚 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 确认 二 
按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 >， 单 击 形状 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 0.0、5.0、-180， 如 图 8.9.55 所 示 ; 在 “平整 ”操控 板 
中 单 击 _ 止 全 村 | 按钮， 设置 止 裂 槽 属性 如 图 8.9.56 所 示 ; 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 办 按钮 ， 
完成 平整 特征 4 的 创建 。 

















创建 此 附加 平整 壁 、 选取 此 边线 为 附着 边 
< ， 放大 图 放大 图 
BB py 
» A 
Ne 
图 8.9.53 平整 特征 4 图 8.9.54 定义 附着 边 
单独 定名 每 伍 
训 1 
蓝 | 2 
草 给 . . .| 打开 .. .| | 另存 为 ... 光 型 【长 面 形 于 
形状 附件 : | = 
恒 高 度 尺 寸 包括 厚度 全 折 毫 T 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 0.0 
ee = dt 
In 0D. 5 理 
图 8.9.55 ”定义 平整 形状 图 8.9.56 定义 止 裂 权 


Step8. 创建 图 8.9.57 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 5。 单 击 更 村 功能 选项 卡 束 蕉 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县， 在 系统 虽 秸 灰 -个 这 汉王 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.58 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 用 已 定 由 选项， 在 凶 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 确 
认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 单 击 
形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 曹参. 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 参 考 
接受 系统 默认 ， 方 向 为 上 ; 单 击 章 短 按钮 ， 绘 制图 8.9.59 所 示 的 截面 草图 (使 用 投影 命 
令 绘 制 草图 )， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 _ 业 条 乌 按钮 ， 设 置 止 裂 槽 属性 如 图 8.9.60 所 示 ; 
在 “平整 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 平整 特征 5 的 创建 。 


















选取 此 边线 为 附着 边 


图 8.9.57 平整 特征 5 图 8.9.58 ”定义 附着 边 


单独 定 总 每 侧 
局 人 轴 1 
训 2 


基 型 ， 旋 形 下 








图 8.9.59 ”截面 草图 图 8.9.60 ”定义 止 裂 模 
Step9. 创建 图 8.9.61 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 2。 在 瞧 枝 功能 选项 卡 束 共 ”区 域 
中 单 击 名 加 按钮， 确认 口腔 钮 、 区 
为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 单 击 宇和 誉 按钮 , 绘制 图 8.9.62 
所 示 的 截面 草图 (使 用 投影 命令 绘制 草图 ) ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 输 入 
深度 值 1.0， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 鸭 严 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.9.61 所 示 ; 单 击 冯 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








-----------------il 








图 8.9.61 拉 伸 特征 2 图 8.9.62 截面 草图 


Step10. 创建 图 8.9.63 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 6。 单 击 旧 村 功能 选项 卡 束 蕉 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 只 告 民 - 个 过 连结 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.64 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 矩形 选项 , 在 壶 后 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 , 单 击 瑟 长 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 -0.3、1.5、-0.3， 如 图 8.9.65 所 示 ; 在 “平整 ”操控 
板 中 单 击 尖 按钮， 完成 平整 特征 6 的 创建 。 
创建 此 附加 平 茎 莒 选取 此 边线 为 附着 边 





图 8.9.63 平整 特征 6 图 8.9.64 定义 附着 边 


Step11. 创建 图 8.9.66 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 7。 单 击 的 诗 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 唱 造 奈 - 个 闻 连 5 屋 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.9.67 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 害 束 选项 , 在 多 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0, 确认 一 
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按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5, 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 单 击 形状 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 0.0、5.5、0.0， 如 图 8.9.68 所 示 ; 在 “平整 ”操控 板 中 
单 击 _ 止 守重 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 费 型 下 拉 列 表 中 选择 直到 选项 ， 在 “平整 ” 操 
控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 7 的 创建 。 


草 笃 ... 二 男 存 汶 . . 
形状 附件 : 
全 高度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 小包 括 厚 度 





> 


8.9.65 定义 平整 形状 8.9.66 “平整 特征 7 


为 
形状 附件 : 
晤 高 度 尺 寸 包括 厚度 

选取 此 边线 为 附着 边 高 度 尺 寸 不 包括 厚度 

放大 图 





图 8.9.67 定义 附着 边 图 8.9.68 ”定义 平整 形状 


Step12. 创建 图 8.9.69 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 1。 单 击 将 李 功能 选项 卡 工 和 ~ 
区 域 尝 下 的 伺 同 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 ,， 选 择 
BOX_TOP_DIE_01.PRT 文件 , 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 或 豆 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 放 
置 ” 界 面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.9.70)， 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 尖 旧 
钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 1 的 创建 。 








8.9.69 ”模板 标识 1 





G@) 选 取 这 两 平面 对 齐 偏 移 4.5 
图 8.9.70 “定义 成 形 模具 的 放置 

Step13. 创建 图 8.9.71 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 标识 2。 单 击 模型 功 外 选项 卡 革 Ba 

区 域 忆 下 的 恶 旺 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 ,， 选 择 

BOX_TOP_DIE_02.PRT 文件 , 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 芒 直 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 放 

置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.9.72);， 单 击 “ 凸 模 ”操控 板 中 的 光 控 


钮 ， 完 成 成 形 特 征 一 一 模板 标识 2 的 创建 。 
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图 8.9.71 模板 标识 2 
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图 8.9.72 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step14. 创建 图 8.9.73 所 示 的 成 形 特征 一 模板 标识 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 
区 域 灶 下 的 恶 旺 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 |， 选 择 
BOX_TOP_DIE 03.PRT 文件 , 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 歌 豆 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 放 
置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.9.74)， 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 思 按 
钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 3 的 创建 。 





放大 图 





图 8.9.73 ”模板 标识 3 











图 8.9.74 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step15. 创建 图 8.9.75 所 示 的 ” 移 除 材料 位 介 特征 3， 选项 卡 形状 * 区 
域 中 单 击 所 ae 以 钮 ， 确认 加 胶 钮 、 加 校 钮 和 全 按钮 被 按 下 : 选取 图 89.75 所 示 的 饭 金 表 
面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT ie 方向 为 吾 ， 单 击 墓 综 按钮， 绘制 图 
8.9.76 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 
型 为 给， 确认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.9.75 所 示 : 二 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














图 8.9.75” 拉 伸 特征 3 图 8.9.76 截面 草图 


域 中 单 击 吕 la 按钮 ， 确 认 加 胺 钮 、 
面 为 草 绘 平面 ， 选 择 RIGHT oan 让 为 Er ， 绘 制图 
8.9.78 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莹 和 ww 
型 为 史 ( 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.9.77 所 示 ; 单 击 尖 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


Step16. 创建 图 8.9.77 所 示 的 “ 移 除 材 料 ” 拉 介 特征 4， esi 形状 ~ 区 













草 绘 平面 
图 8.9.77” 拉 伸 特 征 4 图 8.9.78 ”截面 草图 


Step17. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 ， 选 中 成 形 特征 1、 成 形 特 
征 2、 成 形 特征 3 以 及 Step15 、Step16 所 创建 的 拉 伸 特征 3 和 拉 伸 特征 4， 然后 右 击 ， 在 





系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step18. 创建 图 8.9.79 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step17 创建 的 组 特征 为 镜像 源 ， 单 击 
模 圣 功能 选项 卡 刀 辑 ~ 区 域 中 的 六 镇 入 按钮 ;选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 半 | 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 8.9.80 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 4。 单 击 效 李 功能 选项 卡 工程 ~ 
区 域 尝 下 的 伙同 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 名 ,， 选 择 
BOX_TOP_DIE_04.PRT 文件 , 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 歌 豆 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 放 
置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.9.81); 单 击 “ 凸 模 ”操控 板 中 的 和 上 技 
钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 4 的 创建 。 
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8.9.79 ”镜像 特征 1 图 8.9.80 ”模板 标识 4 


_.。 @ 选 取 这 两 平面 配对 重合 -7 区 


- 加 选取 这 两 平面 对 齐 偏 移 300、、 





i. 加 选取 这 两 平面 对 齐 偏 移 150 -~ 
8.9.81 ”定义 成 形 模 具 的 放置 


Step20. 创建 图 8.9.82 所 示 的 “ 移 除 材 料 ” 拉 伸 特 征 5。 在 的 对 功能 选项 卡 有 估 区 
域 中 单 击 所 Ja 按钮 ， 确 认 口 胺 钮 、 罗 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ;选取 图 8.9.82 所 示 的 令 金 表 
面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 时 党 按钮， 绘制 图 
8.9.83 所 示 的 截面 草图 ; 确认 去 材料 后 的 结 末 如 图 8.9.82 所 示 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给， 单 击 负 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建。 











7 放大 图 ----1 ee 
) 时 "有 : 
a ' ' 放大 图 一 YE ais 
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图 8.9.82 ” 拉 伸 特征 5 8.9.83 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 8.9.84 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step20 创建 的 拉 伸 特征 5 为 镜像 源 ; 单 
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eeoe 击 图 李 功能 选项 卡 坑 列 ” 区 域 中 的 玉生 意 按 钮 ， 选 择 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 
。。。 击 呈 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.9.84 ”镜像 特征 2 

Step22. 创建 图 8.9.85 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “法 兰 ”按钮 区 * ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ”操控 板 ; 选取 图 8.9.86 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 忆 定 党 ; 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 草 给 .- 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 回 荡 弄 请 单 选项 ， 单 击 草 短 | 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 友 加 按钮 切换 视图 箭头 方向 ); 进入 草 绘 环 境 后 , 绘制 图 8.9.87 所 示 的 截 
面 草图 〈 图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ， 在 第 一 方向 的 经 文本 框 中 输入 数值 -102.0， 在 第 
二 方向 的 于 文本 框 中 输入 数值 -9.0， 单 击 _ 寺 切口 | 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.9.88 所 示 ; 单 
击 _ 址 允 包 | 按钮， 在 止 弄 驴 类 别 区 域 中 单 击 折 之 止 到 熏 选 项 ， 在 性 昏 上 下 拉 列 表 中 选择 长 图形 选项 ， 
其 他 设置 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 在“ 止 缘 ”操控 板 中 单 击 叶 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 
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图 8.9.85 ”出 缘 特征 1 
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坑 芝 0.8 二 
保留 所 有 变形 区 域 
图 8.9.87 截面 草图 图 8.9.88 ”设置 斜 切口 





Step23. 创建 图 8.9.89 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 神 钱 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 知 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选取 图 8.9.90 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 波 ; 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 草 绘 .- 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 回 荡 噶 请 单 选项 ， 单 击 草 符 | 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 竖 同 _ 按钮 切换 视图 第 头 方向 ); 进入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 8.9.91 所 示 的 截 
面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ; 在 第 一 方向 的 点 文 本 框 中 输入 数值 -80.0， 在 第 二 
方向 的 年 文本 框 中 输入 数值 -9.0， 单 击 _ 旬 切口 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.9.92 所 示 ， 单 击 
止 枯 种 “| 按钮 ， 在 止 型 乱 关 别 区 域 中 单 击 折 之 止 型 得 选项 ,在 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选择 长 图形 选 项 ， 
其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 在“ 目 缘 ”操控 板 中 单 击 芝 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 
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ri 放大 图 ------------------- Yi 添加 制 切口 
AN 本 
坑 芝 I0.8 
保留 所 有 变形 区 域 
图 8.9.91 截面 草图 图 8.9.92 设置 斜 切口 


Step24. 创建 图 8.9.93 所 示 的 附加 令 金 壁 凸 缘 特 征 3。 单 击 扒 诗 功能 选项 卡 素 蕉 区 
域 中 的 “法 兰 ”按钮 区 * ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ”操控 板 ; 选取 图 8.9.94 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 忆 定 党 ; 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 草 给 .- 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 回荡 弄 请 单 选 项 ， 单 击 草 短 | 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 坚 困 按钮 切换 视图 箭头 方向 ); 进入 草 绘 环 境 后 , 绘制 图 8.9.95 所 示 的 截 
面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ; 在 第 一 方向 的 点 文 本 框 中 输入 数值 -55.0， 在 第 二 
方向 的 于 文本 框 中 输入 数值 -15.0， 单 击 _ 氏 切口 | 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.9.96 所 示 ; 单 击 
正 条 重 _ 按 钮 ， 在 目 弄 者 关 和 | 区 域 中 单 击 折 之 目 弄 檀 选 项 ,在野 型 下拉 列表 框 中 选择 长 图 形 选 项 ， 
其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
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图 8.9.94 定义 附 看 边 


ff 添加 竺 切口 





坑 稼 10.6 再 
保留 所 有 变形 区 域 
图 8.9.95 ”截面 草图 图 8.9.96 ”设置 斜 切口 


Step25. 创建 图 8.9.97 所 示 的 附加 令 金 壁 凸 缘 特 征 4。 单 击 卓 圣 功能 选项 卡 展 杖 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 区 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ”操控 板 ， 选取 图 8.9.98 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 忆 定 党 ; 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 草 绘 .- 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 回 荡 弄 请 单 选项 ,， 单 击 草 符 | 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 此 呵 按钮 切换 视图 第 头 方向 ); 进入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 8.9.99 所 示 的 截 
面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ; 在 第 一 方向 的 点 文 本 框 中 输入 数值 -20.0， 在 第 二 
方向 的 于 文本 框 中 输入 数值 -28.0， 单 击 _ 氏 切口 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.9.100 所 示 ， 单 
击 _ 止 从 粳 按钮， 在 十 型 避 别 区 域 中 单 击 折 之 目 弄 伪 选 项 ， 在 屋 型 下 拉 列 表 框 中 选择 长 国 形 选 
项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 二 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 0.2, 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ; 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 4 的 创建 。 

Step26. 保存 零件 模型 文件 。 








~ 入 创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 SR 选取 此 边线 为 附 着 边 
" dt i 全 \ 
_ Ee 国 i 了 ~ 
= ” | 
J ee 
Ns 要 
图 8.9.97 ” 凸 缘 特征 4 图 8.9.98 ”定义 附着 边 
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图 8.9.99 ”截面 草图 : 图 8.9.100 ”设置 斜 切口 


8.10 ”范例 10 一 一 光驱 底 盏 


范例 概述 
本 实例 讲述 了 一 个 生活 中 较为 常见 的 饭 金 件 一 -电脑 光驱 盒 底 盖 的 设计 方法 ,主要 运用 
了 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 和 成 形 等 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.10.1 所 示 。 


I 807 BOTTOW PRT 
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ke [阵列 3 /模板 
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be 凡 镜 博 4 
谊 模板 标识 5611 
有 各 拉 伸 6 
日 在 此 插 六 . 





图 8.10.1 零件 模型 及 模型 树 





Stage1. 创建 模具 1 
零件 模型 及 模型 树 如 图 8.10.2 所 示 。 


I Box BoTTOW DIE 01. PRT 
HF RIGHT 
J TOP 
HF FRONT 
See PRT_CSYS_DEF 
有 让 控 圳 1 
有 各 控 人 种 2 
荔 拷 模 着 度 1 
他 倒 圆 角 1 
他 例 圆 角 2 
中 在 此 插 六 


图 8.10.2 ”零件 模型 及 模型 树 
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oe. Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_BOTTOM_DIE_01， 选 用 "se 零件 
。。。 模板 。 
和 Step2. 创建 图 8.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 
。。。 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草 续 命令， 选取 
。。。 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 | 草 综 控 





:2 钮 ， 绘 制图 8.10.4 所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 
2.0; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





图 8.10.3” 拉 伸 特 征 1 图 8.10.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.10.5 所 示 的 拉 健 特征 2。 单 击 扒 择 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 “*”， 选 取 图 8.10.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 而， 单 击 | 车 | 按钮 ， 绘 制图 8.10.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 2.0;， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 唤 ， 完 成 拉 伸 特 征 
2 的 创建 。 














8.10.5 拉 伸 特征 2 8.10.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.10.7 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
包装 模 “按钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 居 E 玫 按钮 ， 激 活 找 模 曲面 文本 框 ， 选 取 图 8.10.8 所 
示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ， 激 活 找 模 柜 铀 文本 框 ， 选 取 图 8.10.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 
枢 轴 平面 ， 拔 模 方向 如 图 8.10.7 所 示 ， 在 全 后 的 文本 框 中 输入 拨 模 角度 值 -15.0， 在 “ 拔 模 ” 


__ 找 模 方向 第 头 


wl ， 


8.10.7” 拔 模特 征 1 8.10.8 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


氢 模 的 曲面 -、、、 





“ 拨 模 枢 轴 平 面 








Step5. 创建 图 8.10.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 工 竹 ”区 域 中 的 ”。。。 


也 辣 看 久 “按钮 ， 选 取 图 8.10.9a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 


一 一 
PR 
一 
区 到 
一 
一 





8.10.9 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 8.10.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.10.10a 所 示 的 边 


边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 





图 8.10.10 倒 圆 角 特 征 2 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 模具 2 
零件 模型 及 模型 树 如 图 8.10.11 所 示 。 


加 BOX_BOTTOM DIE D2. FRT 
A RIGHT 
dF TOF 
dF FRONT 


和 ex PRT_CSYS_DEF 
有 让 拉 伸 1 
有 让 控 人 促 2 
吕 在 此 质 .\. 


8.10.11 ”零件 模型 及 模型 树 








>» > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


» > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


忆 线 为 倒 圆 角 的 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_BOTTOM_DIE_02， 选 用 "ss 零件 


模板 。 


Step2. 创建 图 8.10.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 餐 至 功能 选项 卡 情人 Y 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 百 ” ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 





向 为 者 ， 单 击 [ 草 给 


按钮 ， 绘 制图 8.10.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 


伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 2.0， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特 征 


1 的 创建 。 
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图 8.10.12 ” 拉 伸 特征 1 图 8.10.13 截面 草图 





Step3. 创建 图 8.10.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 轨 诗 功能 选项 卡 球状 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 * ， 选 取 图 8.10.14 所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 草 笑 按钮， 绘制 图 8.10.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 3.0; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 拉 伸 特 
征 2 的 创建 。 











图 8.10.14 ” 拉 伸 特征 2 图 8.10.15 截面 草图 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage3. 创建 模具 3 


零件 模型 和 模型 树 如 图 8.10.16 所 示 。 
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8.10.16 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_BOTTOM_DIE_03， 选 用 ms pet solid 零件 
模板 。 

Step2. 创建 图 8.10.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 萤 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 在 ， 单 击 | 草 星 | 按钮， 绘制 图 8.10.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 5.0;， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 唤 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创 
建 。 








图 8.10.17 “” 拉 伸 特征 1 图 8.10.18 “截面 草图 





Step3. 创建 图 8.10.19 所 示 的 实体 旋转 特征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “?。 
“旋转 ”按钮 号 认 村 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 给 命令， 选 
取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 过; 单 击 草 给 ， 
按钮 ， 绘 制图 8.10.20 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 选择 旋转 类 型 
为 村， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 次 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 
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图 8.10.19 ”旋转 特征 1 图 8.10.20 ”截面 草图 





-20.0 一 一 一 


Step4. 创建 图 8.10.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 全 加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 8.10.21a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 


ES 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.10.21 倒 圆 角 特 征 1 


一 一 一 一 一 一 一 








Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage4. 创建 模具 4 


模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 下 
面 束 来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 (图 8.10.22 )。 


问 BOX_BOTTON DIE D4. FRT 
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图 8.10.22 ”零件 模型 及 模型 树 
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oe. Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_BOTTOM_DIE_04， 选 用 ms 零件 
。。。 模板 。 
和 Step2. 创建 图 8.10.23 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 情 状 ~ 区 域 中 的 “ 拉 
> 。。” 伸 ” 按 钮 上 癌 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
。。。 ”向 为 冉 ， 单 击 基 村 钥 ， 绘 制图 8.10.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 定义 拉 
2“ :2 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创 
Wy 
-oC— 50.0 | | 
二 一 
图 8.10.23 ” 拉 伸 特征 1 图 8.10.24 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.10.25 所 示 的 实体 旋转 特征 1。 单 击 芍 村 功能 选项 卡 形似 ” 区 域 中 的 
“旋转 ”按钮 字汇， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 站， 单 击 草 等 按钮 ， 绘 制图 8.10.26 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 “ 旋 
转 ” 操 控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芷 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 ; 
在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 





图 8.10.25 ”旋转 特征 1 图 8.10.26 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.10.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.10.27a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 
选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 


a 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.10.27 倒 贺 角 特征 1 





Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage5. 创建 模具 5 


零件 模型 和 模型 树 如 图 8.10.28 所 示 。 
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8.10.28 ”零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX_BOTTOM_DIE_05， 选 用 ms pet solid 零件 
模板 。 

Step2. 创建 图 8.10.29 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 罚 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 看 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 8.10.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 2.0， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 装 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创 
建 。 





Wi 一 20.1 


eC EdE- 


图 8.10.29 ” 拉 伸 特征 1 图 8.10.30 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 8.10.31 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 玲 墨 功能 选项 卡 姬 浴 ” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 包 - 癌 |， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 硬是， 单 击 | 草 给 jj 按钮， 绘制 图 8.10.32 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 8.0;， 在 该 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 闻 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


< 


图 8.10.31 ” 拉 伸 特征 2 8.10.32 ”截面 草图 








Step4. 创建 图 8.10.33 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.10.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 
选取 此 边线 为 倒 贺 角 的 边线 


> 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
8.10.33 ” 倒 圆 角 特征 1 
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Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage6. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 , 命名 为 BOX_BOTTOM, 选用 mms 了 theeint 红 模板 。 

Step2. 创建 图 8.10.34 所 示 的 平面 特征 1。 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 玫 蕉 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 区 十 面 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 综 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 短 按 
钮 ， 绘 制图 8.10.35 所 示 的 截面 草图 ; 在 “平面 ”操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 
度 值 0.5; 在 “平面 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 

















Fe 





图 8.10.34 平面 特征 1 图 8.10.35 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.10.36 所 示 的 “ 移 除 材 料 ” 拉 伸 特 征 1。 在 萤 型 功能 选项 卡 粥 六” 区 
域 中 单 击 所 La 按钮 ， 确 认 口 胺 钮 、 罗 按钮 和 辆 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.10.36 所 示 的 狐 金 
表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 冯 按钮， 绘制 
图 8.10.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 经 〈 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.10.36 所 示 ; 单 击 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








一 一 





图 8.10.36 ” 拉 伸 特征 1 图 8.10.37 截面 草图 


Step4. 创建 图 8.10.38 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 2。 在 各 李 功能 选项 卡 这 共 ”区 
域 中 单 击 司 ”按钮 ， 确 认 | 按 钮 、| 轨 | 按钮 和 轩 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.10.38 所 示 的 令 金 
表面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ， 单 击 半生 按钮 ， 绘 制 
图 8.10.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 晶 ， 选 择 材料 移 除 的 方 








从 可 





图 8.10.38 ” 拉 伸 特征 2 图 8.10.39 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 8.10.40 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 3。 在 的 措 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 单 击 操 Ja 按钮 ， 确 认 口 按钮 、 回 榨 钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.10.40 所 示 的 狐 金 
表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 曹 树 按钮， 绘制 
图 8.10.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 瑟 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.10.40 所 示 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 “ 移 除 材料 ” 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 8.10.42 所 示 的 拉 伸 特征 4。 单 击 萤 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 癌 ， 确 认 口 按钮、 四 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ; 选取 图 8.10.42 所 示 的 饭 金 表面 为 
草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 , 单 击 曹 短 按钮， 绘制 图 8.10.43 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 ,选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天， 
确认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.10.42 所 示 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 














图 8.10.40” 拉 伸 特 征 3 图 8.10.42” 拉 伸 特 征 4 





图 8.10.41 截面 草图 
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Step7. 创建 图 8.10.44 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 拉 伸 特 征 1、 拉 伸 特 征 2、 拉 伸 特 征 3 
和 拉 伸 特征 4 为 镜像 源 ; 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 曼 虽 ” 区 域 中 的 汇 第 曾 按 钮 ; 选择 FRONT 





| 
EFRONT—— 





图 8.10.43 ”截面 草图 图 8.10.44 ”镜像 特征 1 


Step8. 创建 图 8.10.45 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 请 折 这 “下 
的 汗 折 可 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 荆 : 按 钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 
被 按 下 的 状态 )， 单 击 ， 折 变 厂 按钮， 选取 图 8.10. 45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 
击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给. - 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.10.46 所 示 的 折 弯 线 ， 单 
击 _ 止 脱 檀 | 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 的 层 弄 下 拉 列 表 中 选择 无 上 型 簿 选项 , 在 该 操控 板 的 全 
后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 
侧 为 ， 折 弯 方 向 如 图 8.10.46 所 示 ， 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 园 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 
的 创建 。 

















固定 侧 方向 ， 


此 模型 表面 下 
-为 草 绘 平面 | 罗 








折 态 仙 方 向 - RS 于 | 


图 8.10.45” 折 弯 特 征 1 图 8.10.46” 折 弯 线 


Step9. 创建 图 8.10.47 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 模压 功能 选项 卡 项 这 * 区 域 庄 折 这 "下 
的 洁 折 这 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 … 控 钮 和 尚 按 钮 (使 
其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 白 吉 厂 按钮 ， 选 取 选 取 图 8.10.47 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 
面 ， 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 杖 .按钮 ， 绘 图 8.10.48 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 _ 止 又 神 _ 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 吴 模 | 下拉 列 表 中 选择 无 目 列 柱 选 项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 全 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 > ， 折 弯 方向 如 图 8.10.48 所 示 ， 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 的 嗓 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 
创建 。 























固定 侧 方向 ,----、 





此 模型 表面 
-为 草 绘 平面 
折 弯 侧 方向 
图 8.10.47 折 弯 特征 2 图 8.10.48” 折 弯 线 


Step10. 创建 图 8.10.49 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 萤 措 功能 选项 卡 形 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 虽 造 计 个 这 笑 下 性 上 的 提示 下 选取 图 8.10.50 所 示 的 本 型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 起 囊 1; 2 
按钮 被 按 下 ， inlet wow RI 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 0、6.0、0， 如 图 8.10.51 所 示 ; 在 “平整 ”操控 板 中 单 
击 _ 止 型 入 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 庆 可 | 下拉 列表 中 选择 起 要 选项 ， 在 “平整 ”操控 板 
中 单 击 交 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 











选取 此 边线 为 附着 边 





图 8.10.49 平整 特征 1 图 8.10.50 ”定义 附着 边 





形状 附件 : 
页 |) 商 度 扩 寸 包括 芋 度 
中 高度 尺寸 小 包括 厚度 











图 8.10.51 定义 平整 形状 
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网 Step11. 创建 图 8.10.52 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 $。 在 带 桂 功能 选项 卡 束 术 区 
>。 域 中 单 击 扣 1 按钮 ， 确 认 上 按钮、 加 掖 钮 和 区 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.10.52 所 示 的 久 爹 





*。。 ”表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 曹 迷 按钮， 绘制 图 





。。。 ”8.10.53 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 
。。。 ”型 为 天 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.10.52 所 示 ， 单 击 次 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
ee < © 
草 给 于 面 
图 8.1052 拉 介 特征 5 图 8.10.53 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 8.10.54 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 创 建 的 平整 特征 1 和 拉 伸 特征 $ 为 镜 
像 源 ， 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 曼 强 ” 区 域 中 的 站 秘鲁 按钮 ,选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 
平面 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


选取 此 边线 为 附 看 边 


yy 






图 8.10. 54 ”镜像 特征 2 

Step13. 创建 图 8.10.55 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 看 至 功能 选项 卡 展 杖 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 凡 >?， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选 取 图 8.10.56 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 吕 ， 单 击 导 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 草 等 ..。 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 ， 选 中 四 菏 问 前 单 选项 ， 单 击 音符 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 名 后 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 8.10.57 所 示 的 截 
面 草 图 〈 图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ， 单 击 _ 寺 切口 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.10.58 所 示 ; 
单 击 _ 止 从 徊 按钮 ， 在 十 列 慌 类 别 区 域 中 单 击 折 误 止 裂 镭 选项 ， 在 屋 镭 下 拉 列 表 中 选择 长 图 形 选 
项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 取 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ;在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 单 击 转 按钮， 完成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 












让” 创建 此 “法 兰 ” 附 加 狼 金 壁 


mm 


选取 此 边线 为 附着 边 


~ ~ 
~ 
~ 
~ ~ 
~ ~ 





图 8.10.55 ”四 缘 特 征 1 图 8.10.56 ”定义 附着 边 





坑 物 10.6 本 
人 履 留 所 有 变 漳 区 域 
图 8.10.57 截面 草图 图 8.10.58 ”设置 斜 切口 


Step14. 创建 图 8.10.59 所 示 的 附加 狐 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 看 圣 功能 选项 卡 展 杖 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 >， 系统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选 取 图 8.10.60 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 PP 定 只 ， 单 击 惠 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 -曹参 - 。 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 @@ 营 形 单 选项 ， 单 击 草 符 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 点 呵 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 8.10.61 所 示 的 截 
面 草图 〈 图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ， 单 击 于 如 口 _ 控 钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.10.62 所 示 ; 
单 击 _ 止 累 博 按钮 ， 在 直列 均 % 别 区 域 中 单 击 折 这 止 型 惫 选项 ， 在 S 名 下 拉 列 表 中 选择 长 国 形 选 
项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 洲 ; 在“ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 光 按钮 ， 完成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 
创建 此 Ey 附加 饭 金 壁 
















选取 此 边线 为 附着 边 


a | 
| | 
ed 


图 8.10.59 ”上 同 缘 特征 2 图 8.10.60 ”定义 附着 边 


叮 添加 任 切 口 


-i 





坑 称 10.8 二 
性 留 上 所 有 变形 区 域 
图 8.10.61 截面 草图 图 8.10.62 设置 斜 切 口 


Step15. 创建 图 8.10.63 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 3。 单 击 措 至 功能 选项 卡 素 尖 ”区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 晤 " ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选 取 图 8.10.64 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 ; 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 。 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 中 定 愉 ， 单 击 弱 状 按 
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钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 又 估 -按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 昌 等 时 弟 单 
选项 ， 单 击 草签 按钮 (可 单 击 对 话 框 中 的 评 早 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环 
境 后 , 绘制 图 8.10.65 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ; 单 击 对 切 口 按钮 ， 
斜 切口 设置 如 图 8.10.66 所 示 ; 单 击 止 等 枉 按钮 ， 在 目 到 入 类 别 区 域 中 单 击 折 弯 止 型 楚 选 项 ， 
在 上 型 下 拉 列 表 中 选择 长 图 形 选 项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 
然后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ;在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 
按钮 ， 完 成 号 缘 特征 3 的 创建 。 












创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 
图 8.10.63 ” 凸 缘 特征 3 图 8.10.64 定义 附着 边 


醋 添加 插 切 口 





坊 移 [06 全 
性 留 上 所 有 变形 区 域 
图 8.10.65 ”截面 草图 图 8.10.66 “设置 斜 切口 


Step16. 创建 图 8.10.67 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 4。 单 击 起 怪 功能 选项 卡 展 改 ” 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 茎 。 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ”操控 板 ， 选 取 图 8.10.68 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 ;在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 祥 ， 单 击 瑟 基 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 草 给 - -| 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 回 薄型 滴 单 选项 ， 单 击 草 举 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 豆 庙 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.10.69 所 示 的 截 
面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 W 按钮 ， 单 击 _ 寺 切口 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.10.70 所 示 ; 
单 击 _ 上 下 条 恒 _ 按 钮 ， 在 止 型 乱 关 别 区 域 中 单 击 折 之 止 型 得 选项 ,在 | 汪 型 下 拉 列 表 框 中 选择 长 图 形 先 
项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ;在 “ 凸 缘 ” 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 凸 缘 特征 4 的 创建 。 


选取 此 边线 为 附着 边 








创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 
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放大 图 


图 8.10.67 上 同 缘 特征 4 图 8.10.68 ”定义 附着 边 





坑 适 0.8 二 
保留 所 有 变形 区 域 
图 8.10.69 ”截面 草图 图 8.10.70 ”设置 斜 切口 


Step17. 创建 图 8.10.71 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 5。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形 基 ”区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 各 >-， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选 取 图 8.10.72 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 吕 ， 单 击 惠 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 单 击 _ 草 给 ..。 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 回 莹 并 江 单 选项 ， 单 击 音符 按钮 
(可 单 击 对 话 框 中 的 芷 同 按钮 切换 视图 箭头 方向 ); 进入 草 绘 环 境 后 , 绘制 图 8.10.73 所 示 
的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 按钮 ， 单 击 _ 针 切口 按钮 ， 斜 切口 设置 如 图 8.10.74 
所 示 ; 单 击 _ 业 条 鲁 _| 按 钮 ， 在 | 司 型 下 拉 列 表 中 选择 址 型 选项 ， 其 他 参数 设置 接受 系统 默认 
值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 
在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 凸 缘 特征 5 的 创建 。 





创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 选取 此 边线 为 附 痢 边 





图 8.10.71 ” 凸 绿 特征 5 到 8.10.72” 定义 附着 边 
es- 放 大 图 


i 添加 斜 切口 





坑 称 I0.8 二 
保留 所 有 变形 区 域 
到 8.10.73 ”截面 草图 图 8.10.74 ”设置 斜 切口 


Step18. 创建 图 8.10.75 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 1。 单 击 艳 插 功能 选项 卡 
工程” 区域 尘 下 的 是 是 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 马 ,， 








选择 BOX_BOTTOM_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ;， 单 击 操控 板 中 的 玉生 按钮 ， 此 时 





系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 〈 图 8.10.76);， 单 击 “四 模 ” 
操控 板 中 的 守 按 钮 ， 完 成 成 形 特征 一 ”模板 标识 1 的 创建 。 
创建 此 成 形 特征 






my 
~ 
~ 
~ 
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一 
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~ 
~~ 
~ 


加 选取 饭 金 零件 的 TOP 基准 平面 和 模 。 
具 的 FRONT 基准 平面 对 齐 偏 移 -25.0 。 





图 8.10.76 ”定义 成 形 模具 的 放置 


step19. 创建 图 8.10.77 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 2。 单 击 挤 讲 功能 选项 卡 
工程 ” 区 域 志 下 的 芝 e 杜 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 忘 ， 
选择 BOX_BOTTOM_DIE_02.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ， 单 击 操控 板 中 的 芒 站 按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.10.78)， 单 击 操控 板 中 
的 履 置 按钮 , 将 “放置 ”界面 关闭 ; 单 击 选项 按钮 并 单 击 排 喀 中 孔 神 型 曲面 -下 的 空白 区 域 ， 
选取 图 8.10.79 所 示 的 模型 表面 为 排除 面 ， 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 的 秋 按 钮 ， 完 成 成 形 特 
征 一 一 模板 标识 2 的 创建 。 








放大 图 





图 8.10.77 模板 标识 2 


.~ 选取 这 两 曲面 配对 重合 
、` 四 选取 饭 金 两 个 RIGHT 基准 平面 对 齐 偏 移 30.0 


ee @@ 选 取 饭 金 TOP 基准 平面 与 模具 
FRONT 基准 平面 对 齐 偏 移 30 


Ye 
一 
yg 
一 
一 
一 





图 8.10.78 ”定义 成 形 模具 的 放置 





8.10.79 ”定义 排除 面 





Step20. 创建 图 8.10.80b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step19 所 创建 的 成 形 特征 SS 人 和 
2 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ; 选择 阵列 控制 方式 ， 在 “阵列 ”操控 
板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 ; 单 击 第 一 方向 上 的 尺寸 , 在 尺寸 文本 框 中 输入 数值 -80.0， 
在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 数值 2.0; 单 击 第 二 方向 上 的 尺寸 ,在 尺寸 文本 框 中 输入 数值 -15.0， 
在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 数值 2.0; 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 


创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.10.80 ”阵列 特征 1 








Step21. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 , 选中 模板 标识 2 和 阵列 特 
征 1， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 沁 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step22. 创建 图 8.10.81 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 Step21 创建 的 组 特征 为 镜像 源 ， 单 击 
异型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 下 简介 按 钮 ; 选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 

Step23. 创建 图 8.10.82 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 标识 3。 单 击 更 开 功能 选项 卡 
I 程 ” 区 域 尘 下 的 蕊 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 它 ， 
选择 BOX_BOTTOM_DIE_03.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ， 单 击 操控 板 中 的 臣下 按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.10.83); 单 击 “ 凸 模 ” 
操控 板 中 的 和 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 3 的 创建 。 


SS - 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
8.10.81 ”镜像 特征 3 8.10.82 ”模板 标识 3 
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0 选取 这 两 平面 配对 重合 
SR 


@ 选 取 饭 金 零件 的 FRONT 基准 平面 和 模 
有 具 的 RIGHT 基准 平面 对 齐 重 合 


@@ 选 取 饭 人 金 零件 的 RIGHT 基准 平面 和 模具 
的 FRONT 基准 平面 配对 偏 移 -80.0 





8.10.83 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step24. 创建 图 8.10.84b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 Step23 所 创建 的 成 形 特征 
3， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令; 选择 阵列 控制 方式 ， 在 “阵列 ” 操 
控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 ; 单 击 第 一 方向 上 的 尺寸 ,在 尺寸 文本 框 中 输入 数值 
-20， 在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 数值 2.0; 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 阵列 特征 
2 的 创建 。 

Step25. 创建 图 8.10.85 所 示 的 成 形 特 征 一 一 模板 标识 4。 单 击 更 开 功能 选项 卡 
I 程 ” 区 域 党 下 的 世 呀 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 
选择 BOX_BOTTOM_DIE_03.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 吏 吾 按钮， 此 时 
系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.10.86); 单 击 “ 凸 模 ” 
操控 板 中 的 | 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 4 的 创建 。 


命 - 拿 


8.10.84 ”阵列 特征 2 8.10.85 ”模板 标识 4 


es 加 选取 狐 金 零件 的 FRONT 基准 平面 和 
模具 的 RIGHT 基准 平面 配对 重合 


ee 轿 选取 饭 金 零件 的 RIGHT 基准 平面 
和 模具 的 FRONT 基准 平面 对 齐 偏 移 -20.0 


8.10.86 “定义 成 形 模具 的 放置 





Step26. 创建 图 8.10.87b 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选中 Step25 所 创建 的 成 形 特征 
4， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 选 择 阵列 控制 方式 ， 在 “阵列 ”操控 
板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 ， 单 击 第 一 方向 上 的 尺寸 ， 在 尺寸 文本 框 中 输入 数值 
-20.0， 在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 数值 3.0， 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 法 按钮， 完成 阵列 特 
征 3 的 创建 。 


Step27. 创建 图 8.10.88 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 5。 单 击 的 型 功能 选项 卡 
I 程 ” 区 域 迷 下 的 业 呀 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 
选择 BOX_BOTTOM_DIE_03.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 芒 站 按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.10.89); 单 击 “ 凸 模 ” 
操控 板 中 的 转 按 钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 5 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.10.87 ”阵列 特征 3 






i RONT 
~、 加 选取 饭 金 零件 的 FRONT 基准 平面 和 
2 模具 的 RIGHT 基准 平面 配对 重合 


on @ 选 取 饭 金 零件 的 RIGHT 基准 平面 和 
模具 的 FRONT 基准 平面 对 齐 偏 移 50.0 





8.10.89 ”定义 成 形 模具 的 放置 5 


Step28. 创建 图 8.10.90b 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选取 Step27 所 创建 的 成 形 特征 
5， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令， 选择 阵列 控制 方式 ， 在 “阵列 ”操控 
板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 ， 单 击 第 一 方向 上 的 尺寸 ， 在 尺寸 文本 框 中 输入 数值 
20.0， 在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 数值 2.0， 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 次 按钮 ， 完 成 阵列 特征 
4 的 创建 。 

Step29. 创建 图 8.10.91 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 6。 单 击 更 至 功能 选项 卡 

I 程 ” 区 域 受 下 的 伟 同 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “打开 ”按钮 馈 
选择 BOX_BOTTOM _DIE_04.PRTPRT 文件 ,并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 或 喜 按钮 此 
时 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.10.92);， 单 击 “ 凸 模 ” 
操控 板 中 的 深 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 6 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 i 
1 000 8.10.91 模板 标识 6 
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_。 @ 选 取 这 两 平面 配对 重合 


”“、 @ 选 取 狐 金 零件 的 TOP 基准 平面 和 模 
有 具 的 FRONT 基准 平面 配对 偏 移 -7.0 





0 图 选取 两 个 RIGHT 基准 平面 配对 重合 > 
图 8.10.92 ”定义 成 形 模具 的 放置 6 

Step30. 创建 图 8.10.93 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 Step29 所 创建 的 成 形 特征 特征 6 为 镜 
像 源 ; 单 击 功能 选项 卡 轧 辑 ” 区 域 中 的 北 复 全 按 钮 ;选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 
平面 ， 单 击 丢 按钮， 完成 镜像 特征 4 的 创建 。 





a) 镜像 前 





图 8.10.93 ”镜像 特征 4 

Step31. 创建 图 8.10.94 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 7。 单 击 异 至 功能 选项 卡 
I 程 ” 区 域 迷 下 的 世 呀 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 上 ， 
选择 BOX_BOTTOM_DIE_05.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ;， 单 击 操控 板 中 的 配置 按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.10.95)， 单 击 操控 板 中 
的 葛 焉 按钮， 将 “放置 ”界面 关闭 ; 单 击 选项 按钮 并 单 击 排 除 溃 孔 模 型 曲面 -下 的 空白 区 域 ， 
选取 图 8.10.96 所 示 的 模型 表面 为 排除 面 ， 单 市 “ 凸 模 ”操控 板 中 的 冯 按 钮 ， 完 成 成 形 特 
征 一 一 模板 标识 7 的 创建 。 





图 8.10.94 模板 标识 7 


(选取 这 两 平面 配对 重合 


~ 
一 一 一 一 
故人 -~ 
一 一 一 
一 一 一 一 一 
i be 
-~ 
~ 
一 一 


本---- @ 选 取 饭 金 零件 的 FRONT 基准 平面 和 
模具 的 RIGHT 基准 平面 对 齐 重 合 


图 选取 饭 金 零件 的 RIGHT 基准 平面 和 模 -------------.. 
具 的 FRONT 基准 平面 配对 偏 移 -88.0 


图 8.10.9$ ”定义 成 形 模具 的 放置 








图 8.10.96 定义 排除 面 
Step32. 创建 图 8.10.97 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 6。 在 神 昏 功能 选项 卡 形状 区 。。。 








瑾 中 单 击 白人 按钮 ， 确 认 加 按钮、 加 按钮 策 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.10.97 所 示 的 狐 金 、。。。 
表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二， 单 击 曹 欠 按钮， 绘制 
图 8.10.98 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选 择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 玫 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.10.97 所 示 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 














8.10.97 ” 拉 伸 特征 6 8.10.98 ”截面 草图 


Step33， 保存 和 零件 模型 。 





8.11 范例 11 一 一 表 链 扣 组 件 


范例 概述 


本 实例 讲解 了 一 个 表 链 扣 的 设计 过 程 ， 整 个 组 件 共 包括 图 8.11.1 所 示 的 4 个 饭 金 件 。 
在 饭 金 件 ] 中 ， 媚 下 去 的 部 分 是 通过 “成 形 ” 命 令 创 建 的 ， 侧 面 上 和 孔 是 使 用 沿 曲 线 阵 列 的 
方式 完成 的 。 饭 金 件 2 和 饭 金 件 3 的 结构 大 致 相同 ， 读 者 可 根据 饭 金 件 2 的 设计 方法 及 思 
路 独自 进行 饭 金 件 3 的 设计 。 人 饭 金 件 4 的 机 构 较 为 简单 ， 主 体形 状 是 通过 第 一 饭 金 壁 及 两 
个 平整 特征 产生 的 。 

饭 金 件 1 

饭 金 件 4 py, 

、 饭 金 件 2 






饭 金 件 3 


7 
‘ 





a) 组 装 图 1 a) 组 装 图 2 
8.11.1 表 链 扣 组 件 
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8.11.1 创建 航 金 件 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.11.2 所 示 。 


辐 WhTCHEAND_01. FRT 





A RIGHT 池 倒 圆 角 2 
i TOF 池 倒 圆 角 3 
1 FRONT 总 便 圆 站 4 
Ms PRT_CSYS_DEF 过 1 ( 弟 一 个 壁 ) 
b> E 拉 拉 伸 1 蜗 干 整 1 
b> /0 拉 伸 2 b> 和 控 伸 4 
b> 的 拉 伸 3 > 周折 这!1 
A 落 技 模 斜 度 1 kb 台 ] 拉 伸 5 
本 了 技 模 制 度 2 b> [可 阵列 1 7 控 伸 8 
® 地 合 贺 角 1 中 在 此 插入 





8.11.2 ”零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 WATCHBAND_01， 选 用 set solid 零件 模板 。 

step2. 创建 图 8.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 闪 讲 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 确 认 己 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 , 单 击 | 章 杖 按钮， 绘制 图 8.11.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 18.0， 在 己 后 文本 框 中 输入 厚度 值 1.5; 在 
“ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








35.0 | 
图 8.11.3” 拉 伸 特 征 1 图 8.11.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 8.11.5 所 示 的 “ 移 除 材 料 ” 拉 伸 特 征 2。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 ” ， 选 取 图 8.11.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 二 ， 单 击 草 综 按钮， 绘制 图 8.11.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 0.2， 单 击 交 按钮 ， 并 按 下 其 后 的 “ 移 除 材料 ” 
按 铅 四 |， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 8.11.5 拉 伸 特征 2 图 8.11.6 截面 草图 





Step4. 创建 图 8.11.7 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 3。 单 击 侣 他 功能 选项 卡 束 < 区 。。。 








域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各” ， 选 取 图 8.11.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选取 FRONT 基准 。。。 
平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 草 夭 按钮 ， 绘 制图 8.11.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 。。。 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 0.5， 单 击 基 按钮 ， 并 按 下 其 后 的 “ 移 除 材料 ” 。。。 

全 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 唤 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 。。。 


Ce 草 绘 平面 





8.11.7 ” 拉 伸 特征 3 8.11.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 8.11.9 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
世 鞭 模 “ 按钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 国 按钮 ， 激 活 技 模 曲 盏 文本 框 ， 选 取 图 8.11.10 
所 示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ; 激活 按 昼 民 轴 文本 框 , 选取 图 8.11.10 所 示 的 模型 表面 为 拔 
模 枢 轴 平面 ; 拔 模 方向 如 图 8.11.9 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0; 在 “ 拔 
模 ” 操 控 板 中 单 击 嗓 按钮， 完成 拔 模特 征 1 的 创建 。 





本 拔 模 的 曲面 -、、 | 
_ 拔 模 方向 箭头 -| 
_-- 拔 模 枢 轴 平 面 


Ee 





8.11.9” 拔 模 特征 1 8.11.10 选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step6. 创建 图 8.11.11 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
世 靶 模 “ 按钮 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 国 E 国 按钮 ， 激 活 技 模 曲 盏 文本 框 ， 选 取 图 8.11.12 
所 示 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 ; 激活 共 模 枢 轴 文本 框 , 选取 图 8.11.12 所 示 的 模型 表面 为 拔 
模 枢 轴 平 面 ; 拔 模 方向 如 图 8.11.11 所 示 , 在 全 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0; 在 操控 
板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 2 的 创建 。 






_-- 拔 模 枢 轴 平面 


和 … 拔 模 方向 第 类 过 模 的 册 面 





8.11.11 ” 拔 模 特征 2 8.11.12 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step7. 创建 图 8.11.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 大 广 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


选取 这 3 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 
eee a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 贺 角 后 
图 8.11.13” 倒 圆 角 特征 1 
Step8. 创建 图 8.11.14b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.11.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


"We 


选取 此 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.14 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step9. 创建 图 8.11.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 8.11.15a 所 示 的 5 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 











-改选 取 这 5 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


本 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.1$ ” 倒 圆 角 特 征 3 





Step10. 创建 图 8.11.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 8.11.16a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 
角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.4。 





选取 这 两 条 边线 汶 倒 国 角 的 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.16 ” 倒 圆 角 特 征 4 


Step11. 创建 图 8.11.17b 所 示 实 体 零 件 转换 成 饭 金 特征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 染 作 ”区 
域 中 的 奇 转换 为 声 全 伸 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 单 击 加 | 按钮， 在 系统 








建 。 





I -=> 一 要 移 除 的 面 


a) 抽 有 元 前 b)》 抽 壳 后 


图 8.11.17 ”转换 饭 金 特征 


Step12. 创建 图 8.11.18 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 餐 对 功能 选项 卡 带 共 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 肢 ， 在 系统 虽 秸 太 - 个 过 连 引 本 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.11.19 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ; 在 “平整 ”操控 板 中 选择 起 民选 项 , 在 玖 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0, 确认 一 
按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 单 击 形状 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 0、1.5、0， 如 图 8.11.20 所 示 ; 单 击 篇 医 按钮 ， 选 中 
相对 连接 边 偏 移 辟 复 选 框 和 加 添加 到 专 习 边 音 选项， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 于 矢 龟 按钮， 在 
系统 弹出 的 界面 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 址 型 选项 ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 
平整 特征 1 的 创建 。 





创建 此 附加 平整 壁 








图 8.11.18 ”平整 特征 1 


草 择 ... 打开 - .. 田 存 为 ... 


形状 附件 . 
量 高 度 尺 十 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





8.11.20 “形状 ”界面 


step13. 创建 图 8.11.21 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特 征 4. 单 击 天 型 功能 选项 卡 形 大 * 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 证 |， 确认 上. 腔 钮 、 罗 胺 乌 和 若 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.11.21 所 
示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 于 竺 按钮， 
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。。。 绘制 图 8.11.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 选 择 材料 移 除 
°° 的 方向 类 型 为 哈 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.21 所 示 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 
*。。 成” 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





图 8.11.21 拉 伸 特征 4 图 8.11.22 截面 草图 


Step14. 创建 图 8.11.23 所 示 的 折 弯 特征 1, 单 击 模 谎 功能 选项 卡 折 " 区 域 沿 折 这 "下 
的 洁白 要 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 和 当 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 | 拍 过 名 按钮 ， 选 取 图 8.11.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 
音符 ..。 按 乌 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 8.11.24 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 
止 守 司 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 诡 型 | 下 拉 列 表 中 选择 无 止 暴 简 选 项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 
的 择 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 去 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 习 ， 折 弯 方 向 和 固定 侧 方向 如 图 8.11.25 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ”操控 板 中 的 疯 按 
钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 














图 8.11.23” 折 弯 特 征 1 图 8.11.24 折 弯 线 


Step15. 创建 图 8.11.26 所 示 的 “ 移 除 材 料 ” 拉 伸 特征 5。 单 击 异 娼 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 操 las ， 确 认 | 品 按钮 、| 因 按钮 和 思 按 钥 被 按 下 ， 选 取 图 8.11.26 所 
示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 | 草 皖 按 
钮 ， 绘 制图 8.11.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 选择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.26 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 汪 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 














图 8.11.27 截面 章 加 
Step16. 创建 图 8.11.28 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 6。 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 素 检 ~ 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 器 吾 |， 确 认 口 核 钮 、 加 以 钮 和 一 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.11.28 所 
示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 单 击 草 给 | 校 
钮 ， 绘 制图 8.11.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伟 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 洲 臣 ， 选 择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 [只 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.28 所 示 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 仲 特征 6 的 创建 。 











Step17. 创建 图 8.11.30 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 ， 单 击 Step16 所 创建 的 拉 伸 特 
征 6， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 选项 按 
钮 , 在 系统 弹出 的 界面 的 重新 生 克 和 项 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选 项 ; 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 好 
方式 来 控制 阵列 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内部 草 给 命令， 选取 
图 8.11.30a 所 示 的 表 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 单 击 | 草 振 按钮 
绘制 图 8.11.31 所 示 的 草 绘图 作为 阵列 参考 ， 输 入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 3.8; 在 “ 隆 
列 ” 操 控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
eee 图 8.11.30 ”阵列 特征 1 


图 8.11.31 阵列 参考 曲线 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 
8.11.2 创建 白金 件 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.11.32 所 示 。 








WATCHE MD _02. PRT 由 -各 控 伸 2 

: ee RIGHT 由 -由 镜 博 

Ca TOP 一 并 折 襄 标识 462 
27 FRONT 一 实 折 误 标识 527 
i PRT_CSYS_DEF 一 宙 折 误 标识 592 
由 -E 第 一 壁 由 -自控 伸 3 

下 模板 标识 80 中 在 此 插入 

由 -位 镜像 1 





图 8.11.32 ”零件 模型 及 模型 树 


Stage1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.11.33 所 示 。 


回 TCHEAND _DIE_01. FRT 
az RIGHT 
A TOP 
A FREONT 
Ss PRT_CSYS_DEF 
kb 中 拉 伸 1 
A 章 综 1 
上 起 ] 扫 描 1 
-他 倒 圆 角 1 
中 在 此 插 六 


图 8.11.33 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命名 为 WATCHBAND_DIE_01， 选用 "了 wt-_solid 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 8.11.34 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 Ww ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 





按钮 ， 绘 制图 8.11.35 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 。。。 





方向 为 二 ， 单 击 误 






伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 2.0， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 吕 ， 完 成 拉 伸 特 征 ”。。。 
1 的 创建 。 a 
Step3. 创建 图 8.11.36 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 人 ;选取 TOP 基 ss 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ， 单 击 若 给 | 扩 钮 , 绘 。。* 
制图 8.11.36 所 示 的 草图 1。 。。。 
| 40.0 1 Se RE 
\_- 一 一 | poe eR |. 上 ,| 


图 8.11.34 ” 拉 伸 特征 1 图 8.11.35 ”截面 草图 图 8.11.36 草图 1 


Step4. 创建 图 8.11.37 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 
得 # 卉 7 按钮 ， 在 “扫描 ”操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 和 “恒定 轨迹 ”按钮 被 按 下 ， 
在 图 形 区 中 选取 图 8.11.36 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ; 在 该 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 
按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 8.11.38 所 示 ， 完 成 
截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 单 击 该 操控 板 中 的 鸭 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 


的 创建 。 
志 pa 


I 
图 8.11.37 扫描 特征 1 图 8.11.38 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 8.11.39b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.11.39a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.2。 
选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 


La 








四 War < 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.39 倒 圆 角 特 征 1 





Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Stage2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 WATCHBAND_02， 选 用 mas_part_sheaetmetal 零 
件 模板 。 
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Step2. 创建 图 8.11.40 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 黎 骤 功能 选项 卡 素 关 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
按钮 ， 绘 制图 8.11.41 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 





方向 为 在， 单 击 型 稚 
伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 17.0， 在 = 后 文本 框 中 输入 厚度 值 0.2;， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 
击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.11.42 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 上 效 李 功能 选项 卡 工程 ~ 
区 域 迷 下 的 电 晓 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 馈 ,， 选 择 
WATCHBAND_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 吏 吾 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进 行 约束 (图 8.11.43); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 














创建 此 成 形 特征 


-~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~~ 
~ 


i 
0.0 一 
| 
| 





| 


图 8.11.40” 拉 伸 特 征 1 图 8.11.41 截面 草图 


FRONT 基准 平面 配对 仿 移 4.0 可 
 ，@ 选 取 这 两 个 RIGHT 基准 平面 配对 重合 <” 





图 8.11.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step4. 创建 图 8.11.44 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step3 所 创建 的 成 形 特 征 为 镜像 源 ， 单 
击 卜 谈 功能 选项 卡 编辑 v” 区 域 中 的 六 第 意 按 钮 ， 选 择 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 
于 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.11.44 ”镜像 特征 1 
Step5. 创建 图 8.11.45 所 示 的 “ 移 除 材 料 ” 拉 伸 特 征 2。 单 击 办 诗 功能 选项 卡 飞信” 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 确认 加 过 钮 、 后 | 按钮 和 性 按钮 被 按 下 ;选取 图 8.11.45 所 
示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 和 芍 按 
钮 ， 绘 制图 8.11.46 所 示 的 稚 面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 9， 选择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 经 ， 确认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.45 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 











图 8.11.45” 拉 伸 特 征 2 图 8.11.46 截面 草图 

Step6. 创建 图 8.11.47 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step5 所 创建 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 

2; 单 击 餐 对 功能 选项 卡 铝 得 ” 区 域 中 的 北 篮 熏 按 钮 ; 选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.11.47 镜像 特征 2 

Step7. 创建 图 8.11.48 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 扩 坟 ” 区 域 沿 折 之 下 
的 洁白 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 下 按钮 和 党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 ， 折 过 名 按钮 ， 选 取 图 8.11.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 
音符 ..。 按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 8.11.49 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 
止 胎 档 _ 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 的 豆 弄 下拉 列表 中 选择 无 上 可 翻 选 项 ， 在 过 后 的 文本 框 
中 输入 折 弯 半径 值 0.75， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 折 弯 方 向 如 图 8.11.50 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 
操控 板 中 的 半 | 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 





ns 
为 草 绘 平面 





J 


图 8.11.48” 折 弯 特 征 1 图 8.11.49 ” 折 弯 线 图 8.11.50” 折 弯 方 向 


Step8. 创建 图 8.11.51 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 过 "区域 尚 折 过 ”下 
的 洁白 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 单 
击 | 白 过 角 按钮， 选取 图 8.11.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 
所 伏 .-- 按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ;绘制 图 8.11.52 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 
止 胎 档 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 的 豆 弄 下拉 列表 中 选择 无 上 要 番 选项 ， 在 过 后 的 文本 框 





Creo 3.0 
人 狼 金 设计 教程 











中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 折 弯 方 向 如 图 8.11.52 所 示 ， 单 击 该 操控 板 
中 的 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


一 =| 上 3.0 
EG \ 折 灾 人 方向 、 “一 测 明 Eemnanaaniig 此 模型 表面 
要 到 SS Meee 1-- 为 草 绘 平 面 


8.11.51 ” 折 弯 特征 2 8.11.52” 折 弯 线 


Step9. 创建 图 8.11.53 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 扩 坟 ~ 区 域 沿 折 过 ”下 
的 混 白 志 按钮 :在 操控 板 中 单 击 汪 按 钮 和 沼 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 ， 折 壹 让 
按钮 ， 选 取 图 8.11.54 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 畦 等: - - 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.11.54 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 _ 芋 条 情 _ 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 的 [车型 下拉 列 表 中 选择 无 上 型 沪 选 项 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 的 < 公 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角 
度 值 10.0， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 180.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 折 弯 方 向 如 
图 8.11.53 所 示 ， 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 妆 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 
| 折 林 全 方向 






a 





四 四 上 i 


















” > 此 模型 表面 上 ee , 
WD 为 革 绘 平面 和 一 | 

< | 固定 仙 方 向 
图 8.11.53” 折 弯 特 征 3 图 8.11.54” 折 弯 线 


Step10. 创建 图 8.11.55 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 3。 单 击 过 至 功能 选项 卡 素 共 ™ 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -部 ， 确认 | 按钮 、 加 | 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选取 图 8.11.55 所 
示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 四 稚 按 
钮 ， 绘 制图 8.11.56 所 示 的 截面 日 网 ;在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 选择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 噬 ， 确认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.56 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 兰 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


RR oA 


8.11.55 ” 拉 伸 特征 3 8.11.56 ”截面 草图 


Step11. 保存 零件 模型 文件 。 

















8.11.3 ”创建 饭 金 件 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.11.57 所 示 。 









回 TCHEAND_03. FRT 





A FIGHT kb 沿 折 这 1 

wa TOF be Ei 拉 伸 3 

et /7 FRONT kb 站 人 镜像 3 

pe Sx PRT_CSYS_DEF bP 沿 折 这 2 

pe > 寺 : 拉 仲 1 (第 一 个 壁 ) > Ef 拉 伸 4 

2 # 说 和 模板 标识 81 串 阁 1 
A b> 中 镇 光 1 ee 1 

和 有 如] 拉 伸 > 3 
> 站 镜 俐 2 中 在 此 插入 





8.11.57 ”零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 WATCHBAND_03， 选 用 mas_part_shesetmetal 夫 
件 模 板 。 

Step2. 创建 图 8.11.58 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 上 谈 功能 选项 卡 球 共 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 扎 ”” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 五 ; 单 击 | 草签 按钮， 绘制 图 8.11.59 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 
仲 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 17.0， 在 所 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 0.2; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 
单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.11.60 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 瞧 蚊 功能 选项 卡 工程 ~ 
区 域 当 下 的 全 @ 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “打开 ”按钮 包 ,， 选 择 
WATCHBAND_DIE_01.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 操控 板 中 的 吏 吾 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.11.61); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 
中 的 半 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 


创建 此 成 形 特征 、 








RT l [0.0 - 


本 i ! 


8.11.58 ” 拉 伸 特征 1 8.11.59 ”截面 草图 8.11.60 ”模板 标识 





--@ 选 取 模 具 的 TOP 基准 平面 和 饭 金 件 的 
FRONT 基准 平面 配对 偏 移 4.0 了 


图 选取 这 两 RIGHT 基准 平面 配对 重合 





8.11.61 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step4. 创建 图 8.11.62 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step3 所 创建 的 成 形 特 征 为 镜像 源 ， 单 
击 蜀 诗 功能 选项 卡 者 贺 ” 区 域 中 的 并 策 昌 按钮 ;选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 
击 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.11.62 ”镜像 特征 1 





Step5. 创建 图 8.11.63 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 2。 单 击 樟 译 功能 选项 卡 形状 > 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部， 确认 [| 按钮 加 | 按 钮 和 办 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.11.63 所 
示 的 狐 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 | 草 皖 | 按 
钮 ， 绘 制图 8.11.64 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 a， 选择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 [只 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.63 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 叶 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 8.11.63” 拉 伸 特 征 2 z 图 8.11.64 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 8.11.65 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step5 所 创建 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 
2 为 镜像 源 ， 单 击 玲 桂 功能 选项 卡 弦 辑 ” 区 域 中 的 六 第 意 按 钮 ， 选取 FRONT 基准 平面 
为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.11.65 ”镜像 特征 2 


Step7. 创建 图 8.11.66 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 楼 至 功能 选项 卡 折 ~ 区 域 尚 折 这 下 
的 混 扩 二 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 下 按钮 和 ,党 按钮 (使 
其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 白字 亏 按钮 ， 选 取 图 8.11.67 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 符 :-- 按钮 ， 选 取 图 8.11.67 所 示 的 边线 为 参考 ， 绘 制图 
8.11.67 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 _ 止 人 得 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 属 型 下 拉 列 表 中 选择 
无 下 到 得 选项 ， 在 二 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.8， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 折 弯 方 向 如 
图 8.11.66 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 鞠 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 
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图 8.11.66“ 折 弯 特 征 1 图 8.11.67“ 折 弯 线 


Step8. 创建 图 8.11.68 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 3。 单 击 击 型 功能 选项 卡 形 全 ” 。。。 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 ， 确认 加 | 胶 钮 、 号 按钮 和 给 按 钮 被 按 下 ;选取 图 8.11.68 所 。。。 
示 的 狐 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 章 竹 | 按 
钮 ， 图 8.11.69 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 在 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 哈 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.68 所 示 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

















. 
es 
和 和 


拉 伸 特征 3 8.11.69 截面 草图 

Step9. 创建 图 8.11.70b 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 Step8 所 创建 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 
3 为 镜像 源 ; 单 击 更 至 功能 选项 卡 回 辑 ~ 区 域 中 的 沪 鲁 人 龟 按 钮 ， 选取 FRONT 基准 平面 
为 镜像 平面 ;， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


8.11.68 





b) 镜像 后 


a) 镜像 前 


8.11.70 ”镜像 特征 3 
Step10. 创建 图 8.11.71 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 态 谎 功能 选项 卡 扩 人 ”区 域 沿 扩 过 ”下 
的 溺 折 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 号 





“按钮 和 | 党 按 钮 (使 
其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 | 白毫 钱 按 钮 ， 选 取 图 8.11.72 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 音符 -. 核 钮 , 选取 RIGHT 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 
参考 ， 绘 制图 8.11.72 所 示 的 折 弯 线 ; 单 击 止 对 得 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 装 型 下 
拉 列 表 中 选择 无 上 村 德 选 项 , 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5, 折 弯 半径 所 在 侧 为 光 ， 
折 弯 方向 如 图 8.11.71 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 





= 3 


折 弯 侧 方 同 、、 | | 0 
人 -| - - 为 草 绘 平面 


一 
一 





~- 固定 侧 方 癌 





8.11.71 折 弯 特征 2 8.11.72” 折 弯 线 





263 


Creo 3.0 








所 _ 金 设计 教程 
和 Step11. 创建 图 8.11.73 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 4。 单 击 者 钳 功能 选项 卡 形状 * 
2 区 域 中 的 “ 拉 伟 ” 按钮 品 a|， 确 认 加 以 钮 、 加 校 钮 和 辆 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.11.73 所 
。。。 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 曹 给 | 近 
: : : 钮 ， 绘 制图 8.11.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 健 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BBE， 选择 材料 
。。。。 移 除 的 方向 类 型 为 [ 锅 ， 确 认 去 材料 后 的 结果 如 图 8.11.73 所 示 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 





。*。。 “完成 ”按钮 号 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 














图 8.11.73” 拉 伸 特 征 4 图 8.11.74 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 8.11.75 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 展 基 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 各 >， 系统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 板 ， 选 取 图 8.11.76 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 ; 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 站 单 击 开关 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 单 击 _ 草 符 ..。 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 回落 & 消 单 选项 ， 单 击 基 拔 | 按钮 
(可 单 击 对 话 框 中 的 这 时 按钮 切换 视图 箭头 方向 ); 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 8.11.77 所 示 
的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 按钮 ， 在 第 一 方向 的 点 文本 框 中 输入 数值 -1.0， 在 
第 二 方向 的 沿 文 本 框 中 输入 数值 -1.0; 单 击 偏 人 如 按钮 ， 选 中 相对 洗 接 边 仿 区 辟 复 选 杠 和 
昌 添加 | 雪 忻 边 单 选项 ; 单 击 ， 儿 切口 | 按钮 , 斜 切口 设置 如 图 8.11.78 所 示 ; 单 击 _ 止 双 情 | 按钮 ， 
在 于 协 # 别 区 域 中 单 击 新 之 止 型 覃 选项 ， 在 层 弄 下 拉 列表 中 选择 在 型 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 
默认 设置 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 
侧 为 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 








创建 此 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 








oe 1 1 上 -| 
图 8.11.75” 凸 缘 特征 1 图 8.11.76 ”定义 附着 边 


可 添加 插 切 口 





So = 1 坑 乏 10.z 再 
却 留 所 有 变形 芭 域 
图 8.11.77 截面 草图 图 8.11.78 ”设置 斜 切口 
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Step13. 创建 图 8.11.79b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 了 I 程 ”区域 中 的 ”。。。 
“全 加 钊 校 包 ， 选 取 图 8.11.79a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.2; 。 。。。 
单 击 按钮， 完成 倒 圆 角 特征 1 的 创建 。 ee 


Fi 一 一 一 一 一 一 一 一 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
8.11.79 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step14. 创建 图 8.11.80 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 击 粮 型 功能 选项 卡 项 这 * 区 域 峭 白 弯 “下 
的 器 大 本 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”操控 板 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 蚂 按钮 和 曾 按 钮 使 
其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 折 写 驾 按钮 ， 选 取 图 8.11.81 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 8.11.81 所 示 的 折 弯 线 ; 单 
击 _ 止 简 村 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 的 屡 弄 下 拉 列 表 中 选择 无 上 型 和 选 项 ， 在 公 后 的 文本 
框 中 输入 折 弯 角度 值 10.0， 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 160.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ， 折 弯 方 向 如 图 8.11.81 所 示 ; 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 尖 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 


| 
| . 折 弯 侧 方向 











此 模型 表面 上 
为 草 绘 平面 | ; A 


te | 和 同 定 侧 方 和 





8.11.80” 折 弯 特 征 3 8.11.81 ” 折 弯 线 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
8.11.4 创建 处 金 件 4 


零件 模型 及 模型 树 如 图 8.11.82 所 示 。 


回 WTCHEAND_04. FRT 
1 RIGHT 
A TOF 


| A FRONT 
Mx FRT_CSYS_DEF 


be 关 拉 促 1 ( 弟 一 个 壁 ) 
平整 1 
bp 岂 链 者 1 
有 让 拉 伸 2 
泣 | 模 栋 标识 858 
> 镇 像 2 
中 在 此 皇上 





8.11.82 ”零件 模型 及 模型 树 
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Stage1. 创建 模具 





零件 模型 及 模型 树 如 图 8.11.83 所 示 。 


辐 WhTCHEAND_DIE_O2. FRT 
z RIGHT 
A TOF 

z FRONT 
村 Sx FRT_FSYS_DEF 

b> 和 拉 伸 1 

kk 5 旋转 1 
他 倒 圆 角 1 
昌 在 此 插 六 


图 8.11.83 ”零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 , 命名 为 WATCHBAND_DIE 02, 选用 mms st saia 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.11.84 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 效 李 功能 选项 卡 束 共 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 具 命令， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在， 单 击 草 状 校 钮 绘制 
图 8.11.85 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 输 入 深度 值 0.5; 在 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








rE 3 10 
图 8.11.84 ” 拉 伸 特征 1 图 8.11.85 截面 草图 


Step3. 创建 图 8.11.86 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 玲 讨 功能 选项 卡 束 尖 ”区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 补 记 苇 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 向 部 草 给 命令; 选取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 时 芍 按钮， 绘制 图 
8.11.87 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 :， 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 ， 完 成 旋转 
特征 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 。， 
EE ee 
有 
图 8.11.86 “旋转 特征 1 图 8.11.87 截面 草图 


Step4. 创建 图 8.11.88b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1. 选 取 图 8.11.88a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.3。 





第 网 章 


选取 此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 eee 
图 8.11.88 ” 倒 圆 角 特征 1 a 

@@@ 

Step5. 保存 零件 模型 文件 。 wy 


Stage2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 WATCHBAND_04， 选 用 mas_part_shsetmetal 零 
件 模板 。 

Step2. 创建 图 8.11.89 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 移 昏 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ; 单 击 草 笑 按钮， 绘制 图 8.11.90 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 呈 ， 输 入 深度 值 18.0， 在 三 后 文本 框 中 输入 厚度 值 0.2， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 

“完成 ”按钮 汪 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


= I 
RE I 
i 1 

= ee | EP 


图 8.11.89 拉 伸 特征 1 图 8.11.90 截面 草图 

Step3. 创建 图 8.11.91 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 复 对 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 唱 千 和 -个 这 舌 引 屋 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.11.92 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 用 PP 定 只 选项， 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 确 
认 之 按钮 被 按 下 ,并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半径 所 在 侧 为 》， 在 “ 平 
整 ” 操 控 板 中 单 击 囊 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 佐 .- - 按钮， 在 系统 弹出 的 对 话 
框 中 , 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 并 单 击 曹 竹 按钮 ; 绘制 图 8.11.93 所 示 的 截面 草图 ; 
单 击 _ 侦 移 按 钮 ， 选 中 呵 相对 注 接 边 偏 移 辟 复 选 框 和 加 添 吉 到 雪 件 边 单 选项 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
单 击 _ 止 守重 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 的 | 六 型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 肥 选项 ， 在 “平整 ” 操 
控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 





图 8.11.91 平整 特征 1 图 8.11.92” 定义 附着 边 
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Step4. 创建 图 8.11.94 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step3 所 创建 的 平整 特征 1 为 镜像 源 ; 
单 击 二 功能 选项 卡 铝 辑 ~” 区 域 中 的 六 徊 龟 按 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 半 护 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 8.11.93 ”截面 草图 图 8.11.94 镜像 特征 1 
Step5. 创建 图 8.11.95 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 2。 单 击 瞧 蛙 功能 选项 卡 素 共 ™ 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 器 品 |， 确认 加 | 胶 钮 、 罗 校 钥 和 一 拉 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.11.95 所 
示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 一 ， 单 击 草 综 | 榨 
钮 ， 绘 制图 8.11.96 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选 择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 蜂 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





[| 


图 8.11.95 ” 拉 伸 特征 2 图 8.11.96 截面 草图 





Step6. 创建 图 8.11.97 所 示 的 成 形 特征 一 一 模板 标识 。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 工程 ~ 
区 域 尝 下 的 已 同 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 “打开 ”按钮 上 已 ， 选 择 
WATCHBAND_DIE_02.PRT 文件 ， 并 将 其 打开 ， 单 击 操控 板 中 的 臣下 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “放置 ”界面 ， 在 “放置 ”界面 中 将 元 件 进行 约束 (图 8.11.98); 单 击 “ 凸 模 ” 操 控 板 
中 的 溉 按钮 ， 完 成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 









-创建 此 成 形 特征 





件 的 TOP 基准 平面 对 齐 偶 移 1.5 
FRONTG@ 选 取 这 两 RIGHT 基准 平面 配对 偏 移 3.0 





图 8.11.98 ”定义 成 形 模具 的 放置 








Step7. 创建 图 8.11.99 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step6 所 创建 的 成 形 特征 为 镜像 源 ; 单 。。。 
击 态 昏 功能 选项 卡 编 担 ” 区 域 中 的 玉 儿 入 按 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 。。。 
击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 ee 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
8.11.99 镜像 特征 2 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


8.12 ”范例 12 一 一 使 用 自 顶 向 下 方法 设计 防 尘 本 
范例 概述 


本 范例 详细 讲解 了 采用 自 顶 向 下 (Top_Down Design ) 设 计 方 法 创建 图 8.12.1 所 示 的 防 
尘 罩 的 设计 过 程 。 这 种 自 顶 向 下 的 设计 方法 可 以 使 每 个 零件 之 间 建 立 关联 ， 当 设计 师 更 改 
其 中 的 一 个 零件 后 ， 其 余 的 零件 也 会 随 之 发 生 更 改 。 与 原始 的 设计 方法 相 比 ， 该 方法 可 以 
极 大 地 降低 设计 时 的 错误 率 ， 并 加 快 产品 的 更 新 速度 ， 对 于 系列 化 的 产品 设计 尤为 有 用 。 
如 图 18.12.2 所 示 的 机 箱 ， 如 果 使 用 自 顶 向 下 的 设计 方法 完成 后 ， 只 需要 更 改 机 箱 内 部 零件 
(如 电源 、 主 板 等 ) 的 尺寸 ， 机 箱 整 体 尺 寸 也 会 随 之 更 改 。 由 于 页 数 有 限 ， 本 范例 只 选用 了 
一 个 简单 的 模型 进行 讲解 ， 如 读者 对 图 18.12.2 所 示 的 机 箱 感 兴趣 可 参见 本 套 系列 丛书 
《Creo 3.0 饭 金 实例 精 解 》 一 书 。 


本 例 中 只 做 防 侍 单 部 分 





图 8.12.1 防 尘 图 8.12.2 ”电脑 机 箱 


下 面 将 创建 图 8.12.1 所 示 的 疤 配 体 中 的 包 金 防 侍 量 ， 该 防 侍 章 的 饭 金 便 型 如 图 8.12.3 
所 示 。 
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A DT 
A DTI2 
A DTHS 
Xx C50 Re 
复制 几何 标识 11 于 平 至 3 
> 5 拉 伸 1 p> [0 拉 伸 4 
过 1 [第 一 个 壁 ) 喝 . 平整 4 
商 转 换 1 b> 上] 拉 伸 5 
A 从 A 向 查看 在 此 插入 





8.12.3” 饭 金 件 模型 与 模型 树 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\work\ch08.12。 
Task2. 新 建 cover asm.asm 装配 


Step1. 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 
选中 类 型 选项 组 下 的 入 回 装配 单 选项 ; 选中 子 丝 型 -选项 组 下 的 名 次 二 单 选 项 ; 在 名称 
文本 框 中 输入 文件 名 cover_asm; 通过 取消 各 用 二 入 要 复 选 框 ， 来 取消 使 用 系统 默认 模 
板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 | 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 闭 配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 
在 模板 选项 组 中 选取 ws_asm_desim 模板; 对话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 
MODELED_BY 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 对 此 进行 操作 ， 一 呈 和 Ss9 复 选 框 一 般 不 进行 操 
作 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 震 按钮 。 


Task3. 隐藏 cover asm.asm 中 的 3 个 装配 基准 平面 





Stepl. 在 模型 树 中 查看 3 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界 面 中 选择 
而 ep 加， 命 今 ， 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 Y 特征 复 选 框 ， 单 
击 | 一 定 按钮。 此 时 ， 模 型 树 中 便 会 显示 出 cover_asm.asm 的 3 个 装配 基准 平面 标识 。 

Step2. 隐藏 3 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 模型 树 中 的 ASM_RIGHT、ASM_TOP 
和 ASM_FRONT3 个 基准 平面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 风 硬 命令 。 


Task4. 洲 配 pipe_ok.asm 


Stepl. 引入 装配 件 。 单 击 入 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 司 ， 系 
统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 模型 文件 pipe_ok .asm， 然 后 单 击 二 打球 | 

Step2. 完 全 约束 放置 零件 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 国 划 和 下拉 列表 中 选择 后 于 从 选 
项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 用 可 之 到 本 齐 ， 说 明 零 件 己 经 完全 约束 
放置 ; 单 击 该 操控 板 中 的 中 按钮 。 
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Task5. 新 建 基 准 平 面 
Step1. 创建 图 8.12.4 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 。。。 








的 “平面 ”按钮 入， 选取 图 8.12.5 所 示 的 基准 轴 AA_1 为 参考 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 。。。 
8.12.5 所 示 的 模型 表面 为 参考 (使 创建 的 基准 平面 穿 过 基准 轴 AA_1 并 平行 于 该 模型 表面 )， 。。。 
单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 ee 


Step2. 创建 图 8.12.6 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 Y 区域 中 。。。 
的 “平面 ”按钮 所 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 基 准 平面 ADTM1 为 参考 ， 然 后 


| 


在 该 对 话 框 中 输入 偏 移 值 20.0， 再 单 击 黑 正 按钮 。 





按 住 Ctrl 键 ， 选取 此 模型 表面 “Ce™>.— 


8.12.4 基准 平面 ADTMI1 8.12.5 ”操作 过 程 8.12.6 ”基准 平面 ADTM2 
Step3. 隐藏 基准 平面 ADTM1。 在 模型 树 中 右 击 基准 平面 ADTM1， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 加 党 命令 。 
Task6. 创建 cover.prt 
Stage1， 在 装配 中 创建 cover.prt 


Step1. 单 击 下 型 功能 选项 卡 。 坟 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 加 。 

Step2. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 区 域 中 的 加 委 ## 单 选项 ， 在 了 交 型 区 域 选 中 
实体 单 选项 ， 然 后 在 邮 击 周文 本 框 中 输入 文件 名 cover， 单 市 | 确定 ,按钮 。 

Step3， 此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 , 选中 加 定 科 默 让 基准 和 加 对 弄 兴 标 系 与 村 系 单 选项 ， 
单 击 | 靖 定 ,按钮 。 

Step4. 在 系统 中 半 F 和 #5 东 .的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 系统 默认 的 装配 坐标 系 。 


Stage2. 将 pipe_ok.asm 中 的 关键 几何 复制 到 cover.prt 中 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 * 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 

Step2. 在 “复制 几何 ”操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

step3. 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 全 要 钮 ， 系 统 弹 出 “参考 ” 界 
面 ， 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符， 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 目 玖 曲面 选项 ， 然 后 选 
取 图 8.12.7 所 示 的 模型 表面 ; 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 按钮 ,选中 加 按 原 样 复 制 所 有 曲面 





人 饭 按 
下 


-> 
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ee。 单 选 项 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 。 


。 Stage3. 在 cover.prt 中 创建 实体 拉 伸 特征 

se Step1. 确认 cover.prt 处 于 激活 状态 (激活 coverprt 的 操作 方法 是 : 在 模型 树 中 选取 
0 cover.prt， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 蛙 中 选择 曾 症 命令 )。 

0 Step2. 创建 图 8.12.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 效 李 功能 选项 卡 囊 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 


7 ” 伸 ” 按 钮 所 * ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内部 草皮 命令， 选取 图 
8.12.9 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 , 选取 模型 表面 2 为 参考 平面 , 方向 为 赴 ; 单 击 草 给 ， 
按钮 ， 以 “ 偏 移 ”的 方式 来 创建 图 8.12.10 所 示 的 特征 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 
深度 类 型 为 蔡 ,终止 面 为 基准 平面 ADTM2; 单 击 “ 预 览 ” 按钮 2 ,预览 所 创建 的 拉 伸 特征 ， 
然后 单 击 “ 完 成 ”按钮 较 . 





拉 伸 特 征 


ei 3d5、 模型 表面 1 为 草 绘 平面 


模型 表面 2 为 参考 平面 
8.12.7 复制 模型 表面 8.12.8 拉 伸 特征 1 8.12.9 ”定义 草 绘 平面 









选取 此 模型 表面 “ 








Stage4. 在 零件 模式 下 创建 cover.prt 的 其 余 特征 


Step1. 在 装配 中 打开 coverprt 零件 。 在 模型 树 中 右 击 cover.prt， 从 系统 弹出 的 快捷 末 
单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 一 第 一 壁 。 单 击 黎 至 功能 选项 卡 巢 作 ”区域 中 
的 有 转 拉 为 镶 全 件 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 辟 ” 操 控 板 中 单 击 四 按钮， 在 系统 
只 选 你 层 从 办 翌 称 队 的 曲面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.12.11 所 示 的 模型 底面 为 过 体 的 移 除 面 ， 输入 
饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 ， 单 击 半 控 钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 





选取 模型 底面 为 过 < 人 











体 的 移 除 面 
到 8.12.10 ”截面 草图 图 8.12.11 选取 移 除 面 


Step3. 创建 图 8.12.12 所 示 的 饭 金 件 转换 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
的 “转换 ”按钮 厨 甘 六， 在 系统 弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 “| ， 选 取 
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图 8.12.13 所 示 的 封闭 饭 金 模型 的 4 条 边线 为 要 扯 裂 的 边 ; 单 击 “ 边 扯 裂 ”操控 板 中 的 兰 按 


钮 ， 在 单 击 关 按钮 ， 完 成 饭 金 件 转换 特征 1 的 创建 。 ee e 
创建 此 狐 金 边 扯 狼 wd 


ee 一 一 一 





切 开 前 的 放大 图 切 开 后 的 放大 图 


a) 转换 前 b) 转换 后 ee@ee 
图 8.12.12 ”人 饭 金 件 转换 特征 1 


Step4. 创建 图 8.12.14 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 裴 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 唱 千 和 -个 这 连 引 屋 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 8.12.15 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 选择 用 P 定 内 选项 ， 在 和 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 确 
认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 在 该 
操控 板 中 单 击 屠 蕉 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 符 :-- 按钮， 系统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 
框 ， 确 认 图 8.12.16 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 ， 然 后 选取 图 8.12.16 所 示 的 模型 侧 表面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 再 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 8.12.17 所 示 的 截面 草图 (注意 ;此 处 
利用 “投影 ”命令 绘制 草图 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 在 “平整 ”操控 板 中 单 击 失 按 钮 ， 
调整 厚度 方向 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


创建 此 “平整 ”附加 饭 金 盛 


Ed 
LE 
Ed 
Ee 
EB4 


图 8.12.13 ”选取 边 扯 裂 图 8.12.14 平整 特征 1 
选择 此 侧 表面 为 参考 平面 


选取 这 4 条 加 粗 的 边线 为 边 扯 裂 








人 人、 选取 此 边 为 附着 边 





图 8.12.15 ”定义 附着 边 图 8.12.16 ”定义 草 绘 方向 图 8.12.17 截面 草图 

Step5. 创建 图 8.12.18 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 2。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 司 * ， 选 取 图 8.12.19 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 模型 侧 
表面 2 为 参考 平面 ， 方向 为 看， 单 击 曹 鉴 按钮， 绘制 图 8.12.20 所 示 的 截面 草图 (用 “ 投 
影 ”的 方法 创建 ); 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区 |， 
接受 图 8.12.21 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 ; 在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 轨 |， 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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_ 模 型 侧 表 
---” 面 2 为 参 
考 平面 
二 了 倒 金 切削 特征 
ds 模型 表面 1 为 草 给 平面 
eee 图 8.12.18 ” 拉 伸 特征 2 图 8.12.19 ”定义 草 绘 平面 
@@@ 
eee 3 2 人 站 _.----- 去 材料 的 方向 
eee fe 
@@@ 
@@C@ 
© 
图 8.12.20 ”截面 草图 图 8.12.21 确定 去 材料 的 方向 
Step6. 参考 Step3 和 Step4 创建 图 8.12.22 所 示 的 另外 Eu 
3 个 “平整 ”附加 令 金 壁 和 “ 移 除 材料 ”特征 。 
Step7. 保存 cover.prt 零件 文件 。 
、 图 8.12.22 ”创建 另外 3 个 “平整 ? 
| 
Step8. 保存 cover_asm.asm 装配 文件 。 附加 狐 念 辟 和 切削 特征 


8.13 ”范例 13 一 一 电气 柜 设计 
范例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 图 8.13.1 所 示 的 电气 柜 的 整个 设计 过 程 。 其 设计 过 程 是 先 分 析 电 气 
柜 的 整体 结构 ， 将 电气 柜 整体 分 为 总 框架 装配 体 和 柜 门 装配 体 两 个 装配 组 件 ， 再 创建 总 杠 
架 装 配 体 和 柜 门 腔 配 体 的 各 个 零 部 件 ， 然 后 将 零 部 件 插入 到 闭 配 体 文 件 中 进行 组 装 ， 从 而 
得 到 总 框架 装配 体 和 杠 门 装配 体 ， 最 后 将 总 框架 装配 体 和 柜 门 装配 体 再 进行 装配 ， 得 到 最 
终 的 电气 柜 装 配 体 。 在 用 此 方法 进行 设计 的 过 程 中 ， 由 于 零 部 件 的 设计 是 独立 的 ， 可 以 让 
设计 人 员 更 专注 于 单个 零件 的 设计 。 所 以 当 装 配 体 零 部 件 之 间 的 配合 关系 较为 简单 ， 外 形 
也 不 是 很 复杂 时 ， 自 下 向 顶 设计 是 优先 考虑 的 方法 。 





a) 总 装配 体 b) 总 框架 装配 体 c) 柜 门 装配 体 
图 8.13.1 电气 柜 
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图 8.13.2 所 示 为 总 框架 装配 体 的 装配 结构 。 pr 





@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

ee 输出 柜 连 接 角 和 
join_corner_ of outforcer.prt 





一 
> 
底座 装配 体 ™, 


base_asm.prt 






底座 连接 
base_Join.prt 
总 框架 装配 体 
frame_asm.prt 
右 侧 封 板 侧 安 装 板 


right_stopper.prt flank_bridge_of_install.prt 


左 侧 封 板 ~ 一 、 


left_stopper.prt 元 件 安 装 板 
component_install_board.prt 


“~~ 





框架 装配 





frame_asm.prt 后 侧 封 板 
NES 
back_stopper.prt 后 侧 封 板 


back_stopper.prt 


i 


left_and right_bridge for_frame.prt 







上 《下 ) 框架 装配 





down_frame_asm.prt 框架 前 粱 
主 框架 装配 体 ~ 


1 asm.prt 


a 框架 后 梁 
左前 立柱 back_bridge_for_frame.prt 


顶部 封 板 left_front_post.prt 
top_stopper.prt 





图 8.13.2 ”总 框架 装配 体 的 装配 结构 
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忌 框 架 疙 配 体 由 主体 装配 和 搬 座 疙 配 两 部 分 构成 。 主 体 疙 配 体 中 包含 上 框架 状 配 、 下 
框 染 装 配 、 立 柱 及 封 板 等 零件 。 其 中 上 框架 装配 和 下 框架 装配 结构 相同 ， 它 包含 框架 后 梁 
(back_bridge_for_frame.prt)、 框 架 左 右 染 (left_and_right_bridge_for_frame.prt〉 和 框架 前 梁 
(front_bridge_for_frame.prt) 3 个 零件 ; 框架 左前 立柱 和 框架 右前 立柱 结构 相同 但 方 同 对 称 ; 
左 侧 封 板 和 右 侧 封 板结 构 相 似 ， 顶 部 封 板 和 底部 封 板结 构 相 似 。 

图 8.13.3 所 示 为 柜 门 的 装配 结构 ， 其 由 柜 门 和 镑 链 两 个 零件 构成 。 





柜 门 装配 


一 door_asm.prt ~ 





sb 柜 门 锐 链 
door.prt links.prt 


图 8.13.3 ” 柜 门 装配 体 


由 于 本 实例 中 多 数 零 件 结构 较 相 似 ， 所 以 读者 在 创建 零件 时 只 需 创 建部 分 零件 即 可 ， 
其 他 零件 可 直接 使 用 随 书 光盘 D:\creo3.4\work\ch08.13 目录 下 的 文件 ,在 学 习 本 节 内 容 时 ， 
读者 可 以 将 工作 目录 设置 到 该 文件 夹 中 。 


8.13.1 创建 框架 前 梁 


下 面 将 进行 框架 前 梁 的 设计 ， 饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.13.4 所 示 。 


I FEONT_BRIDSE FOR_FRANE.FRT 
az RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 





[| 瑟 
[可 阵列 1 7 拉 伸 3 
[可 阵列 2 ” 拉 伸 4 
bb 和 近 伸 5 

中 在 此 皇 尺 . 


图 8.13.4 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 饭 金 件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ”一 和 | 而 千 今 , 示 统 弹出 “新 建 ” 。。。 


对 话 框 ， 在 柄 王选 项 组 中 选中 画 占 地 忻 单 选 项 ， 在 子 关于 选项 组 中 选中 国 名 全 作 单 选项 。。。 
在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 front_bridge_for_ frame， 取 消 选中 站 僻 用 默认 顿 板 复 选 框 , 单 、。。。 
击 | 欧冠 按钮 , 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 万 厂区 域 中 选择 Ws 了 Ce 。。。 
模板 ， 单 市 列 定 按钮 ， 系 统 进入 久 金 设计 环境 。 。。。 


Step2. 创建 图 8.13.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 列 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 2 2: 
伸 ” 按 钮 所 癌 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ， 单 击 草 些 按钮， 绘制 图 8.13.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 800; 在 王 按 钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 2.0， 在 该 操控 板 中 单 击 

天 入 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 呀 在 锐 边 上 添加 折 这 复 选 框 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 值 0.2 (内侧)， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 8.13.5” 拉 伸 特 征 1 图 8.13.6 截面 草图 


Step3. 创建 图 8.13.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 楼 下 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 
了 9 按钮 ， 确 认 加 按钮、 加 按钮 生 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 曹 笑 按钮， 绘制 图 8.13.8 所 示 的 截面 
草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #3E， 单 击 % 按 钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 难 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 嗓 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








图 8.13.7 拉 伸 特征 2 图 8.13.8 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.13.9 所 示 的 附加 狐 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 复权 功能 选项 卡 形 共 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 蚁 * ， 选 取 图 8.13.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 丰 ， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 晤 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -45.0;， 定义 
第 二 方向 的 长 度 类 型 为 晤 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -45.0; 单 击 形状 按钮， 在 系统 弹出 的 
界面 中 单 击 草 等 :-. 按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.11 所 示 的 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 单 击 时 按钮 ， 完 成 凸 缘 
特征 1 的 创建 。 
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选取 此 边 为 附着 边 








rr 


创建 此 附加 饭 金 壁 1 — 


图 8.13.9” 凸 缘 特 征 1 图 8.13.10 ”定义 附着 边 


Step5. 创建 图 8.13.12 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 2。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 ， 选 取 图 8.13.13 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 了 3， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 呈 ， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器， 单 击 
形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 等 .-- 按钮 ， 修 改 草图 内 的 尺寸 至 图 8.13.14 所 示 
的 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 











1 
1 1 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 以 一 一 一 一 一 一 一 





图 8.13.13 ”定义 附着 边 图 8.13.14 修改 革 图 尺寸 

Step6. 创建 图 8.13.15 所 示 的 附加 令 金 壁 凸 缘 特 征 3。 单 击 者 圣 功能 选项 卡 展 莱 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 >， 选取 图 8.13.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 3， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 归 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -28.0; 定义 
第 二 方向 的 长 度 类 型 为 四 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -28.0; 单 击 浇 状 按钮， 在 系统 弹出 的 
界面 中 单 击 _ 草 给. - 。 按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.17 所 示 的 值 ; 确认 字 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 光 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 吓 缘 
特征 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 8.13.18 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模压 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
本 部 按钮， 确认 口 有 按钮 、 罗 按钮 各 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.13.19 所 示 的 模型 表面 为 草 











278 


绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 夺 ， 单 击 , 曹 维 按钮， 绘制 图 8.13.20 
所 示 的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 a4E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 鹃 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





创建 此 附加 饭 金 壁 3 一 


= ar 


图 8.13.15 “” 凸 缘 特 征 3 





图 8.13.18 ” 拉 伸 特征 3 








选取 该 面 -- 
图 8.13.17 ”修改 草图 尺寸 图 8.13.19 ”定义 草 网 平面 














图 8.13.20 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 8.13.21 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 3” 特 征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输 
入 数量 值 27， 尺 寸 增 量 值 为 25.0; 在 该 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.13.22 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 模型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 单 击 
可 部 按钮 ， 确 认 加 胺 钮 、 回 按钮 各 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.13.19 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 鉴 按钮 ， 绘 制图 8.13.23 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ;选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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8.13.21 ”阵列 特征 1 8.13.22” 拉 伸 特 征 4 





Step10. 创建 图 16.2.24 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 4” 特 征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输 
入 数量 值 26， 尺 寸 增 量 值 为 25.0， 在 该 操控 板 中 单 击 罗 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 





8.13.24 ”阵列 特征 2 


Step11. 创建 图 8.13.25 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 
本 并 校 钮 ， 确 认 口 胶 钮 、 加 较 钮 和 [全 校 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.13.26 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 系 按钮， 绘制 图 8.13.27 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 


放大 图 
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8.13.25 ” 拉 伸 特征 $ 8.13.26 ”定义 草图 平面 
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8.13.27 截面 草图 


Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
8.13.2 ”创建 框架 左右 梁 


下 面 将 进行 框架 左右 梁 的 设计 ， 和 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 8.13.28 所 示 。 


问 LEFT_AND_RIGHT_ BRIDGE FOR FEAME. FRT 
A RIGHT 
A TOP 
A FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 
有 望 半 拉 伸 1 第 一 个 壁 ) 








bk [可 阵列 1 7 拉 伸 3 

bb [ 澡 阵 列 2 7 拉 伸 4 

kb | 可 阵列 3 / 拉 伸 5 

[于 阵列 4 7 拉 伸 日 
中 下 此 插 . 


图 8.13.28 ” 令 金 件 横 型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 left _and_right_bridsge_for_frame。 

Step2. 创建 图 8.13.29 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 楼 吾 功能 选项 卡 瑟 剑 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 部 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 克 ， 单 击 草 准 按钮， 绘制 图 8.13.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 375; 在 王 按 钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 2.0， 在 “ 拉 伸 ”操控 
板 中 单 击 | 兰 且 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 喷 在 锐 边 上 添加 折 变 复 选 杠 ， 并 在 其 下 的 文 
本 框 输入 折 弯 半径 值 0.5 内侧);， 单 击 转 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 8.13.29 ” 拉 伸 特征 1 图 8.13.30 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.13.31 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 
了 9 按钮 ， 确 认 加 | 按钮、 加 按钮 和 [全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 上 ; 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 8.13.32 所 示 的 截面 
草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材 料 移 除 
的 方向 类 型 为 将 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 8.13.31 拉 伸 特征 2 图 8.13.32 ”截面 草图 





Creo 3.0 

















似 金 设计 教程 
本 Step4. 创建 图 8.13.33 所 示 的 附加 狐 金 壁 吓 缘 特 征 1。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
:。。” 域 中 的 “法 兰 ”按钮 芯 ， 选 取 图 8.13.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 西 缘 ” 操 控 板 中 
。。。 选择 形状 类 型 为 国 ， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 蝶 |， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -45.0; 定义 
; ;> 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 晤 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -45.0; 单 击 形状 按钮 ,在 系统 弹出 的 
。。。 界面 中 单 击 草 给 .-， | 按钮 , 修改 草图 内 的 尺寸 到 图 8.13.35 所 示 的 值 ; 确认 二 按钮 被 按 下 ， 


2。。 ”并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 凸 缘 
特征 1 的 创建 。 


创建 此 附加 饭 金 壁 1 





图 8.13.33” 凸 缘 特 征 1 图 8.13.34 定义 附着 边 
Step5. 创建 图 8.13.36 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 ， 选 取 图 8.13.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 1， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 时 ， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 回 ， 单 击 
形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 蕉 .-- 控 钮 ， 修 改 草图 内 的 尺寸 至 图 8.13.38 所 示 
的 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 











创建 此 附加 饭 金 壁 2 





8.13.3$ ”修改 草图 尺寸 8.13.36” 凸 缘 特 征 2 





图 8.13.37 定义 附着 边 图 8.13.38 ”修改 革 图 尺寸 
Step6. 创建 图 8.13.39 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 8.13.40 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 都 弄 ， 在 特 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 形 蕉 按钮 ， 在 系统 弹出 的 





界面 中 单 击 _ 草 枯 . .按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.41 所 示 的 值 ; 单 击 _ 止 腹 措 | 按 钮 ， 。。。 
在 改 开 下 拉 列表 中 选择 外 型 选项 ， 确 认 一 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 。。。 
值 0.5;， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 ， 单 击 妾 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 es 


选取 此 边 为 附着 边 


~ / 
‘ 
/ 





创建 此 附 。” 
加 于 到 辟 1 





图 8.13.39 平整 特征 1 图 8.13.40 ”定义 附着 边 





图 8.13.41 ”修改 草图 尺寸 


Step7. 创建 图 8.13.42 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 
了 了 9 按钮 ， 确 认 上 口 | 按钮 、 罗 按钮 和 [全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ， 单 击 草 杖 按钮， 绘制 图 8.13.43 所 示 的 截面 
草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 % 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材 料 移 除 
的 方向 类 型 为 获 ( 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 );， 单 击 只 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








图 8.13.42” 拉 伸 特征 3 图 8.13.43 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 8.13.44 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 3” 特 征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输 
入 数量 值 1 0， 尺寸 增 量 值 为 25.0;， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.13.45 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 模压 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
了 29 接 钮 ， 确 认 口 腋 钮 、 回 校 钮 简 控 钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 8.13.46 所 示 的 截面 
草图 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 E ( 移 除 垂直 
于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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8.13.44 ”阵列 特征 1 8.13.4$ ” 拉 伸 特征 4 


Step10. 创建 图 8.13.47 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 4” 特征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中， 命令 ; 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 10， 尺 寸 增 量 值 为 25.0;， 在 该 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 
完成 阵列 特征 2 的 创建 。 








I i 
8.13.46 ”截面 草图 8.13.47 ”阵列 特征 2 


Step11. 创建 图 8.13.48 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 弄 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
可 部 按钮， 确认 上 口 按钮、 加 按钮 和 | 弹 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 单 击 | 章 短 按钮 ， 绘 制图 8.13.49 所 示 的 截面 
草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 43E， 单 击 % 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 奖 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 











8.13.49 ”截面 草图 


8.13.48” 拉 伸 特 征 


Step12. 创建 图 8.13.50 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 5” 特征 后 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 
阵列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 在 “阵列 ” 
操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 9， 尺 寸 增 量 值 为 25.0; 在 该 操控 板 中 单 击 兴 核 钮 ， 
完成 阵列 特征 3 的 创建 。 


Step13. 创建 图 8.13.51 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 模型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 单 击 
可 a 以 钮 ， 确 认 加 有 按钮 、 罗 按钮 和 5 按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 8.13.52 所 示 的 截面 
草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ;选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 绝 〈 移 除 垂 直 
于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 








8.13.50 ”阵列 特征 3 8.13.51 ” 拉 伸 特征 6 


Step14. 创建 图 8.13.53 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 6” 特征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 嘻 到 … 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 近 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 9， 尺 寸 增 量 值 为 25.0， 在 该 操控 板 中 单 击 尖 按钮， 
完成 阵列 特征 4 的 创建 。 





图 8.13.52 ”截面 草图 图 8.13.53 ”阵列 特征 4 
Step15. 保存 饭 金 件 模 型 。 


8.13.3 创建 连接 角 


下 面 将 进行 连接 角 的 设计 ， 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 8.13.54 所 示 。 


(I TOIHN CORNER DF_DUTFORCER. FRT 
上 7 RIGHT 
J TOF 
HF FRONT 
Me PET_CSYS_DEF 
bb 让 拉 伸 1 
bb 让 拉 促 2 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 贺 角 2 
过 1 敬一 个 壁 | 
> 本 站 中 在 此 插入 





图 8.13.54 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
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人 饭 金 设计 教程 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 join_corner_of _outforcer。 
@@@ 
i Step2. 创建 图 8.13.55 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 


“ss 伸 ” 按 钮 外 -着 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
。。。 方向 为 者 ， 单 击 草 振 按钮， 绘制 图 8.13.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
。。。 。 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100; 单 击 团 按钮， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 8.13.55 ” 拉 伸 特征 1 图 8.13.56 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.13.57 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 殉难 功能 选项 卡 形状 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 妆 ， 确 认同 有 边 钮 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 者 ; 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 8.13.58 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ,输入 深度 值 150; 单 击 叶 按钮 ,完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


64.0 | 
| 于 和 





si| 


图 8.13.57 ” 拉 伸 特征 2 图 8.13.58 ”截面 草图 






Step4. 创建 图 8.13.59b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
习 便 国外 ”按钮 ， 选 取 图 8.13.59a 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输 


入 值 3.0。 
这 4 条 边线 这 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.13.59” 倒 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 图 8.13.60b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.13.60a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 
边 ; 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 3.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.13.60 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step6. 将 零件 转换 为 饭 金 件 ， 如 图 8.13.61 所 示 。 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 
的 可 于 六 地 鲍 伴 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 因 按钮， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 
8.13.62 所 示 的 模型 表面 〈 五 个 平面 及 四 个 圆 形 扔 角 表 面 ) 为 壳 体 的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚 
度 值 2.0; 单 击 涯 按钮， 完成 零件 转换 为 狐 金 件 特征 的 创建 。 








图 8.13.61 将 零件 转换 为 饭 金 件 图 8.13.62 定义 移 除 面 


Step7. 创建 图 8.13.63 所 示 的 扯 裂 特征 1。 单 击 . 术 扩 功能 选项 卡 I 葵 区域 因 下 的 





向 为 者 ; 单 击 曹 政 按钮 , 绘制 图 8.13.64 所 示 的 截面 草图 , 选择 材料 扯 裂 的 方向 类 型 为 到， 
并 单 击 % 按钮 调整 其 投影 方向 及 扯 裂 侧 方向 如 图 8.13.65 所 示 ; 单 击 按钮 ， 完 成 扯 裂 特 


征 1 的 创建 。 


SS _ 


图 8.13.63 ” 扯 裂 特征 1 图 8.13.64 ”截面 草图 图 8.13.65 ”定义 投影 方 同 与 扯 裂 侧 方 癌 








Step8. 创建 图 8.13.66 所 示 的 平面 特征 1。 在 歼 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 
村 二 四 按钮 ; 选取 图 8.13.67 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 竹 | 按 钮 ， 绘 制图 8.13.68 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 交 按钮 调整 其 加 
厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
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88.0 一 一 | 
选取 该 而 rl 
/ 
下身 . 必 
0 图 8.13.66 “平面 特征 1 图 8.13.67 “定义 草 绘 平面 图 8.13.68 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 8.13.69 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step7 和 Step8 所 创建 的 
特征 为 镜像 源 特征 ， 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 思 辑 ~ 区 域 中 的 下 复生 按钮 ， 选 取 RIGHT 基 
准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.69 ”镜像 特征 1 


镜像 平面 





Step10. 创建 图 8.13.70 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 项 这 * 区 域 说 折 这 “下 
的 评 白 李 按钮 ， 在 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 二 (将 材料 折 弯 到 折 弯 线 ) 按钮 和 章 按 钮 ， 使 其 
处 于 被 按 下 的 状态 ， 单 击 折 写 加 按钮 ， 选 取 图 8.13.71 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,然后 
单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 笠 ... 按钮， 绘制 图 8.13.72 所 示 的 折 弯 线 ， 在 储 后 的 文本 框 
中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 然 后 在 局 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ， 固 定 侧 和 折 弯 侧 方 向 如 图 8.13.73 所 示 ; 单 击 尖 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 












ee ”此 模型 表面 
创建 此 折 弯 特征 1 ”为 草 绘 平面 


NY SS 


图 8.13.70“ 折 弯 特 征 1 图 8.13.71 定义 草 绘 平面 图 8.13.72” 折 弯 线 














Step11. 创建 图 8.13.74 所 示 的 折 弯 特征 2。 选取 图 8.13.75 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 
绘制 图 8.13.76 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 固定 侧 和 折 弯 侧 如 图 8.13.77 所 示 ; 其 他 操作 过 程 参见 
Step10。 


288 


第 f83 章 ”人 饭 金 设计 综合 范例 












”此 模型 表面 eo. 
为 草 绘 平面 





= 创建 此 折 弯 特征 2 


J Q 


图 8.13.74 ” 折 弯 特征 2 到 8.13.75 ”定义 草 绘 平面 oe 








固定 侧 上 折 弯 侧 eee 





图 8.13.76“ 折 弯 线 图 8.13.77 “定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step12. 创建 8.13.78 所 示 的 折 弯 特征 3。 选 取 图 8.13.79 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 
绘制 图 8.13.80 所 示 的 折 弯 线 ;， 定义 固定 侧 和 折 弯 侧 如 图 8.13.81 所 示 ; 其 他 操作 过 程 参见 
Step10。 





创建 此 折 弯 特征 3 此 模型 表面 


图 8.13.78” 折 弯 特 征 3 








图 8.13.80“ 折 弯 线 图 8.13.81 定义 折 营 人 出 和 固定 侧 
Step13. 创建 8.13.82 所 示 的 折 弯 特征 4。 选取 图 8.13.83 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 


绘制 图 8.13.84 所 示 的 折 玖 线 ， 定 义 固 定 侧 和 折 弯 侧 如 图 8.13.85 所 示 ; 其 他 操作 过 程 参见 
Step10。 










此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





图 8.13.82” 折 弯 特 征 4 图 8.13.83 ”定义 草 绘 平面 
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-一 折线 1 | 折 弯 侧 

: 下 本 一 一 一 一 一 一 T 
8.13.84 折 弯 线 图 8.13.85 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step14. 创建 图 8.13.86 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
| 地 按钮， 确认 口 胺 钮 、 司 有 按钮 和 从 按钮 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 厂 ; 单 击 振 择 按钮 ， 绘 制图 8.13.87 ， 所 示 的 截 
面 草 图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 ( 移 除 重 
直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 



















创建 此 拉 伸 特征 3 


一 
一 





8.13.86” 拉 伸 特 征 3 8.13.87 截面 草图 


Step15. 创建 图 8.13.88 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 挤 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
9 按 钮 ， 确 认 口 胶 钮 、 回 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者， 单 击 曹 给 按钮 ， 绘 制图 8.13.89 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 150， 选 择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 交 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








8.13.89 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 8.13.90 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 区 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
二 39 以 钮 ， 确 认 回 有 按钮 、 罗 按钮 和 [人 按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 至 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 8.13.91 所 示 的 堆 
面 草图 : 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 重 
直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


























图 8.13.90 ” 拉 伸 特征 $ 图 8.13.91 截面 草图 





Step17. 创建 图 8.13.92 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step14、Step15、Step16 
所 创建 的 特征 为 镜像 源 特征 ， 单 击 此 畦 功能 选项 卡 细 得 = 区 域 中 的 区 策 入 按 钮 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 


一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.92 ”镜像 特征 2 


镜像 平面 





Step18. 保存 饭 金 件 模型 。 
8.13.4 ”创建 元 件 安装 板 


下 面 将 进行 元 件 安装 板 的 设计 ， 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 8.13.93 所 示 。 


加 COMFONENT_INSTALL FOARD. FRT 
az RIGHT 
1 TOF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 





bb 自控 坤 3 
虽 在 此 皇上 


图 8.13.93 ”人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 component_install_board。 

Step2. 创建 图 8.13.94 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ， 单 击 草 答 控 钮 ， 绘 制图 8.13.95 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 130; 在 记 按钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 1.5;， 在 “ 拉 伸 ”操控 
板 中 单 击 | 将 及 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 呵 在 锐 边 上 添加 折 这 复 选 框 ， 并 在 其 下 的 文 
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本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10〈 内 侧 );， 单 击 寺 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





154 .0 一 
图 8.13.94 拉 伸 特征 1 图 8.13.95 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.13.96 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 ， 选 取 图 8.13.97 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 3， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 号， 定义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 回 ， 单 击 
形 检 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 曹参. 按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.98 所 示 
的 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 








选取 该 边线 





图 8.13.96“” 凸 缘 特征 1 图 8.13.97 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 8.13.99 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 2。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 蚁 -， 选 取 图 8.13.100 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 了 5， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 里， 定义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器 ， 单 击 
形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 双 . - 。 按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.101 所 示 
的 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 缘 特征 2 的 创建 。 














图 8.13.98 ”修改 草图 尺寸 
选取 该 边线 
为 附着 边 | 





图 8.13.100 ”定义 附着 边 图 8.13.101 修改 草图 尺寸 


Step5. 创建 图 8.13.102 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 Step3 和 Step4 所 创建 的 
凸 缘 特 征 1、2 为 镜像 源 特征 ， 单 击 效 李 功能 选项 卡 泥 辑 ” 区 域 中 的 小 第 蚀 按 钮 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.102 ”镜像 特征 1 


Step6. 创建 图 8.13.103 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 挤 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 
了 了 9 按钮 ， 确 认 上 口 按钮、 网 按钮 各 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 车 给 按钮 ， 绘 制图 8.13.104 所 示 的 
截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 呈 ， 输 入 深度 值 150， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 于 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











8.13.103” 拉 伸 特 征 2 8.13.104 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 8.13.105 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 到 … 命令 ; 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ; 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 
数量 值 30， 尺 寸 增 量 值 为 25.0;， 在 该 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





8.13.105 ”阵列 特征 1 


Step8. 创建 图 8.13.106 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模压 功能 选项 卡 丈 基 ”区 域 中 单 击 
了 29 校 钮 ， 确 认 口 掖 钮 、 加 按钮 和 [按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 双 按钮 ， 绘 制图 8.13.107 所 示 的 
截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 800， 选 择 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 交 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
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8.13.106 ” 拉 伸 特征 3 8.13.107 ”截面 草图 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 





8.13.5 创建 出 安 委 板 


下 面 将 进行 侧 安 装 板 的 设计 ， 饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.13.108 所 示 。 


回 FLANK _ BRIDGE_OF_INSTALL. FRT 
az RIGHT 
1 TOF 
z FRONT 
Ss FRT_PSYS_DEF 
b> 主 光 平面 1 (第 一 个 蛙 ) 
洗 1 


be 镇 人 1 
kb [可 阵 列 1 7 拉 伸 1 
bk [阵列 2 7 拉 伸 > 
be 妊 ] 拉 伸 3 

中 在 此 柄 .*. 


图 8.13.108 ”人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 flank_bridge_of_install。 

Step2. 创建 图 8.13.109 所 示 的 平面 特征 1。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 
可 二 血 按钮 ， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
看 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 8.13.110 所 示 的 截面 草图 ， 在 “平面 ”操控 板 的 区 后 的 文本 
框 中 输入 狐 金 壁 厚度 值 2.0， 单 击 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 








— 50.0 


275.0 | 
s 中 Ce 二 





图 8.13.109 ”平面 特征 1 pp 截面 草图 
Step3. 创建 图 8.13.111 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 玲 于 功能 选项 卡 展 杖 Y 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 "， 选 取 图 8.13.112 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 5， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 归 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -22.0; 定义 
第 二 方向 的 长 度 类 型 为 同 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -22.0; 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 单 击 _ 草 位 :-- 按钮， 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.113 所 示 的 值 ; 单 击 _ 业 条 异 按钮 ， 

















在 止 型 析 类 别 区 域 中 单 击 折 过目 列 簿 选项 ,在 贿 杰 下 拉 列 表 中 选择 和 素 选 项 , 并 在 其 下 区 域 中 定 。”。。。 
义 其 深度 为 至 折 这 选项 ， 输 入 宽度 值 22; 确认 于 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 。。。。 
弯 半 径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 
选取 该 边线 为 附着 边 eee 


1 
本 1 1 





8.13.111 上山 缘 特征 1 8.13.112 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 8.13.114 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 Step3 所 创建 的 凸 缘 特 征 1 为 镜像 源 特 


征 ， 单 击 扒 型 功能 选项 卡 贸 缉 ”区域 中 的 找 蜂 章 按 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 

图 8.13.113 修改 革 图 尺寸 图 8.13.114 镜像 特征 1 

Step5. 创建 图 8.13.115 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 弄 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 
可 部 按钮， 确认 上 口 按钮、 加 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 8.13.116 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 击 芭 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 移 
除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 法 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 8.13.115 ” 拉 伸 特征 1 图 8.13.116 截面 草图 


Step6. 创建 图 8.13.117 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 1” 特 征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 嘻 列 … 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方 同 阵列 参考 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输 
入 数量 值 2， 尺 寸 增 量 值 为 25.0; 选取 RIGHT 基准 平面 为 第 二 方向 阵列 参考 ; 在 该 操控 板 
中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 9， 尺 寸 增 量 值 为 25.0， 在 该 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵 


列 特征 1 的 创建 。 
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全 Step7. 创建 图 8.13.118 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 的 型 功能 选项 卡 粥 长 ”区域 中 单 击 
。。。。 自 ay 按钮， 确认 加 按钮、 回 按 钮 和 说 按 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
。。。 ”选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 曹 鉴 按钮， 绘制 图 8.13.119 所 示 的 
; >; :截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100， 选 择 材料 移 除 的 方 
s。。。 ”向 类 型 为 到 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








8.13.117 ”阵列 特征 1 
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8.13.119 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 8.13.120 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 
数量 值 9， 尺 寸 增 量 值 为 25.0， 在 该 操控 板 中 单 击 移 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.13.121 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 
本 疗 按钮 ， 确 认 上 口 | 按钮 、 罗 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 稚 | 按钮， 绘制 图 8.13.122 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3; 单 击 双 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 移 
除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 妆 按钮 ， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 








8.13.120 ”阵列 特征 2 8.13.121 ” 拉 伸 特征 3 


| 3. 











8.13.122 ”截面 草图 


8.13.6 创建 安 雪 横梁 


下 面 将 进行 安 疤 横 染 的 设计 ， 饭 金 件 异型 及 模型 树 如 网 8.13.123 所 示 。 


回 THWART_BRIDGE_DF_INSTALL.FRT 





寺 延 促 辟 2 
由 
学 人 kb 站 蚀 任 1 
二 全 全角 1 
Sxx FRT_CSYS_DEF 有 折 回 1 
ee b> [可 阵列 1 7 拉 伸 2 
各 es 1 中 在 此 插 六 





图 8.13.123 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 hwart_bridge_of install。 

Step2. 创建 图 8.13.124 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 柜台 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 下， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 8.13.125 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 748; 在 记 按钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 2.0， 在 该 操控 板 中 单 
击 至 及 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 呀 在 锐 边 上 添加 折 这 复 选 框 ， 并 在 其 下 的 文本 框 输入 
折 弯 半径 值 1.0 (内 侧 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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8.13.124 ” 拉 伸 特征 1 8.13.125 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.13.126 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 模压 功能 选项 卡 开本 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 肢 ， 选 取 图 8.13.127 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 用 户 定 吕 ,在 凶 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 囊 站 按钮， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 _ 草 又 - 。 按钮 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 草签 | 按 
钮 ， 绘 制图 8.13.128 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 下 条 错 _| 按 钮 ， 在 | 竟 型 下 拉 列 表 中 选择 扯 裂 先 
项 ;确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ; 
单 击 光 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 
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。。o Step4. 创建 图 8.13.129 所 示 的 拐角 止 裂 模特 征 1。 单 击 玲 型 _ 功 能 选项 卡 工程 ”区 域 
。。。 拉 角 上 用 沸 按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 或 训 | 按钮 ， 在 腾 模 下 拉 列 表 中 选择 


。。。 ”长 国 形 选项 ， 其 他 设置 如 图 8.13.130 所 示 ， 单 击 咯 按钮 ， 完 成 拐角 止 裂 模特 征 1 的 创建 。 





8.13.128 ”截面 草图 


止 积 恒 销 点 | 折 这 进 相 弦 二 


[|] 北原 点 施 转 [ 悍 度 ] 
D0.0 


[] 考 直 于 二 等 分 贱 偏 乏 
0.0 [厚度 ] 至 


图 8.13.130 ”定义 抛 角 止 裂 权 参数 
Step5. 创建 图 8.13.131b 所 示 的 延伸 壁 特征 1。 选 取 图 8.13.132 所 示 的 模型 边线 为 要 延 
伸 边 ， 单 击 旧 桂 功能 选项 卡 编辑 ”区域 中 的 汗 延 伸 按 钮 ， 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 “将 
壁 延伸 到 参考 平面 ”按钮 个, 选取 图 8.13.132 所 示 的 模型 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 近 
钮 ， 完 成 延伸 壁 特 征 1 的 创建 。 





8.13.132 ”定义 延伸 对 象 


Step6. 创建 图 8.13.133b 所 示 的 延伸 壁 特征 2。 选 取 图 8.13.134 所 示 的 模型 边线 为 要 延 
伸 边 ， 单 击 桨 杰 功能 选项 卡 编导 ”区域 中 的 省 延伸 按钮 ， 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 “将 


壁 延 伸 到 参考 平面 > 按钮 回 , 选取 图 8.13.134 所 示 的 模型 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 按 
钮 ， 完 成 延伸 壁 特征 2 的 创建 。 





a) 延伸 前 


8.13.133 ”延伸 壁 特 征 2 
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8.13.134 ”定义 延伸 对 象 


Step7. 创建 图 8.13.135 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step4、Step5、Step6 所 
创建 的 特征 为 镜像 源 特征 ， 单 击 人 功能 选项 卡 篇 辑 " 区 域 中 的 六 针 意 按钮 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 六 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.135 镜像 特征 1 

Step8. 创建 图 8.13.136b 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 单 击 可 瑟 功能 选项 卡 ”区 域 中 

的 “ 展 平 ” 按 钮 态 ， 采 用 系统 自动 选择 的 参考 平面 为 固定 面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 展 平 特 


征 1 的 创建 。 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
8.13.136 “” 展 平 特征 1 





Step9. 创建 图 8.13.137b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 
站 全 图 角 按 钮 ， 选 取 图 8.13.137 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输 
入 值 1.0。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.13.137 倒 圆 角 特 征 1 


Step10. 创建 图 8.13.138b 所 示 的 饭 金 折 回 特征 1。 单 击 弄 桂 功能 选项 卡 jg 区 域 中 
的 曲折 这 回去 按钮 ;采用 系统 自动 选择 的 参考 几何 平面 为 固定 面 ; 单 击 绽 按钮 ， 完 成 折 回 特 
征 1 的 创建 。 


~ 一 、。 己 


a) 折 回 前 b)〉 折 回 后 
图 8.13.138 ” 折 回 特征 1 
Step11. 创建 图 8.13.139 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 挤 型 功能 选项 卡 党 准 ” 区 域 中 单 击 
可 am 掖 钮 ， 确 认 口 掖 钮 、 加 按钮 和 [按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 曹 鉴 按钮， 绘制 图 8.13.140 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100， 选 择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 到 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 时 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 












图 8.13.139 ” 拉 伸 特征 2 图 8.13.140 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 8.13.141 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 后 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 放下 命令; 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 
阵列 ;选取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ; 单 击 近 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 30， 尺 寸 增 量 值 为 25.0; 在 该 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 
完成 阵列 特征 1 的 创建 。 





加 8.13.141 “阵列 特征 1 


Step13. 创建 图 8.13.142 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 更 许 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 
击 器 am 按钮 , 确认 | 按钮 .| 加 按钮 各 | 按 乌 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 
选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 | 草 烷 按钮， 绘制 图 8.13.143 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 900， 选 择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 给 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








8.13.142” 拉 伸 特 征 3 8.13.143 ”截面 草图 


Step14. 保存 饭 金 件 模型 。 
8.13.7 创建 左 丽 立 柱 


下 面 将 进行 左前 立柱 的 设计 ， 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 8.13.144 所 示 。 


BY LEFT_FRONT_FOST. FRT 
zw RIGHT 
za TOF 
zz 了 FRONT 
Mx PRT_CSYS_DEF 
给 拉 伸 1 (第 一 个 壁 ) 
向 拉 伸 2 
EE a 拉 1 申 3 
> 站 [| 镜像 1 
p> [: 浊 阵列 1 7 拉 伸 4 
b> [阵列 2 ff 拉 伸 5 
p> [阵列 3 7 拉 伸 6 
> [ 避 阵 列 47 拉 伸 了 
中 在 此 插 六 


图 8.13.144 ” 角 金 件 模 型 及 模 

Step1l. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 left_front_post。 

Step2. 创建 图 8.13.145 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 弄 主 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 天， 单 击 | 草签 按钮， 绘制 图 8.13.146 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 1896; 在 蕊 按钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 2.0， 在 “ 拉 伸 ”操控 
板 中 单 击 | 将 入 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 呵 在 锐 边 上 添加 折 膏 复 选 框 ， 并 在 其 下 的 文本 
框 输入 折 弯 半径 值 0.5〔 内 侧 );， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











| 
图 8.13.145 ” 拉 伸 特征 1 图 8.13.146 截面 草图 
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pa Step3. 创建 图 8.13.147 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
> 。 癌 癌 按钮， 确认 加 按钮 、 罗 按钮 和 [ 锐 护 钮 被 按 下 ， 选取 图 8.13.148 所 示 的 模型 表面 为 
。。。 。 草 绘 平 面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 草 短 按钮 , 绘制 图 8.13.149 
。。。 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 2.0， 选 择 材料 移 
。。。。 除 的 方向 类 型 汶 [ 殉 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 圈 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


证 








1 1 
二 1 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


8.13.147 ” 拉 伸 特征 2 8.13.148 ”定义 草 绘 平面 


Step4. 创建 图 8.13.150 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 歼 型 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 单 击 
了 9 校 钮 ， 确 认 思 按钮 、| 轩 按钮 和 国 | 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.13.151 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平面, 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过, 单 击 | 草 纤 按钮, 绘制 图 8.13.152 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 20， 选 择 材料 移 
除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 













图 8.13.151 定义 草 绘 平面 图 8.13.152 截面 草图 
Step5. 创建 图 8.13.153 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 和 Step4 所 创建 的 
特征 为 镜像 源 特征 ， 单 击 神 刘 功能 选项 卡 编 轩 ” 区 域 中 的 下 镶 龟 按钮 ， 选 取 FRONT 基 
准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 8.13.154 所 示 拉 伸 特 征 4。 在 措 媒 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 所 * 
按钮 ， 确 认 口 胺 钮 、 加 按钮 和 全 按 钮 被 按 下 ， 选取 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 章 短 按钮， 绘制 图 8.13.155 所 示 的 截面 














草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 移 除 方向 ,选择 材料 移 除 ”。。。 
的 方向 类 型 为 区 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 );， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 。。。 








ee 
四 = 
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8.13.15$4 ” 拉 伸 特征 4 
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8.13.155 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 8.13.156 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
外 | 按 乌 ， 确认 口腔 钮 四 按钮 和 交 | 按 钮 被 按 下 ， 选取 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 单 击 莫 稚 按钮， 绘制 图 8.13.157 所 示 
的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 ， 单 击 吕 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材 
料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 
创建 。 
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8.13.157 ”截面 草 


Step8. 创建 图 8.13.158 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 4” 特征 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 到 … 命令 ;在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 71， 尺 寸 增 量 值 为 25.0; 在 该 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 
成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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8.13.158 ”阵列 特征 1 


Step9. 创建 图 8.13.159 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 5” 特征 后 右 击 ， 从 

WE ”系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 绰 … 命令 ;在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵 
列 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 70， 尺 寸 增 量 值 为 25.0; 在 该 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 
成 阵列 特征 2 的 创建 。 









8.13.159 ”阵列 特征 2 


Step10. 创建 图 8.13.160 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 的 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
了 19 按钮 ， 确认 口 胺 钮 、 罗 按钮 各 接 钮 被 按 下 ， 选取 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 曹 给 按钮 ， 绘 制图 8.13.161 所 示 的 
截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 % 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 到 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 半 按钮, 完成 拉 仲 特征 6 的 创建 。 
= 和 -一 一 一 一 



















8.13.161 截面 草图 


Step11. 创建 图 8.13.162 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
亲 按钮 ,确认 加 | 按钮、 加 校 钮 和 按钮 被 按 下 ， 选取 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 曹 鉴 按钮， 绘制 图 8.13.163 所 示 的 
截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ; 单 击 台 按 钮 调整 移 除 方向 ; 选择 材料 
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8.13.163 截面 草图 

Step12. 创建 图 8.13.164 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 6” 特 征 后 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 里 列 命令， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 
阵列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 该 操控 
板 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 4， 尺 寸 增 量 值 为 525;， 在 该 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 阵 
列 特征 3 的 创建 。 


| 


8.13.164 ”阵列 特征 3 











Step13. 创建 图 8.13.165 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 7” 特 征 后 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 
阵列 ;选取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 该 操控 
板 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 4， 尺 寸 增 量 值 为 525， 在 该 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵 
列 特征 4 的 创建 。 


8.13.165 ”阵列 特征 4 











Step14. 保存 饭 金 件 模型 。 
8.13.8 创建 右 侧 封 板 


下 面 将 进行 右 侧 封 板 的 设计 ， 角 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.13.166 所 示 。 
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中 在 此 插 六 


图 8.13.166 ”人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 right_stopper。 

Step2. 创建 图 8.13.167 所 示 的 拉 伸 特征 1 。 在 弄 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 部 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 坦 ;绘制 图 8.13.168 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输入 
深度 值 17.0; 单 击 半 | 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





.人 0 一 可 人 
| 息 1 站 , 心 
8.13.167 ” 拉 伸 特征 1 8.13.168 ”截面 草图 


Step3. 将 零件 转换 为 饭 金 件 ， 如 图 8.13.169 所 示 。 单 击 列 主 功能 选项 卡 染 作 区域 中 
的 硒 甘 六 入 全 伴 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 四 | 按钮 :选取 图 8.13.170 所 示 
的 模型 表面 为 壳 体 的 移 除 面 ， 输入 狐 金 壁 厚度 值 1.2， 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 
创建 。 


选取 该 模型 表面 






图 8.13.169 ”将 零件 转换 为 饭 金 件 图 8.13.170 “定义 移 除 面 


Step4. 创建 图 8.13.171 所 示 的 转换 特征 1。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 转 
换 ” 按 钮 育 革 的 ， 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 “| ， 选 取 图 8.13.172 所 示 的 4 
条 拐角 边线 为 要 扯 裂 的 边 ， 单 击 “ 边 扯 列 ”操控 板 中 的 站 按钮 ， 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 

选项 按钮， 在 其 半径 文本 框 中 输入 半径 值 3.0 (内 侧 );， 再 单 击 妆 按钮 ， 完 成 转换 特征 1 的 
创建 。 





Re 
图 8.13.172 ”定义 扯 裂 边线 

Step5. 创建 图 8.13.173 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 更 村 功能 选项 卡 琵 信 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 8.13.174 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 用 P 宇 只 , 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 汗 其 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 _ 草 绘 .. 按钮， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 车 给 
按钮 ， 绘 制图 8.13.175 所 示 的 截面 草图 (等 腰 梯 形 )， 单 击 % 按钮 ， 确认 者 按 钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》， 单 击 按钮， 完成 平整 
特征 1 的 创建 。 





选取 该 边线 为 附着 边 






| | 


8.13.174 ”定义 附着 边 


8.13.175 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 8.13.176 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 Step5 所 创建 的 平整 特征 1 为 镜像 源 特 
征 ; 单 击 阐 盏 功能 选项 卡 里 唱 ” 区 域 中 的 六 第 曾 按 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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镜像 平面 


) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.176 “镜像 特征 1 和 


Step7. 创建 图 8.13.177 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 的 诗 功能 选项 卡 带 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 肢 ， 选 取 图 8.13.178 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 用 户 定 呈 ,在 各 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 慎 从 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 _ 草 给 按钮， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 下 ， 单 击 草 给 
按钮 ， 绘 制图 8.13.179 所 示 的 截面 草图 〈 等 腰 梯形 )， 单 击 基 按钮 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 平整 
特征 2 的 创建 。 








图 8.13.177 平整 特征 2 


| | 一 人 
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图 8.13.179 截面 草图 

Step8. 创建 图 8.13.180 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step7 所 创建 的 平整 特征 2 为 镜像 源 特 

征 ;， 单 击 若 双 功能 选项 卡 浊 委 ” 区 域 中 的 浅 第 意 按 钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





A 人 而 : 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.180 ”镜像 特征 2 





Step9. 以 冲压 方式 创建 图 8.13.181 的 饭 金 草 绘 成 形 特 征 1。 单 击 条 讨 功能 选项 卡  。。。 





了 程 ” 区 域 世 节点 下 的 示意 型 按 钮 ， 选 取 图 8.13.181 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 。。。 
取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ; 绘制 图 8.13.182 所 示 的 截面 草图 ， 在 姜文 本 。“。。 
框 中 输入 深度 值 5.0;， 单 击 过 不 按钮， 在 其 界面 中 取消 选中 口 封 竟 背 和 口 添加 难度 复 选 杠 ， 。。。 
并 在 全 加 名 这 区 域 中 选中 加 痢 连 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 。。。 
成 草 绘 成 形 特征 1 的 创建 。 。。。 








| 








8.13.182 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 8.13.183 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 草 绘 成 形 1” 特 征 后 右 
击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 
控制 阵列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 ， 单 击 * 按钮 调整 阵列 方向 ， 在 该 
操控 板 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 3， 尺 寸 增 量 值 为 875;， 选取 RIGHT 基准 平面 为 第 二 方 
向 阵列 参考 ; 在 该 操控 板 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 2， 尺 寸 增 量 值 为 2531; 单 击 吧 按 钮 ， 
完成 阵列 特征 1 的 创建 。 











8.13.183 ”阵列 特征 1 


Step11. 创建 图 8.13.184 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
可 部 按钮， 确认 上 口 | 按钮 、 罗 按钮 和 名 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 先 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草 鉴 按钮， 绘制 图 8.13.185 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 单 市 交接 钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 移 
除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step12. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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< 2 8.13.184” 拉 伸 特 征 2 8.13.185 ”截面 草图 
@@@ 
© 


8.13.9 ”创建 顶部 封 析 


下 面 将 进行 项 部 封 板 的 设计 ， 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 8.13.186 所 示 。 


辐 TOF_STOPFER. FRT 
A RIGHT 

1 TOF 

A FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 





中 广 此 岳 尺 . 


图 8.13.186 ”人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 top_stopper。 

Step2. 创建 图 8.13.187 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 更 开 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 和 “”” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 五 ; 绘制 图 8.13.188 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 兰 ， 输 
入 深度 值 17.0， 单 击 多 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





图 8.13.187 拉 伸 特征 1 图 8.13.188 ”截面 草图 


Step3. 将 零件 转换 为 饭 金 件 ， 如 图 8.13.189 所 示 。 单 击 异型 功能 选项 卡 所 人 区域 中 
的 吉 转换 为 饭 全 件 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操控 板 中 单 击 四 | 按钮 ; 选取 图 8.13.190 所 示 
的 模型 表面 为 壳 体 的 移 除 面 ， 输 入 狐 金 壁 厚度 值 1.2; 单 击 半 | 按钮， 完成 零件 转换 为 饭 金 


件 特征 的 创建 。 






8.13.190 ”定义 移 除 面 


Step4. 创建 图 8.13.191 所 示 的 转换 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 转 9 
换 ” 按 钮 三 甘 执 ， 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 ”| ， 选 取 图 8.13.192 所 示 的 4 
条 拐角 边线 为 要 扯 型 的 边 ， 单 击 “ 边 扯 裂 ”操控 板 中 的 吧 按钮 ， 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 
选项 按钮， 在 其 半径 文本 框 中 输入 半径 值 30 (内 侧 )， 再 单 击 区 按钮， 完成 转换 特征 1 的 
创建 。 











选取 这 4 条 边线 
_ 太 大 图 ， 
图 8.13.191 转换 特征 1 图 8.13.192 ”定义 扯 裂 边线 


Step5. 创建 图 8.13.193 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 1。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 展 状 ” 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 时 ， 选 取 图 8.13.194 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 用 户 室 只 ， 在 苞 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 单 击 天 ”按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 _ 草 符 :-. 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 皖 
按钮 ， 绘 制图 8.13.195 所 示 的 截面 草图 〈 等 腰 梯 形 )， 单 击 品 按钮， 确认 之 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 单 击 吕 按钮 ， 完 成 平整 
特征 1 的 创建 。 


' ”选取 该 边线 





8.13.195 ”截面 草图 
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ee. Step6. 创建 图 8.13.196 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 Step5 所 创建 的 平整 特征 1 为 镜像 源 特 
。。。 征 ， 单 击 党 二 功能 选项 卡 帘 疆 ” 区 域 中 的 并 篇 鲁 按 钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平 
2 : : 面 ， 单 击 息 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 


镜像 平面 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.13.196 镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 8.13.197 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 将 对 功能 选项 卡 形状 ” 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 曙 "， 选 取 图 8.13.198 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “平整 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 用 户 定 只 ,在 独 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 惠 大 按钮 ， 在 系统 弹出 
A 草 给 .- 。 按钮, 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ; 单 市 莫 稚 | 











里， 绘制 图 8.13.199 所 示 的 截面 草图 (等 腰 梯 形 )， 单 击 % 按钮 确认 习 按 钮 被 按 下 ， 并 
在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 了》 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 平整 特 
征 2 的 创建 。 





7! 选取 该 边线 





放大 图 
8.13.197 平整 特征 2 8.13.198 ”定义 附着 边 


Step8. 创建 图 8.13.200 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step7 所 创建 的 平整 特征 2 为 镜像 源 特 
征 ， 单 击 党 和 功能 选项 卡 加 5 ” 区 域 中 的 北 镶 镶 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





8.13.199 ”截面 草图 8.13.200 ”镜像 特征 2 





Step9. 以 冲压 方式 创建 图 8.13.201 的 饭 金 草 绘 成 形 特 征 1。 单 击 条 讨 功能 选项 卡  。。。 





了 程 ”区 域 世 节点 下 的 示意 开 按钮 ， 选 取 图 8.13.201 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 。。。 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 国 ， 绘制 图 8.13.202 所 示 的 截面 草图 ; 在 站 文本 。。。 
框 中 输入 深度 值 5.0;， 单 击 | 迁 看 按钮， 在 其 界面 中 取消 选中 口 封 癌 丹 和 口 添加 难度 复 选 杠 ， 。。。 
并 在 全 加 这 区 域 中 选中 加 六 党 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 呈 按钮 ， 完 。。。 
成 草 绘 成 形 特征 1 的 创建 。 。。。 


选取 该 面 ”_。 








， 放 大 图 5.0 -3 


i -1 
1 
1 





图 8.13.202 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 8.13.203 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 Step9 所 创建 的 草 绘 成 形 特征 1 为 镜 
像 源 特征 ; 单 击 更 型 功能 选项 卡 编 入 ” 下 的 计策 生 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 
平面 ， 单 击 况 按钮， 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 

Step11. 创建 图 8.13.204 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
本 癌 按钮 ， 确 认 口 | 按钮 、 罗 按钮 和 名 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.13.204 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 赴 ; 单 击 | 章 棕 







侍 按钮 , 绘制 图 8.13.205 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 屠 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


选取 该 面 





图 8.13.203 ”镜像 特征 3 图 8.13.204 ” 拉 伸 特征 2 


Step12. 创建 图 8.13.206 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 弄 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 单 击 
sm 近 乌 ， 确 认 | 按钮 、 园 | 按钮 和 [9 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.13.206 所 示 的 模型 表面 为 
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。。。 ” 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 单 击 草签 按钮, 绘制 图 8.13.207 
。。。 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 光 
。。。 ( 移 除 生 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 | 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 8.13.205 ”截面 草图 图 8.13.206 ” 拉 伸 特征 3 


Step13. 创建 图 8.13.208 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 Step9~ Step12 所 创建 的 特征 为 镜像 源 


特征 ; 单 击 条 鱼 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 开 镶 旬 按 钮 , 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 罗 按钮， 完成 镜像 特征 4 的 创建 。 








图 8.13.207 截面 草图 : 图 8.13.208 ”镜像 特征 4 
Step14. 保存 饭 金 件 模型 。 


8.13.10 创建 柜 门 


下 面 将 进行 柜 门 的 设计 ， 饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 8.13.209 所 示 。 


加 noo0R. PRT 二. | 
ee 和 延伸 竖 2 
zw TOF > 路 镜 佛 3 
ee bp 各 拉 伸 1 


kk 区 拉 伸 2 
Sx PRT_CSYS_DEF 


本 过 1 (第 一 个 壁 ) 





中 在 此 插入 





图 8.13.209” 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 door。 





Step2. 创建 图 8.13.210 所 示 的 平面 特征 1。 在 看 邓 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 。。。 















加 直面 按钮 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面, RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 而， 。。 
单 击 音色 按钮， 绘制 图 8.13.211 所 示 的 截面 草图 在 王后 的 文本 框 中 输入 数值 2.0; 单 2。 
击 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 :。 
696.0 十 一 "| dp 

i 1800.0 < < 





图 8.13.210 平面 特征 1 图 8.13.211 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 8.13.212 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 者 至 功能 选项 卡 带 基 ”区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 ， 选 取 图 8.13.213 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 D3， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 台 ， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器， 单 击 
形状 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 蕉 .-- 按钮 ， 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.214 所 示 
的 值 ; 确认 过 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 习 ， 
单 击 申 按钮， 完成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 





L 一 一 一 上 


图 8.13.212” 凸 缘 特 征 1 图 8.13.213 ”定义 附着 边 

Step4. 创建 图 8.13.215 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 Step3 所 创建 的 凸 缘 特 征 1 为 镜像 源 特 
征 ; 单 击 敬 垒 功能 选项 卡 编 往 ” 区 域 中 的 小 镜 重 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建。 





图 8.13.214 ”修改 草图 尺寸 图 8.13.215 ”镜像 特征 1 


Step5. 创建 图 8.13.216 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 挤 盏 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 知 ， 选 取 图 8.13.217 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ”操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 了 3， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 呈 ， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器， 单 击 
形状 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草丛-- 按钮， 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.218 所 示 
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。。。 的 值 ; 确认 也 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ; 
。。。。 单 击 蜂 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 









全 曾 8.13.216 “ 凸 缘 特征 2 入 8.13.217 i 
Step6. 创建 图 8.13.219 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step5 所 创建 的 凸 缘 特 征 2 为 镜像 源 特 
征 ; 单 击 雹 对 功能 选项 卡 编辑 " 区 域 中 的 站 委 龟 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 六 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





图 8.13.218 ”修改 革 图 尺寸 图 8.13.219 ”镜像 特征 2 
Step7. 创建 图 8.13.220 所 示 的 拐角 止 裂 槽 特征 1。 单 击 玲 枝 功能 选项 卡 工 竹 ”区 域 















中 的 辐 损 角 止 裂 模 按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 芒 直 | 按钮 ， 在 | 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
长 国 囊 洗 项 ， 其 他 设置 如 图 8.13.221 所 示 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拐角 止 裂 模特 征 1 的 创建 。 
止 列 樟 锚 点 ， 折 这 线 相 蔗 可 
言 扰 
门 绕 原 点 旋转 | [[ 夺 度 ] |* 


0.0 


[|] 垂直 于 二 等 鼻 北 坑 移 


0.0 | [厚度 ] " 


到 8.13.220 拐角 正 裂 模特 征 1 8.13.221 ”定义 抛 角 止 裂 槽 参数 
Step8. 创建 图 8.13.222 所 示 的 延伸 壁 特征 1。 选 取 图 8.13.223 所 示 的 模型 边线 为 要 延 
伸 边 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 绩 得 ” 区 域 中 的 村 延伸 按钮 ， 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 “ 将 
辟 延 伸 到 参考 平面 ” 按钮 加 ,选取 图 8.13.223 所 示 的 模型 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 中 按 
钮 ， 完 成 延伸 壁 特 征 1 的 创建 。 





We 





< ‘ a 访 十 他 局 
a) 延伸 前 图 8.13.222 ”延伸 壁 特征 1 





8.13.223 ”定义 延伸 对 象 
Step9. 创建 图 8.13.224 所 示 的 延伸 壁 特征 2。 选 取 图 8.13.225 所 示 的 模型 边线 为 要 延 。。 e 
伸 边 ， 单 击 罩 庄 功能 选项 卡 编辑” 区域 中 的 由 延伸 按钮 ， 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 “将 Se 
壁 延伸 到 参考 平面 ”按钮 路, 选取 图 8.13.225 所 示 的 模型 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 纲 按 
钮 ， 完 成 延伸 壁 特征 2 的 创建 。 








延 全 后” 


6) 证 作 前 8.13.224 ”延伸 壁 特征 2 


选取 该 边线 “0 








8.13.225 ”定义 延伸 对 象 


Step10. 创建 图 8.13.226 所 示 的 镜像 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step8 和 Step9 所 创建 
的 特征 为 镜像 源 特征 ; 单 击 扒 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 半生 生 按钮 ， 选 取 TOP 基准 
平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 

Step11. 创建 图 8.13.227 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 挤 型 功能 选项 卡 展 杖 * 区 域 中 单 击 
可 部 按钮 ， 确 认 加 | 按 钮 、 罗 按钮 和 [名 按 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 曹 枚 按钮， 绘制 图 8.13.228 所 示 的 
截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 击 芭 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为  ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 交 按钮 , 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











8.13.226 ”镜像 特征 3 8.13.227” 拉 伸 特 征 1 
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图 8.13.228 ”截面 草图 





Step12. 创建 图 8.13.229 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 赵 圣 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 
击 器 am 按钮 , 确认 口 腕 钮 、 加 控 钥 和 人 按钮 被 按 下 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 8.13.230 所 示 的 
截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 单 击 芭 按钮 调整 移 除 方向 ;选择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 于 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 
创建 。 











图 8.13.229 ” 拉 伸 特征 2 图 8.13.230 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 8.13.231 所 示 的 附加 狐 金 壁 凸 缘 特征 3。 单 击 歼 于 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 芭 * ;选取 图 8.13.232 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ;在 “ 凸 缘 ”操控 板 
中 选择 形状 类 型 为 轴 ， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 晤 |， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -12.0， 定 
义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 错 |， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -12.0， 并 单 击 其 后 的 台 按 钮 调整 
方向 ; 单 击 慎 大 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 参 .- 按钮， 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 
8.13.233 所 示 的 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 涯 ， 单 击 交 按钮， 完成 凸 缘 特 征 3 的 创建 。 


选取 该 边线 

















图 8.13.231 ”上 山 缘 特征 3 





图 8.13.233 ”修改 革 图 尺寸 


Step14. 创建 图 8.13.234 所 示 的 镜像 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step12 和 Step13 所 创 
建 的 特征 为 锐 像 源 特征 ; 单 击 全 对 功能 选项 卡 锅 辑 ” 区 域 中 的 策 龟 按 钮 ,选取 TOP 基 
准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 将 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 





放大 图 








8.13.234 ”镜像 特征 4 


Step15. 创建 图 8.13.235 所 示 的 附加 狐 金 壁 凸 缘 特征 4。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 琵 状 ” 
区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 种 ， 选 取 图 8.13.236 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 “ 凸 缘 ” 操 控 板 
中 选择 形状 类 型 为 3， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 号 ， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器 ， 并 
单 击 其 后 的 % 按钮 调整 方向 ; 单 击溃 状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草签 :-. 按钮， 修 
改革 图 内 的 尺寸 至 图 8.13.237 所 示 的 值 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 











8.13.235” 凸 缘 特 征 4 





8.13.237 ”修改 草图 尺寸 


Step16. 创建 图 8.13.238 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 的 至 功能 选项 卡 形状 ~” 区 域 中 单 
击 器 Ta 按钮, 确认 口 | 按钮 加 校 钮 和 全 按钮 被 按 下 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 8.13.239 所 示 的 
截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 移 除 方向 ， 选 择 材料 
移 除 的 方向 类 型 为 绝 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创 
建 。 





Fe 453.00 





图 8.13.238 ” 拉 伸 特征 3 8.13.239 ”截面 草图 











。。。 Step17. 创建 图 8.13.240b 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 单 击 久 于 功能 选项 卡 # 区域 中 
。。。 ”的 “ 展 平 ”按钮 当 ， 采 用 系统 自动 选择 的 参考 平面 为 固定 面 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 展 平 特 
::: 征 1 的 创建 


1 二 一 下 
1 





a) 展 平 前 b) 展 平 后 


图 8.13.240” 展 平 特征 1 


Step18. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 全 国 币 按钮 ， 选 
取 图 8.13.241 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0。 





' ES 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 8.13.241 倒 圆 角 特征 1 


Step19. 创建 图 8.13.242 所 示 的 饭 金 折 回 特征 1。 单 击 机 型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 
的 旺 折 二 去 按钮 ， 采 用 系统 自动 选择 的 参考 几何 平面 为 固定 面 ， 单 击 冯 按钮 ,完成 折 回 特 
征 1 的 创建 。 








a) 折 回 前 b) 折 回 后 
图 8.13.242” 折 回 特 征 1 


Step20. 保存 饭 金 件 模型 。 
8.13.11 电气 柜 装配 


下 面 介 绍 电 气 柜 的 装配 。 恋 者 可 以 从 随 书 光 柱 目录 D:\creo3.4\work\ch08.13 中 找到 电 
气 柜 的 所 有 部 件 。 


Stage1. 底座 装配 


下 面 首先 介绍 底座 装配 ， 结 果 如 图 8.13.243 所 示 。 

Step1. 选择 下 拉 订 早 文件 ”| > 2 
主页 功能 选项 卡 中 的 临 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.4\Wwork\ch08.13。 

Step2. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” => | 丑 国 和 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 , 在 腊 型 :选项 组 中 选中 名 回 装配 单 选项 , 选中 子 类 型 -区 域 中 的 加 设计 单 选项 ; 在 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 base， 取 消 选中 丫 合用 默认 模 梳 复 选 框 ， 单 击 檀 定 按钮， 在 系统 弹出 
的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 县 天 | 区 域 中 选择 Rasasaas 吕 模板 ， 单 击 | 确定 按钮， 系统 进 
入 装配 环境 。 

Step3. 添加 图 8.13.244 所 示 的 连接 角 。 单 击 区 李 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “组 
攻 ” 按钮 叱 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 join_corner_of _outforcerprt， 然 后 单 击 

打开 | 于 按钮 ， 在 该 操控 板 中 单 击 功 置 按钮 ， 在 其 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
后 默 达 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 苞 三 过 至 到 唱 ， 说 明 零 件 已 经 
完全 约束 放置 ， 单 击 该 操控 板 中 的 轩 按钮 。 








图 8.13.243 ”底座 装配 体 图 8.13.244 ”添加 连接 角 


Step4. 装配 底座 连接 (一 )， 如 图 8.13.245 所 示 。 单 击 措 讨 功能 选项 卡 。 ”区 
域 中 的 “ 组 装 ” 按 钮 沪 , 然后 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 base_join.prt, 单 击 ”天才 Re 
按钮 单 击 癌 豆 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 | 网 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 ][ 臣 襄 约束 类 
型 ， 分 别 选取 图 8.13.246 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.247 所 示 的 模型 表面 >， 并 在 访 称 文本 
框 中 输入 值 1.0; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 名 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 束 合 约束 类 型 ， 分 
别 选取 图 8.13.248 所 示 的 圆 孔 面 1 和 图 8.13.249 所 示 的 圆 孔 面 2; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 
在 炎 型 下 拉 列 表 中 选择 J 行 选项， 分 别 选 取 图 8.13.250 所 示 的 平面 3 和 平面 4， 并 单 击 
民 同 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 底座 连接 〈 一 ) 的 装配 。 











人 模型 表面 1 
8.13.245 ”装配 底座 连接 〈 一 ) 8.13.246 ”定义 距离 对 象 〈 一 ) 
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.-- 圆 孔 面 1 





”人 -模型 表面 2 








2 . 8.13.247 ”定义 距离 对 象 ( 二 ) 8.13.248 ”定义 重合 对 象 ( 一 ) 
@@@ 


eee Te 





8.13.249 ”定义 重合 对 象 〈 二 ) 8.13.250 ”定义 平行 面 


Step5. 装配 底座 连接 (二 )， 如 图 8.13.251 所 示 。 单 击 上 驻 功 能 选项 卡 区” 区 
域 中 的 “组 装 ” 按 钮 路 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 base_join.prt， 单 击 

打球 汪 按 钮 ， 单 击 才 杆 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 圈 贡 本 到 下 拉 列 表 中 选择 
] [距离 约束 类 型 ， 分 别 选取 8.13.252 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.253 所 示 的 模型 表面 2， 
并 单 击 怪 各 按 钮 ， 在 偏 黎 文本 框 中 输入 值 1.0; 单 击 “新 建 约束 ”字符 ， 在 区 素 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 重合 约束 类 型 , 分别 选取 图 8.13.254 所 示 的 圆 孔 面 1 和 图 8.13.255 所 示 的 圆 孔 
面 2; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 业 型 ?下拉 列表 中 选择 JL 行 选项 ， 分 别 选 取 图 8.13.256 










到 
2 


模型 表 曾 1 
8.13.251 ”装配 底座 连接 (二) 8.13.252 ”定义 距离 对 象 (一 ) 








模型 表面 2 








圆 孔 面 2 
8.13.255 ”定义 重合 对 象 〈 二 ) 8.13.256 ”定义 平行 面 





Step6. 装配 连接 角 ， 如 图 8.13.257 所 示 。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 规 ” 区 域 中 的 。。。 


“组 装 ”按钮 三 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 join_corner_of outforcerprt， 单 。。。 
击 ， 打开 | 按钮 ， 单 市 总 置 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 >” 界面， 在 国 二 模 | 下 拉 列 表 中 选 。。。 
择 了 本 可 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.258 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.259 所 示 的 模型 表面 。。。。 
3， 并 单 击 | 县 向 | 按钮， 在 偏 交 文本 框 中 输入 信 1.0， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 下 。。。 


拉 列 表 中 选择 工 重合 约束 类 型 , 分 别 选 取 图 8.13.260 所 示 的 圆 孔 面 1 和 图 8.13.261 所 示 的 “。。 
圆 孔 面 2; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 , 在 炎 型 “下拉 列表 中 选择 [平行 选项 , 分 别 选取 图 8.13.262 
所 示 的 平面 3 和 平面 4， 单 击 按钮 ， 完 成 连接 角 的 装配 。 


模型 表面 1 





8.13.257 ”装配 连接 角 8.13.258 ”定义 距离 对 象 (一 ) 


二 和 模型 表面 2 












8.13.259 ”定义 距离 对 象 〈 二 ) 


平面 3 





8.13.261 定义 重合 对 象 〈 二 ) 8.13.262 ”定义 平行 面 


Stage2. 柜 门 装配 


下 和 面 介绍 柜 门 装配 ， 结 果 如 图 8.13.263 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 door。 

Step2. 添加 柜 门 , 如 图 8.13.264 所 示 。 单 击 瞧 畦 功能 选项 卡 。 Ef” 区域 中 的 “组 
装 ” 按 钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 door.prt， 然 后 单 击 ， 打开 “| 按钮， 
在 该 操控 板 中 单 击 蔗 站 按钮 , 在 其 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 , 将 元 件 按 
默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 卜 品 : 完 室 名 束 ， 说 明 零 件 己 经 完全 约束 放置 ， 单 击 该 
操控 板 中 的 壬 按钮 。 





Creo 3.0 


人 饭 金 设计 教程 
HB 
< S 
< Bs Es 
> “ey BE 
图 8.13.263 柜 门 装配 体 图 8.13.264 ”添加 柜 门 





Step3. 装配 第 一 个 贸 链 ， 如 图 8.13.265 所 示 。 单 击 直至 功能 选项 卡 。 ”区 域 
中 的 “ 组 装 ” 按 钮 吃 ， 然后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 links_b.prt, 单 击 
按钮 ， 单 击 下 豆 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 网 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 约束 
类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.266 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.267 所 示 的 模型 表面 2， 单 击 “ 新 
建 约束 ”字符 ， 在 区 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.268 所 示 的 
模型 表面 3 和 图 8.13.269 所 示 的 模型 表面 4， 并 单 击 尽 自 按钮 ， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 
在 芍 率 类型 下 拉 列 表 中 选择 ][ 距 训 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.270 所 示 的 面 3 和 图 8.13.271 
所 示 的 面 4， 并 在 起 欧 文本 框 中 输入 值 0.2;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 柜 门 贸 链 连接 的 装配 。 








8.13.265 ”装配 第 一 个 饮 链 


模型 表面 2 





人 模型 表面 1 
8.13.266 ”定义 重合 对 象 〈 一 ) 8.13.267 ”定义 重合 对 象 ( 二 ) 








模型 表面 3 


| 





8.13.268 ”定义 重合 对 象 (三 ) 





面 3 





8.13.269 ”定义 重合 对 象 〈 四 ) 8.13.270 ”定义 距离 对 象 〈 一 ) 
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8.13.271 ”定义 距离 对 象 ( 二 ) 


Step4. 参看 Step3 步 又 装配 第 二 个 贸 链 ， 如 图 8.13.272 所 示 。 








8.13.272 ”装配 第 二 个 贸 链 


Stage3. 上 下 框架 装配 


下 面 介 绍 上 下 框架 装配 ， 结 果 如 图 8.13.273 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 top_frame (或 down_frame )。 

Step2. 装配 图 8.13.274 所 示 的 框架 后 梁 。 单 击 玖 又 功能 选项 卡 。 7” 区域 中 的 
“组 装 ” 按钮 忠 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 back_bridge_for_frame.prt， 然 后 单 
击 | ”打开 ”| 按钮 在 该 操控 板 中 单 击 放置 按钮， 在 其 界面 的 约束 类 型 下 拉 列表 中 选择 
刁 默认 选项 ， 将 元 件 按 默 认 放 置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 正品: 完 宇 芭 素 ， 说 明 零 件 已 经 
完全 约束 放置 ， 单 击 该 操控 板 中 的 半 拷 








2 


到 8.13.273 ”上 下 框架 装配 体 图 8.13.274 ”装配 框架 后 梁 





Step3. 装配 框架 左 梁 ， 如 图 8.13.275 所 示 。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 。 区” 区域 中 
的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 left_and_right_bridge_for_ 
frame.prt， 单 击 ”打开 于 按钮 ， 单 击 放置 校 钮 ， 系 统 弹 出 “放置 ”界面 ， 在 国生 可 
下 拉 列 表 中 选择 -| 醒 合 约束 类 型 , 分 别 选 取 图 8.13.276 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.277 所 
示 的 模型 表面 2， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 区 素 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 
分 别 选 取 图 8.13.278 所 示 的 边线 1 和 8.13.279 所 示 的 边线 2， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 
光束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ,分 别 选取 图 8.13.280 所 示 的 面 1 和 面 2; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 框架 左 梁 的 装配 。 
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图 8.13.275 ”装配 框架 左 梁 图 8.13.276 定义 重合 对 象 (一) 


模型 表面 2 





8.13.279 ”定义 重合 对 象 〈 四 ) 8.13.280 定义 重合 面 


Step4. 装配 框架 前 梁 ， 如 图 8.13.281 所 示 。 单 击 琅 皇 功能 选项 卡 。 ”区域 中 
的 “组 装 ” 按钮 监 ， 然 后 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 front_bridsge_for_frame.prt， 单 击 
上 打 玫 | 按钮， 单 击 放置 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 国生 本 下 拉 列表 中 选择 
和 角 刘 局 移 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.282 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.283 所 示 的 模型 表面 
2, 并 在 偏 移 文本 框 中 输入 值 180; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 , 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 
约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.284 所 示 的 边线 1 和 图 8.13.285 所 示 的 边线 2; 单 击 “ 新 建 约 
束 ” 字 符 ， 在 (区 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重 S 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.286 所 示 的 面 1 
和 面 2， 单 击 半 按钮 ， 完 成 框架 前 梁 的 装配 。 





局 


8.13.281 ”装配 框架 前 染 8.13.282 ”定义 角度 偏 移 对 象 〈 一 ) 





8.13.283 ”定义 角度 偏 移 对 象 ( 二 ) 











人 






8.13.286 ”定义 重合 面 


Step5. 装配 框架 右 梁 ， 如 图 8.13.287 所 示 。 单 击 才 至 功能 选项 卡 。 ”区域 中 
的 “组 装 ”按钮 监 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ” 对 话 框 中 选取 left_and_right_bridge_for_ 
frame.pr, 单 击 ”打开 ”| 榨 乌 单 击 六 秆 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 国 秀 弄 | 下 
拉 列 表 中 选择 重合 约束 类 型 , 分 别 选 取 图 8.13.288 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.289 所 示 
的 模型 表面 2， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 药 束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 
别 选取 图 8.13.290 所 示 的 边线 1 和 选取 图 8.13.291 所 示 的 边线 2; 单 击 “新 建 约 束 ” 字 符 ， 
在 癌 率 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -上 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.292 所 示 的 面 1 和 面 2; 
单 击 轩 按钮， 完成 框架 右 梁 的 装配 。 


模型 表面 1 、、 








8.13.287 ”装配 框架 右 桨 
模型 表面 2 








8.13.291 定义 重合 对 象 〈 四 ) 
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Stage4. 主 框架 装配 


下 面 介绍 主 框架 装配 ， 结 果 如 图 8.13.293 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 frame。 

Step2. 装配 下 框架 ， 如 图 8.13.294 所 示 。 单 击 瞧 畦 功能 选项 卡 。 7” 区域 中 的 

2 : : “组 装 " 按 钮 吃 ,此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ,选取 down_frame.asm, 单 击 |， 车 莉 “| 

。。。 ”按钮 ; 在 该 操控 板 中 单 击 下 按钮， 在 其 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 吨 默认 选项 ,将 
元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 个 吕 :过 主 结束 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ; 
单 击 该 操控 板 中 的 半 按 钮 。 








图 8.13.293 ” 主 框 架 装 配 体 图 8.13.294 ”装配 下 框架 


Step3. 装配 后 立柱 ， 如 图 8.13.295 所 示 。 单 击 总 对 功能 选项 卡 。 刑 ” 区域 中 的 
“组 装 ” 按钮 监 ,然后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 back_post.prt, 单 击 于 攻 
按钮 ， 单 击 下 豆 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 网 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 约束 
类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.296 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.297 所 示 的 模型 表面 2， 单 击 “ 新 
建 约束 ”字符 ， 在 草率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.298 所 示 的 
面 1 和 面 2， 并 单 击 民 入 按钮; 单 击 “新 建 约束 ”字符 ， 在 钢 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 
约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.299 所 示 的 面 3 和 面 4， 单 击 转 按钮， 完成 后 立柱 的 装配 。 





Me en en = oq 








----------+ 


“~ 模型 表面 1 
1 


和 





图 8.13.296 定义 重合 对 象 ( 一 ) 


模型 表面 2 





Ts 


8.13.295 ”装配 后 立柱 8.13.297 ”定义 重合 对 象 〈 二 ) 





图 8.13.298 定义 重合 面 〈 一 ) 图 8.13.299 ”定义 重合 面 〈 二 ) 


Step4. 参看 Step3 步骤 装配 其 他 3 根 立 柱 ， 结 果 如 图 8.13.300 所 示 。 

Step5. 装配 上 框架 ， 如 图 8.13.301 所 示 。 单 击 芍 人 功能 选项 卡 下 7 区 域 中 的 
“组 闭 ” 按钮 爱 ，， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 选取 top_frame.asm， 单 击  : ” 按 
钮 ， 单 击 四 旦 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 钢 率 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 二 合 约束 类 
型 ,分 别 选取 图 8.13.302 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.303 所 示 的 模型 表面 2, 并 单 击 民 入 按 
钮 ， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 各 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 
8.13.304 所 示 的 面 1 和 面 2; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 各 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 约 
束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.305 所 示 的 面 3 和 面 4; 单 击 核 钮 ， 完 成 上 框架 的 装配 。 





Ra 
i 






“后 立柱 (back_post.prt) 


前 左 立 柱 
(left_front_post.prt) 


前 右 立 柱 (right_front_post.prt) 





图 8.13.300 ”装配 其 他 3 根 立柱 人 
RO ro 
放大 图 


模型 表面 1 SS 
i 模型 表征 2 








tn ey ca 


图 8.13.303 ”定义 重合 对 象 〈 二 ) 





图 8.13.302 ”定义 重合 对 象 〈 一 ) 





图 8.13.304 ”定义 重合 面 (一 ) 图 8.13.305 ”定义 重合 面 (二 ) 


step6. 装配 顶部 封 板 ， 如 图 8.13.306 所 示 。 单 击 异型 功能 选项 卡 3” ”区 域 中 

的 “组 装 ” -eg al “打开 i on stopper nit 全 请 
i 苔 雪 到 到 下 拉 列 表 中 选择 
类 开 ， 分别 选取 图 8.13 307 所 示 的 模型 农 面 1 和 国 & 13 308 所 均 的 模型 家 再 
并 单 击 征 自 按钮 ， 单 市 “新 建 约束 ”字符 ， 在 国 红 | 下 拉 列 表 中 选择 卫生 合约 束 类 型 ， 
分 别 选取 图 8.13.309 所 示 的 模型 表面 3 和 图 8.13.310 所 示 的 模型 表面 4， 单 击 “ 新 建 约束 ” 
字符 ， 在 国医 和 下拉 列 表 中 选择 工 重 条 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.311 所 示 的 模型 表面 


5 和 图 8.13.312 所 示 的 模型 表面 6， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 顶部 封 板 的 装配 。 











模型 表面 2 





模型 表面 1 








图 8.13.306 ”装配 顶部 封 板 ”图 8.13.307 定义 重合 对 象 (一 ) 图 8.13.308 定义 重合 对 象 (二 ) 


模型 表面 3 
模型 表面 5 





模型 安 面 4 
图 8.13.309 ”定义 重合 对 象 (三 ) ”图 8.13.310 定义 重合 对 象 (四 ) 图 8.13.311 定义 重合 对 象 〈 五 ) 
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Step7. 参看 Step6 步 又 装配 确 部 封 板 ， 结 果 如 图 8.13.313 所 示 。 

Step8. 装配 贸 链 , 如 图 8.13.314 所 示 。 单 击 异 至 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 。。。 
装 ” 按 钮 临 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 links_aprt， 单 击 打开  。*。 
钮 ， 单 击 四 旦 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 岗 率 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 本 合约 束 类 。。。 
型 ， 分 别 选取 图 8.13.315 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.316 所 示 模 型 表面 2;， 单 击 “ 新 建 约 。。。 
束 ” 字 符 ， 在 区 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.317 所 示 的 圆柱 ”。。。 
面 1 和 图 8.13.316 所 示 的 圆柱 面 2; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 , 在 区 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 JL 下行 
约束 类 型 ,分 别 选 取 图 8.13.317 所 示 的 模型 表面 3 和 图 8.13.316 所 示 的 模型 表面 4; 单 击 站 
按钮 ， 完 成 饮 链 的 装配 。 












模型 表面 6 
图 8.13.312 ”定义 重合 对 象 (六 ) 图 8.13.313 ”装配 底部 封 板 图 8.13.314 ”装配 贸 链 
-模型 表面 1 a 
2 模型 表面 4 
-圆柱 面 2 
上 模型 表面 2 
图 8.13.31$ ”定义 约束 对 象 〈 一 ) 
-模型 表面 3 
i 圆柱 面 1 
本 一 
图 8.13.317 定义 约束 对 象 ( 三 ) 图 8.13.316 定义 约束 对 象 ( 二 ) 


Step9. 参看 Step8 步 又 装配 下 部 贸 链 ， 结 果 如 图 8.13.318 所 示 。 
Stage5. 电气 柜 总 装配 


下 面 介 绍 电 气 柜 总 装配 ， 结 果 如 图 8.13.319 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 forcer。 
Step2. 添加 底座 装配 体 ， 如 图 8.13.320 所 示 。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 和 古 7 区域 
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。。。 中 的 “组 装 ”按钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 , 选取 base.asm， 然后 单 击 ， 打开 | 


。。。 按钮， 在 该 操控 板 中 单 击 于 时 按钮 ,在 其 界面 的 约 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ,将 
*。。 元件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 装 咒 : 完 宝 色素 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ; 
。。。 单 击 该 操控 板 中 的 菇 按钮 。 





图 8.13.318 ”装配 下 部 饼 链 图 8.13.319 ”电气 柜 总 装配 。” 图 8.13.320 ”添加 底座 装配 体 


Step3. 装配 主 框架 ， 如 图 8.13.321 所 示 。 单 击 总 要 功能 选项 卡 冬 7 区域 中 的 
“组 装 ” 按 钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 frameasm， 然 后 单 击 上 打下 “| 
按钮 ， 单 击 这 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “放置 ”界面 ， 在 移 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 约束 
类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.322 所 示 的 模型 底面 1 和 图 8.13.323 所 示 的 模型 表面 2， 单 击 “ 新 
建 约束 ”字符 ， 在 区 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重 汪 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.324 所 示 的 
面 1 和 面 2; 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 节 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 约束 类 型 ， 分 别 
选取 图 8.13.324 所 示 的 面 3 和 面 4， 单 击 苇 按钮， 完成 主 框架 的 装配 。 


模型 表面 2 


模型 的 面 1 








图 8.13.321 ”装配 主 框 架 。 图 8.13.322 定义 重合 对 象 (一 ) 图 8.13.323 ”定义 重合 对 象 ( 二 ) 


Step4. 装配 侧 安装 板 ， 如 图 8.13.325 所 示 。 单 击 瞧 朴 功能 选项 卡 。 7 区域 中 

的 “ 组 妆 ” 按钮 叱 ， 然后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 flank_bridge_of install.prt， 

并 按钮， 单 击 站 在 按钮 ， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 的 素 类 型 下 拉 列 表 中 

选择 -| 重合 约束 类 型 , 分 别 选 取 图 8.13.326 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.327 所 示 的 模型 表 

面 2， 并 单 击 攻 入 按钮 ， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 名 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 约束 
类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.328 所 示 的 圆柱 面 1 和 图 8.13.329 所 示 的 圆柱 面 2〈 从 上 往 下 的 第 

14 个 圆 孔 ); 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 区 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 JL 下 行 约束 类 型 ， 分别 选 





第 (@) 章 ”人 饭 金 设计 综合 范例 


取 图 8.13.330 所 示 的 面 1 和 面 2;， 单 击 按钮， 完成 侧 安 装 板 的 装配 。 














模型 表面 1 es 
面 1 a eee 
4 @@@ 
-- 面 2 @- 合 - 合 
8.13.324 ”选取 重合 面 8.13.325 ”法 配 侧 安 装 板 8.13.326 ”定义 重合 对 象 〈 一 ) 








模型 表面 2 








圆柱 面 1 








8.13.328 ”定义 重合 对 象 〈 三 ) 





8.13.329 ”定义 重合 对 象 〈 四 ) 8.13.330 ”定义 平行 面 


Step5. 参看 Step4 步骤 痛 配 第 二 个 侧 安 闭 板 ， 结 果 如 网 8.13.331 所 示 《〈 选 取 圆 柱 面 时 ， 
选择 的 是 第 18 个 圆 孔 的 圆柱 面 )。 

Step6. 装配 第 三 个 侧 安装 板 ， 如 图 8.13.332 所 示 。 单 击 挤 桂 功能 选项 卡 。 7 
区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 
flank_bridge_of_install.prt, 单 击 打开 按钮 ; 单 击 放生 按钮 ， 系 统 弹 出 “放置 ” 
界面 ， 在 间 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.333 所 示 的 模型 表面 
1 和 图 8.13.334 所 示 的 模型 表面 2; 单 击 “ 新 建 约 束 ” 字 符 , 在 区 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 
约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.335 所 示 的 圆柱 面 1 和 图 8.13.336 所 示 的 圆柱 面 2 〈 从 上 往 下 
的 第 34 个 圆 孔 );， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 名 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 LT 行 约束 类 型 ， 
分 别 选 取 图 8.13.337 所 示 的 面 1 和 面 2;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 第 三 个 侧 安装 板 的 装配 。 





图 8.13.331 ”装配 第 二 个 侧 安 装 板 图 8.13.332 ”装配 第 三 个 侧 安 装 板 
模型 表面 2 








图 8.13.334 ”定义 重合 对 象 〈 二 ) 











图 8.13.333 ”定义 重合 对 象 “〈 一 ) 








图 8 13 336 定义 重合 对 象 〈 四 ) 图 8.13.337 定义 平行 面 

Step7. 参看 Step6 步骤 装配 第 四 个 侧 安 装 板 ， 结 果 如 图 8.13.338 所 示 (选取 圆柱 面 时 ， 
选择 的 是 从 下 往 上 的 第 15 个 圆 孔 的 圆柱 面 )。 

Step8. 参看 Step3 一 Step6 步骤 装配 另外 一 侧 的 4 个 侧 安 装 板 , 结果 如 图 8.13.339 所 示 。 


0 





图 8.13.338 ”装配 第 四 个 侧 安 装 板 图 8.13.339 ”装配 剩余 侧 安 装 板 





Step9. 装配 元 件 安装 板 ， 如 图 8.13.340 所 示 。 单 击 吉村 功能 选项 卡 。 下” 区域 。。。 

中 的 “ 组 疫 ” 按钮 监 ， 然后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 component_install board.prt， eee 
下 按钮: 单 击 站 在 按钮 ， 系统 弹 出 “放置 ”界面 ， 在 名 率 类 型 下拉 列表 中 。。。 

选择 -| 重合 约束 类 型 , 分 别 选 取 图 8.13.341 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.342 所 示 的 模型 表 。。。 

面 2， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 名 率 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 。。。 

8.13.343 所 示 的 圆柱 面 1 和 图 8.13.344 所 示 的 圆柱 面 2( 从 前 往 后 的 第 3 个 圆 孔 ); 单 击 “ 新 。。。 

建 约束 ”字符 ， 在 训 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 JJL Y# 和 1 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.345 所 示 的 

面 1 和 面 2， 单 击 卜 按 钮 ， 完 成 元 件 安装 板 的 装配 。 





模型 表面 2 


pa ~ 


8.13.342 ”定义 重合 对 象 〈 二 ) 








圆柱 面 1 
图 8.13.340 ”装配 元 件 安装 板 图 8.13.341 定义 重合 对 象 (一 ) ”图 8.13.343 定义 重合 对 象 (三 ) 












圆柱 面 2 





8.13.344 ”定义 重合 对 象 〈 四 ) 8.13.345 ”定义 平行 面 


Step10. 装配 第 一 个 安装 横梁 , 如 图 8.13.346 所 示 。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ~ 
区 域 中 的 “组 装 ” 坊 钮 外 ， 然后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 thwart_bridge_ 
of install.prt, 单 击 ” 打 惠 “| 榨 钮 ; 单 击 放置 按钮 , 系统 弹出 “放置 "界面 , 在 国 短 至 
下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 , 分 别 选 取 图 8.13.347 所 示 的 模型 表面 1 和 图 8.13.348 所 
示 的 模型 表面 2， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 各 素 类 型 下拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 
分 别 选 取 图 8.13.349 所 示 的 模型 表面 3 和 图 8.13.350 所 示 的 模型 表面 4; 单 击 “ 新 建 约束 ” 
字符 ， 在 国 二 要 到 下 拉 列 表 杠 中 选择 工本 全 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.351 所 示 的 圆柱 面 
1( 选 择 此 圆柱 面 时 应 该 选择 侧 安 装 板 最 中 间 的 圆 也 圆柱 面 ) 和 图 8.13.352 所 示 的 圆柱 面 2; 


单 击 交 核 钮 ， 完 成 安装 横梁 的 装配 。 
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模型 表面 2 















模型 表面 1 








图 8.13.346 ”装配 第 一 个 安装 横梁 ”图 8.13.347 定义 重合 对 象 (一 ) 图 8.13.348 定义 重合 对 象 〈 二 ) 


模型 表面 4 





模型 表面 3 


图 8.13.349 ”定义 重合 对 象 〈 三 ) 图 8.13.350 ”定义 重合 对 象 〈 四 ) 


圆柱 面 1 


放大 图 





圆柱 而 2 
图 8.13.351 定义 重合 对 象 〈 五 ) 图 8.13.352 ”定义 重合 对 象 〈 六 ) 





Step11. 参看 Step10 步 又 装配 第 二 个 安装 横 染 ， 结 果 如 图 8.13.353 所 示 。 

Step12. 装配 后 侧 板 ， 如 图 8.13.354 所 示 。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 。 者 ” 区域 中 
的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 back_stopperprt， 单 击 
二 打 天 | 本 按钮 ， 单 击 瘟 秆 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 国 条 下 拉 列 表 中 选择 
-| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.13.355 所 示 的 面 1 和 图 8.13.356 所 示 的 面 2， 单 击 “ 新 建 
约束 ”字符 ， 在 名 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 约束 类 型 ， 选 取 图 8.13.357 所 示 的 模型 表 
面 1 和 图 8.13.358 所 示 模 型 表面 2;， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 名 率 索 蛙 下 拉 列 表 中 选择 
-| 重 汪 约束 类 型 ， 选 择 图 8.13.359 所 示 的 模型 表面 3 和 图 8.13.360 所 示 的 模型 表面 4; 单 
击 贸 按钮 ， 完 成 后 封 板 的 装配 。 
















图 8.13.353 ”装配 第 二 个 安装 横梁 


,模型 表面 2 


pd 
Ld 


-| 
Ld 

1 

1 





模型 表面 4 


图 8.13.360 ”定义 重合 对 象 〈 六 ) 


Step13. 参看 Step12 步骤 装配 左 侧 封 板 和 右 侧 封 板 ， 结 果 如 图 8.13.361 所 示 。 
Step14. 装配 柜 门 ， 如 图 8.13.362 所 示 。 单 击 神 理 功能 选项 卡 3” ”区 域 中 的 
“组 装 ”按钮 凡 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 doorasm， 单 击 ” 打 硬 | 以 
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钮 ; 单 击 音 站 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 鸭 束 业 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 约束 类 
型 ， 分 别 选取 图 8.13.363 所 示 的 圆柱 面 1 和 图 8.13.364 所 示 的 圆柱 面 2;， 单 击 “ 新 建 约 束 ” 
字符 ， 在 的 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.13.363 所 示 的 模型 表面 
1 和 图 8.13.364 所 示 的 模型 表面 2， 单 击 “新建 约 束 ” 字 符 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
必 。 第 度 仿 稳 约束 类 型 ,分 别 选 取 图 8.13.365 所 示 的 面 1 和 面 2, 并 在 起 移 文本 框 中 输入 值 -108; 
单 击 Y 按钮 ， 完 成 柜 门 的 装配 





图 8.13.361 ”装配 左 、 右 侧 封 板 


模型 表面 1.-------- 


圆柱 面 1 一 





8.13.363 ”选取 约束 面 〈 一 ) 





-模型 表面 2 
面 1 简 2 
~- 圆柱 面 2 
8.13.364 ”选取 约束 面 〈 二 ) 8.13.365 ”选取 约束 面 〈 三 ) 


Step15. 保存 总 装配 模型 。 
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